
Хуан Сибо так не думал, но после замечания Бао Сюя он понял, что согласен с этим.

Все до этого момента казалось, что они идеально разваливаются на куски – как будто Пэй Цянь
планировал это намеренно!

Он поставил условие, что игра должна иметь сюжетный режим, несмотря на свой жанр, и в
соответствии с этим условием идея Бао Сюя была идеальным решением!

Это было не только приемлемо, но и наилучшим образом соответствовало ситуации!

Могло ли это быть простым совпадением?

Конечно, нет! Причина, по которой босс пей мог создать два успешных хита ранее, в сочетании
с тем фактом, что он установил эти три условия до разработки игры, означала, что он, должно
быть, хотел, чтобы все шло в этом направлении с самого начала!

Действительно, босс Пэй был поистине таинственным человеком, у которого все было под
контролем…

Хуан Сибо невольно почувствовал, как по спине пробежали мурашки – неужели это мир
действительно великих дизайнеров?

— Погоди, есть еще одна проблема, — вдруг вспомнил Хуан Сибо. “Как ты собираешься решить
два других вопроса босса Пея? Одна из них заключается в снижении уровня сложности для
новичков, а другая-в продаже эпического оружия, где постоянная цена использования будет
установлена на уровне 888.”

Бао Сюй был уверен в себе. “Я тоже думал об этих двух моментах.”

«Снижение уровня сложности, чтобы сделать его подходящим для новичков, это проблема с
чувствительностью. До тех пор, пока мы будем регулировать хитбоксы игроков, скорость
траектории пуль и скорость масштабирования, это будет сделано. Нам не нужно беспокоиться
об этом, мы можем настроить его по пути.”

“Что касается того, почему мы это делаем, я все еще не могу понять намерения босса Пея.
Однако, поскольку именно он выдвинул это требование, он не может ошибаться. Давай просто
пойдем дальше.”

“Что касается части об эпическом оружии, это на самом деле часть высоких амбиций босса
Пея!”

— Сначала я тоже не мог этого понять, думая, что это просто продажа дорогого оружия.”

— Однако я начал задаваться вопросом, почему босс Пэй выдвинул такое простое требование.
У нас должна быть более глубокая причина, чтобы докопаться до сути его слов!”

— Прошло много времени, и я наконец понял.”

«Эпическое оружие, где цена постоянного использования была установлена на уровне 888…
как насчет цены непостоянного пробного периода использования?”

“Если у нас есть эпическое оружие, значит ли это, что у нас должно быть нормальное, элитное
и героическое оружие?”



“Как геймеры должны получить все эти различные типы оружия? Через постоянный пропуск
использования, а также? Нет, ни в коем случае!”

— Босс пей только сказал, что эпическое оружие будет стоить 888 долларов за пропуск на
постоянное использование. Это значит, что другое оружие не продается!”

-Другими словами, Босс пей намекает нам, что внутриигровое оружие должно иметь разные
уровни, такие как нормальное, элитное, героическое и эпическое и так далее! Затем все эти
виды оружия будут разделены на два типа: те, которые доступны для постоянного
использования, и те, которые предназначены для ограниченного использования во времени.”

“Кроме эпического оружия, где постоянное использование стоит 888, мы можем позволить
игрокам получить другое оружие с помощью различных методов!”

“Например, если геймеры должны были очистить определенный этап в истории, мы дадим им
один!”

“Если они будут смотреть несколько игр в режиме PvP, мы дадим им одну!”

“Если они будут регистрироваться в течение определенного количества дней, мы дадим еще
один!”

“Я думаю … это должно быть то, о чем говорит босс пей!”

Хуан Сибо был просветлен. — А, понятно! Мне было интересно, почему босс пей выдвинул
такое безмозглое требование. Это на самом деле потому, что у него есть другие намерения для
этого!”

Затем Бао Сюй продолжил: «кроме того, во время концептуализации истории у меня есть
некоторые остатки, которые мы можем использовать в качестве специальных компонентов
геймплея.”

“Например, во время моего первоначального рассмотрения игра будет состоять из многих
эволюционирующих зомби. Мы можем придумать биохимический режим!”

— Кроме того, некоторые наемники, нанятые в игре, были изменены злой корпорацией, чтобы
стать наполовину невидимыми призраками. Тогда мы сможем придумать режим привидений!”

«В сочетании с нашими первоначальными режимами deathmatch, co-op и bomb diffuse, игра
будет содержать много различных режимов!”

«Кроме того, все эти режимы не потребуют больших художественных ресурсов. Самое главное,
что все они находятся в рамках бюджета для программирования, и их создание не будет сильно
задерживать наш график. Мы все еще можем успеть вовремя!”

Рука Хуан Сибо яростно печатала, пока он записывал все эти умопомрачительные идеи.

Прекрасно, это было слишком прекрасно!

Когда он только что получил задание от босса Пея, Хуан Сибо был сбит с толку и не знал, как
ему поступить.

Это было особенно важно после того, как он услышал три требования, которые дал им босс
Пэй.



Но с объяснениями Бао Сюя все стало ясно как день!

Босс Пэй не пытался усложнить им задачу-он намекал им косвенно!

Внезапно Хуан Сибо был чрезвычайно тронут.

Очевидно, Бао Сюй знал, что Хуан Сибо и Бао Сюй были ограничены в своих возможностях –
было легко сбиться с пути, создавая игру в области, в которой у них не было опыта.

Как только направление игры отклонится от курса, это будет сродни смертному приговору, и
они просто будут отклоняться дальше, чем больше они инвестируют.

Таким образом, босс пей на самом деле пытался исправить направление игры с помощью трех
требований!

— Понятно… босс пей действительно беспокоился о наших чувствах…”

«Он не хотел брать на себя полную ответственность за проект, потому что он знает, что это не
поможет нашему росту.”

«Он решил намекнуть нам таким тонким способом, чтобы мы смогли использовать наши мозги,
чтобы продолжить процесс проектирования и создать исключительную игру…”

— Босс пей … у него действительно добрые намерения…”

Глаза Хуан Сибо наполнились слезами.

Он был полон решимости написать правильный дизайн-проект, чтобы они могли создать эту
игру идеально и не подвести босса Пея!

…

…

14 ноября, среда, полдень.

Последние два дня у Пэй Цяня были уроки, и он не появлялся в офисе.

Это было также потому, что они в основном ждали проектной группы, чтобы придумать проект.
До этого не так уж много можно было сделать.

Поскольку присутствие Пэй Цяня в офисе не будет способствовать повышению
производительности и даже может заставить других сотрудников сбежать, он решил не
возвращаться.

Сегодняшний урок состоял в том, что «я не принимаю участие, я просто хочу познакомиться со
всеми» учителем-мужчиной. Пэй Цянь ясно помнил это, потому что попал в ловушку доверия к
этому человеку.

Поэтому он не должен совершить ту же ошибку и на этот раз!

Но, честно говоря, урок был действительно скучным…

Пэй Цянь зевнул и достал телефон, чтобы проверить, сколько еще продлится урок.



Однако он узнал, что Хуан Сибо связался с ним в групповом чате компании.

— Босс пей, эскизный проект почти готов. Вы хотите взглянуть и убедиться, что мы движемся в
правильном направлении?”

Он также приложил документ.

“Два дня. Это считается быстрым или медленным? Довольно быстро, правда? Забудь об этом,
давай сначала посмотрим.”

У Пэй Цяня не было большого опыта в том, как быстро должен быть подготовлен проект
проекта. Единственное, что он знал, это то, что, основываясь на этой скорости, это не будет
проблемой, если она будет завершена к концу недели.

В конце концов, это был новый сотрудник, и у него не было никаких причин убегать с
новообретенным энтузиазмом к работе.

‘Да, я искренне надеюсь, что вы, ребята, как можно скорее поймете, что это нормально-
сбежать…

Затем Пэй Цянь открыл файл.

“Свои глаза…”

Пэй Цянь никогда раньше не писал и не видел эскизов – это был его первый раз.

Его первые мысли были … головокружительными!

Там было слишком много контента!

Это был огромный проект дизайна, где каждый поворот был на пару страниц с более чем
сотнями тысяч слов и строк контента, написанных повсюду!

Каждая строчка, возможно, была важна, и ни одно слово нельзя было упустить из виду.

Мало того, Хуан Сибо упомянул, что это был первый проект; это означало, что он еще не был
изменен.

Некоторые части были слишком многословны, в то время как другие были слишком упрощены
– все они потребуют исправления в будущем.

Хуан Сибо хотел, чтобы Пэй Цянь просмотрел документ, чтобы убедиться, что нет ничего
плохого в общем направлении, в котором они двигались, прежде чем вносить дальнейшие
поправки.

В противном случае, если бы они обнаружили, что существует проблема с курсом направления
пост-поправки, было бы пустой тратой времени, чтобы сделать все с нуля.

В конце концов Пэй Цянь оказался в тупике.

Там уже было много грязных деталей, чтобы начать, и он должен был просмотреть все на
маленьком экране своего телефона…

У него даже были мысли о самоубийстве.



Единственное, что он мог сделать, — это быстро и грубо все просмотреть.

Он хотел проверить, выполнил ли Хуан Сибо его три требования!

Как будто Хуан Сибо знал, чего хочет Пэй Цянь, он даже выделил эти части специально, чтобы
Пэй Цянь мог легко найти их.

Во-первых, режим истории. Да, он присутствовал, и было запланировано около четырех часов
— это было долго.

Во-вторых, понижен уровень сложности. Да, он тоже присутствовал.

В-третьих, эпическое оружие. Они следовали требованиям Пэй Цяня о фиксированной цене
888 для постоянного использования.

— Неплохо! Они выполнили мои требования!”

Пэй Цянь был в восторге.

Он тут же ответил: “неплохо. Давайте продолжим в этом направлении.”
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