
Проснувшись, я был окружен зеленью, насколько я мог видеть. Я застрял в каком-то
совершенно незнакомый мне лесу. Деревья приятно шуршали на ветру, но это совсем не
утешало растущее во мне беспокойство.

Как бы я ни старался, я не мог вспомнить, почему я спал в этом месте. Я даже не мог
вспомнить свое имя. Это была так называемая амнезия? Казалось, я не забыл свои основные
знания и образование. Лично я вообще не мог вспомнить всего, но знание о том, что я родился
и вырос в Японии на Земле, сохранилось.

Мой разум был окутан дымкой. Это было действительно странное ощущение. Озадаченный
ситуацией, я медленно встал, когда вдруг заметил перед собой что-то мигающее. Хотя совсем
недавно там ничего не было ...

 

"Чт-что ... это такое …” (-)

 

На полупрозрачном экране светилась кнопка. Внимательно осмотрев его, я смог увидеть, что
на кнопке написано письмо. Это как-то напоминало экран меню игры.

 

“Добро пожаловать в другой мир!"(Меню)

 

На мгновение мои мысли застыли. Другой мир? Я сейчас нахожусь в другом мире?

Пока я размышлял над этим, кнопка продолжала мигать. Хотя я считал это плохой шуткой, я
нажал на кнопку.

 

“Поздравляю! Вы выиграли право на переход в другой мир в результате беспристрастной
лотереи! Хотя память о времени до переноса была стерта, пожалуйста, не волнуйтесь, вы
предоставили нам своё разрешение до переноса. Благодаря вашим знаниям, вы должны
понимать, что этот пункт должен строго соблюдаться!” (Меню)

 



"Что я делал перед перемещением!?” (-)

 

"Это фэнтезийный мир, где вы столкнетесь с ожесточенными поединками на мечах и
захватывающими магическими сражениями. Теперь вы должны узнать о навыках, которые вы
выбрали перед переносом. Пожалуйста посмотрите экран состояния для детального
объяснения.” (Меню)

 

В следующий момент экран изменился и отобразился стандартная информация. Ах, как я и
ожидал, это был экран, который часто видели в играх.

 

Кельвин-23 года - Человек- Призыватель

 

Уровень: 1

Титул: Нет

 

HP: 10/10

MP: 20/20

 

Сила: 1

Выносливость: 1

Ловкость: 3

Магическая Атака: 5



Удача: 4

 

Умения: Призыв <Ранг S> Открытые Слоты: 9

 

Зелёная магия <Ранг F>

Навык оценки <Ранг S>

Скорость развития х2

Очки умений х2

Обмен опытом

Очки навыков: 0

 

Недоверие давно исчезло, с тех пор как я уставился на экран. Казалось бы, у меня есть сильная
любовь к играм. Ведь сейчас я дрожу в предвкушении. Мне было жаль, что я плохо отзывался о
перемещении раньше.

Из объяснения, предоставленного на экране меню, я потратил очки навыков перед переносом,
чтобы приобрести несколько навыков. Насколько я мог видеть, довольно много очков навыков
было использовано.

Поднять до ранга S и класс Призывателя. Я знаю только одну знаменитую игру с таким
сеттингом ... как и ожидалось, да?

 

"Ну, на данный момент, давайте рассмотрим детали навыков.” (Кельвин)

 



Призыв <Ранг S>

 

Заключив контракт с целью, вы можете добавить его в качестве подчиненного. Добавленные
подчиненные получают свою магическую силу через призывателя, их статус увеличивается и
возможно общение с призывателем. Включается функция вызова подчиненного, в диапазоне
магической силы призывателя. При повышении ранга навыка количество возможных
подчиненных увеличивается, статус подчиненных увеличивается и становится доступен
обновленный контракт.

 

Зелёная магия <Ранг F>

 

Магия для управления силой земли и ветра. Наступление-Поддержка-Восстановление можно
использовать в этой хорошо сбалансированной магии. Повышая ранг навыка, увеличиваются
доступные магические заклинания.

 

Навык оценки <Ранг S>

 

Возможность просматривать статус цели.

При повышении ранга навыка увеличивается количество информации.

 

Скорость развития х2

 

При получении уровня очки статов удваиваются.

 



Очки умений х2

 

При получении уровня очки умений удваиваются.

 

Обмен опытом

 

Опыт делятся на всех участников партии.

Этот навык также применим к подчиненным призывателя.

 

"О, сейчас я достойный персонаж поддержки. Преимущество выравнивания уровня также
прекрасно.” (Кельвин)

 

Однако навык призыва требовал контракта.

Я задавался вопросом, должен ли я поговорить с ними, как только я победил их? Передача
магической энергии ... что это?

 

"После того, как цель согласиться, с ней можно будет заключить контракт. После заключения
контракта цель превратится в магическое тело и будет ассимилирована вашей магией. Для
успешного вызова цели требуется соответствующее количество маны и максимальное
значение маны понижается. Ваша мана представляет собой магический источник питания.
Если вы отмените вызов, максимальное значение маны возвращается к своему прежнему
значению, но имейте в виду, что мана, используемый для вызова, не возвращается.” <Меню>

 

Спасибо за объяснение. Я получил эти разъяснения после того, как попросил. Это меню



довольно удобное.

 

Короче говоря, последовательные призывы не возможны из-за того, что мана недостаточно
быстро восстанавливается, да? Кроме того, из-за уменьшения максимального объема маны,
возможность использовать другую магию также будет снижена. Я думаю управление маной
будет иметь решающее значение.

 

“Ты быстро соображаешь. Может, сходим в соседний город для начала? Там есть Гильдия
искателей приключений. Было бы неплохо зарегистрироваться.” <Меню>

 

... Сейчас это довольно актуальный вопрос. Меню, вы будете сопровождать меня?

 

"Фуфу ... это меньшее, что я могу сделать, поскольку ты потерял память. Пожалуйста,
взгляните на это.” <Меню>

 

Как толь ответило меню, оно отобразил экран.

 

Подчиненные Кельвина Свободные слоты: 9

 

Мелфина-1276 лет-Ангел-передан Богом

 

Уровень: <невозможно определить>



Титул: <невозможно определить>

 

HP: <невозможно определить>

МП: <невозможно определить>

 

Сила: <невозможно определить>

Выносливость: <невозможно определить>

Ловкость: <невозможно определить>

Магическая атака: <невозможно определить>

Удача: <невозможно определить>

 

Очки навыков: <невозможно определить>

 

"Это мой первый раз в качестве Бога. Стать чьим-то подчиненным. Пожалуйста, возьмите на
себя ответственность. Кроме того, эта связь между призывателем и их
подчиненным."(Меруфина)

 

“Эээээ ... какого черта я делал до перемещения сюда!!??” (Кельвин)

 

~ И так началась история моего перемещения в альтернативный мир ~



http://tl.rulate.ru/book/13649/265793


