
Она решила искупаться в лягушатнике - в этот момент лягушки были в полном ужасе от нее и
убегали при виде ее. Так что здесь было довольно спокойно. Она постирала одежду и
найденную тряпку, а теперь мыла тело. Она почти не изменилась с тех пор, как попала в этот
мир, если не считать нескольких шрамов на руках и предплечьях - вероятно, на спине тоже
были шрамы, но она их не видела.

Эмбер посмотрела на свое отражение и улыбнулась. У нее были каштановые волосы и
янтарные глаза... В общем, она была относительно среднего телосложения, хотя в этом мире -
как бы он ни назывался - она не особо заботилась о своей внешности.

'И все же...' Она нахмурилась. 'Я должна вернуться, не так ли...?'

Когда она только попала сюда, ей очень хотелось вернуться, но сейчас это было больше похоже
на обязанность. Ее сверстники наверняка будут волноваться, но она была уверена, что со
временем она превратится в далекое воспоминание. А мать выгнала ее два года назад и с тех
пор не разговаривала с ней. Однако даже тогда она испытывала какое-то странное чувство
долга? Странное...

Может быть, это было связано с ее не очень близкими друзьями или с пропусками рабочих
смен в продуктовом магазине по выходным, она точно не знала.

Она улеглась на воду.

"Я подумаю об этом позже..."

* * * * * * * * * *

Эмбер глубоко вздохнула, глядя на ряд ступеней, в конце которых лежала часть стены, а
вокруг - обломки. Она была готова, настолько, насколько это было возможно. Она набрала
разного оружия со всех статуй, которые смогла найти, и прицепила его к случайным кускам
ткани, собранным по всей башне, сделав импровизированную перевязь. Теперь она была
вооружена. У нее был меч с двойной гардой, обычный меч, два кинжала и булава. Она бы с
удовольствием носила и больше, но ее беспокоила мобильность.

Теперь она была намного сильнее.

Она подумывала найти лягушку и заставить ее напасть на нее, чтобы использовать Проклятый
импульс, но решила не делать этого. Ей не нужна была дешевая победа, только не над этим
существом. После секундного колебания она спустилась по ступенькам. Ее шаги были
настолько легкими, насколько она могла их сделать.

Эмбер смотрела на разрушения, окружавшие пол. Здесь были комнаты и коридоры, но по всему
уровню зияли дыры, словно их протаранил поезд. Она схватилась за свой главный и любимый
меч. Наконец, набравшись храбрости, она ударила мечом о землю, и по комнате разнесся
громкий звон.

Затем пол задрожал, когда она подняла меч. Теперь у нее было больше шансов против этой
твари, более того, она была уверена, что сможет убить ее с помощью своего класса - стена
перед ней треснула. Эмбер улыбнулась, увидев, что ее противник наконец-то раскрылся.

[Малый рогатый джаггернаут. Уровень 27]

Носорогоподобное чудовище тут же сфокусировало на ней взгляд и через мгновение бросилось



в атаку. Эмбер выждала мгновение и, сделав выпад, оттолкнулась телом - монстр ударился о
стену рядом с ней и попытался повернуться, но она уже подняла свой основной меч...

Тяжелый замах!

Она со всей силы ударила вниз и пробила монстра насквозь. Малый рогатый джаггернаут
издал вопль, когда Эмбер отступила назад. Счетчик Проклятого импульса только начался, но
она планировала закончить бой до истечения пятнадцатиминутной отметки. Монстр с
ненавистью повернулся к ней и бросился на нее, она уклонилась.

Монстр был быстр, но ему требовалось время, чтобы набрать скорость, чем Эмбер и
воспользовалась, широко улыбаясь, разрезая монстра и наказывая его за ошибки. Она
заметила, что иногда некоторые ее порезы создавали другие порезы. Сначала она растерялась,
но через мгновение поняла, что "Проклятый импульс" накладывает на ее атаки проклятие
оружия, что еще больше ее обрадовало.

Повторив этот процесс с десяток раз, Эмбер подумала, что, возможно, ей даже не понадобится
использовать другое оружие. Однако это ощущение длилось недолго: монстр издал гневный
вопль и перестал на нее нападать.

Вместо этого он просто смотрел. Кровь капала на пол из неглубоких порезов на теле, и это был
единственный признак того, что время еще идет. Она нахмурилась: эффект от Проклятого
импульса исчезал примерно через минуту без боя - судя по тому, как она работала с этим
навыком раньше. Так что она не могла позволить себе ждать монстра, когда у нее уже есть
половина бонуса от навыка.

Эмбер на секунду замерла, прежде чем принять решение: она уже думала о том, чтобы убить
монстра таким способом, но это было слишком опасно. Однако теперь у нее не было выбора.

Она бросила меч на пол и выхватила из импровизированной перевязи оба кинжала, а затем
бросила на пол остальное оружие. Затем, собравшись с силами, она бросилась к монстру.

Малый рогатый джаггернаут выждал секунду, но все же бросился на нее. Эмбер улыбнулась,
остановилась на месте, а затем прыгнула. Крутанувшись в воздухе, она приземлилась на спину
монстра и тут же вонзила в него кинжалы. Она вонзила оба кинжала сразу, используя
Тяжелый замах, и навык подействовал на оба, глубоко вонзившись в плоть монстра.

Малый рогатый джаггернаут зарычал от ярости, ударившись о стену, и по ее телу прокатился
гулкий удар. Эмбер почувствовала, как от удара болит весь позвоночник и шея, но все же
удержала кинжалы, и мгновение спустя плоть монстра начала рассекаться под действием
проклятий оружия. Мало того, она еще и колола его при каждом удобном случае одним из
кинжалов.

Эмбер крепко вцепилась в спину монстра, и он тут же пришел в ярость, пробивая стены и
другие части пола. Обломки постоянно сыпались на нее, заставляя стискивать зубы, но с
каждой минутой ее хватка становилась все крепче. Монстр бился о стены и даже пытался
подпрыгнуть, чтобы ударить Эмбер о потолок, но ему это не удавалось.

Она продолжала наносить удары, заставляя монстра страдать от проклятия, пока он не впал в
панику и не рухнул на пол. Эмбер поморщилась от боли, почувствовав, как ей отдавили ногу,
но все равно продолжала колоть монстра, разрывая кинжалом его плоть. Пока, наконец,
монстр не погиб от множества колотых ран на спине.



[Вы победили Малого рогатого джаггернаута. 27 уровень].

[Общее мастерство владения оружием повысилось с 6 до 7 уровня].

[Тяжелый замах повысился с 9 до 10 уровня].

[Проклятый импульс повысился с 1 до 2 уровня].

[Вы достигли 23 уровня. Получено 5 очков характеристики].

...

[Вы достигли 25 уровня. Получено 5 очков характеристики].

[Новое основное умение! За достижение 25-го уровня в качестве Проклятого берсерка вы
получаете пассивный навык: Тело берсерка - 1 уровень.

Вы воплотили в себе то, что значит быть берсерком, и теперь можете стать им физически. Вы
чувствуете половину боли, которую должны были бы чувствовать, и ваше тело на 30% сильнее.
(15% до классового бонуса)].

Навык сразу же начал действовать, и Эмбер почувствовала прилив сил во всем теле, но это
было еще не все: она инстинктивно знала, что основной навык влияет также на
жизнеспособность, выносливость и ловкость.

Улыбнувшись, Эмбер распределила очки характеристик, на этот раз не вкладывая их в силу, а
распределив по всем соответствующим характеристикам. Затем она принялась вытаскивать
ногу из-под огромной глыбы мяса, которой был Малый рогатый джаггернаут. Ей удалось
сделать это менее чем за минуту. Эмбер улыбнулась, стоя на полу разрушенной башни.

Она одержала победу, и хотя у нее все тело было в синяках от неумолимого натиска монстра,
она выиграла у твари, которая пугала ее несколько дней.

'Это было просто великолепно. Нет, это было потрясающе!'

Ухмыльнувшись, она продолжила свой путь к выходу из башни.

* * * * * * * * * *

Убив джаггернаута, она отдохнула, а на следующий день спустилась по этажам, убивая все, что
можно было убить, и убегая от того, что нельзя было убить, и за это время подняла уровень
еще три раза. И вот наконец она добралась до последнего этажа, который планировала
исследовать на сегодня.

Здесь было темно, почти слишком темно. С потолка свисали лианы и капала вода, казалось,
что здесь нет ни одной комнаты. Это было... странно. Она ступила в темноту и через несколько
шагов вздрогнула, увидев пару золотистых глаз, смотрящих на нее из темноты.

Идентификация не дала никаких результатов, но мгновение спустя позади нее появился
голубой свет - как будто кто-то включил фонарик. Эмбер почувствовала опасность и
попыталась отступить, но налетела на что-то. Повернувшись, она увидела неясную фигуру
человека, окруженного светом. Это был тот самый сгусток, похожий на призрака с фресок, и....

[???. Уровень. ???].



Она не могла разглядеть ни его уровень, ни то, что он собой представляет.

"Приветствую..." - сказал он. "А теперь скажи мне, что ты делаешь в моей башне?!"
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