
'Стук в дверь'... 'Кто-то подошел к двери' - Кто там? - Сказал мужской голос по ту сторону
двери. - Это дом старосты? Если да, то я бы хотел попросить вас о кое-чем. Вас не затруднит
выслушать меня? - Ответил Дрейк,

После этого дверь открылась и дрейк увидел перед собой пожилого мужчину лет 40. Половина
его волос уже была седой, кожа была темной, а лицо полное морщин, а суде по его
телосложению он регулярно занимается физическим трудом.

-Да, это дом старосты, вы просли выслушать вас? Для чего? - Ответил уже подтвержденный
староста, при этом уточняя предыдущий вопрос Дрейка? - Если вас не затруднит, я бы хотел
попросить вас предоставить мне некоторые вещи, конечно я за все заплачу. - Сказал Дрейк,
после чего немного потряс мешочек с серебром на его поясе.

- Хорошо, только для начало пройдемте в дом, мы же не будем стоять с вами вот так вот? -
Согласившись, жестом пригласил Дрейка в дом. - Благодарю.- Искренне сказал Дрейк.

Зайдя в дом, Дрейк беглым взглядом посмотрел по мебели и интерьеру. Понятное дело дом был
деревянный, ведь каменные дома были только в городах ито не у всех. Вся мебель в доме была
тоже деревянной, от стула до шкафа. Только около плиты виднелась каменная кладка, к тому
же весьма добротная.

Дойдя до гостинной, староста предложил Дрейку присесть, он же в свою очередь согласился и
присел на то место куда ему указали. Все же Дрейк-гость и он должен вести себя подобающе.
Он не хотел конфликта со старостой целой деревни, да и по совей натуре Дрейк весьма
приятная для разговора личность. Но если дело доходит до конфликта категории "Бей первым,
иначе - тебя ударят перевей" то Дрейк предпочитал тактику "Бей-беги" что-бы дальнобойные
противники ненароком не задели его и так незащищенную тушку.

Усевшись по удобней, староста начал диалог после секундной задержки.

-Итак, хоть вы уже знаете но я повторюсь, Я- деревенский староста, а это моя супруга. - Указал
он на стоящую женщину около плиты, которая судя по всему кипятила воду. - А вы кем будете?
- Задал он вопрос.

Дрейк думал как ответить на подобный вопрос еще до прибытия в деревню, и самым
оптимальным вариантом было байка про путешественника который хочет поведать мир, хотя
вариант с беженцем из Теократии тоже был, но он был отброшен.

- Я - Дрейк, путешественник, который начал свой путь относительно недавно, с целью поведать
мир. - Ответил он с легкой усмешкой на лице. - Если вам не трудно, давайте перейдем к теме
нашего разговора. -Добавил Дрейк.

- Конечно, кхм, кхм.- Староста откашлялся. - Вы говорили что хотели бы приобрести некоторые
предметы, какие именно вам нужны? - Спросил оо смотря на Дрейка с вопросительным



взглядом.

- Если вам будет не трудно то мне нужно, провиант на семь дней, сумка средних размеров,
бурдюк для воды, какую некую карту, если вам не трудно, и что-то мягкое чтобы подложить
под голову во время сна. Конечно я не прошу о всем сразу, если у вас нету, то недостающие
вещи найдутся в других деревнях, и прошу прощения если я вас как то задел.- Перечислил
Дрейк после извинившись за возможную грубость. Все же он толком не знает что норма для
этого мира а что нет.

- Нет, что вы, нам не сложно. Мы можем дать вам, еды на семь дней, сумку, бурдюк и
импровизированную подушку. Но вот с картой помочь не сможем, она у нас одна на всю
деревню. Что нибудь ещё.- Ответил староста попутно задавая вопрос Дрейку.

- Да, я бы хотел узнать как обстоят дела в королевстве, и ваше мнение. - Хотя Дрейк более
менее "знал" как обстоят дела в королевстве, он все же решил спросить старосту и его мнение
на этот счет.

И судя по рассказам старосты, Дрейк имел следующие: Королевство Ре-Эстиз, обычно просто
называемое «Королевство», расположено к западу от Азерлийского хребта. Королевство было
одной из многих наций, основанных после поражения Злых Богов более 200 лет назад.
Королевство в настоящее время страдает от политического беспорядка из-за конфронтации
между фракциями королевской семьи и дворянской. Ситуация довольно серьёзная, по сути
страна разделена на два лагеря. В результате к моменту, когда к власти пришёл нынешний
король, Ланпоса III, Королевство уже страдало от чрезмерной политической коррупции из-за
ошибок предыдущих королей. На протяжении своего правления Ланпоса III пытался поставить
Королевство на верный путь, но безрезультатно.

В конце концов, некоторые из высших дворян даже пытались подорвать власть короля и взять
под контроль Королевство. Это привело к тому, что оставшиеся дворяне присоединились либо
к королю, либо к бунтующим высшим дворянам, в результате чего правительство разделилось
на «королевскую фракцию» во главе с королём и «дворянскую фракцию» во главе с маркизом
Боулроб из высших дворян. Единственная причина, по которой ситуация не переросла в
гражданскую войну, была связана с усилиями маркиза Рэйвена, высокородного дворянина со
значительными связями с обеими сторонами.

Существует также конфликт престолонаследия; несмотря на то, что королю уже давно пора
отречься от престола, он отказывается сделать это из страха, что его два сына, наследный
принц Барбро и второй принц Занак, могут стать марионетками дворян.

Так же королевство проводит ежегодный турнир, чтобы привлечь лучших бойцов со всей
страны. Как следует из названия, король и влиятельные дворяне наблюдают за матчами. Это
идеальный шанс для бойца из соседних стран показать свою силу. Каждому, кто сражается с
лучшим результатом, может получить предложение на службу от короля и аристократов.

Цель королевского турнира состояла в том, чтобы найти для себя сильных бойцов в



Королевстве. В действительности, это должно было использоваться в качестве инструмента
пропаганды со стороны знати, чтобы показать своего человека и власть. Однако, как стало
очевидно, дворяне, выбиравшие бойцов, часто уходили раздавленные простолюдинами (в том
числе и авантюристами), турнир не понравился дворянскому классу. Из-за этого размах
турнира уменьшился, становясь тенью его былого «я».

Первый турнир был довольно крупным, и в нём участвовали все люди. Это вполне очевидно, но
самыми известным участником был Газеф Строноф, который стал капитаном королевской
стражи.

К тому же мир, которым Королевство пользовалось так долго, подошёл к концу, когда Империя
Бахарут объявила войну стране. К счастью, всё не перевалило в тотальную войну. Вместо этого,
две страны просто сражались друг с другом каждый год на равнинах Катз. Тем не менее, эти
ежегодные войны начинались именно во время сбора урожая, замедляя производство
продуктов питания из-за того, что крестьяне призывались в армию. Это привело к тому, что
Королевство медленно истощало силы своего народа, в то время как Империя ждала
возможности победить их с минимальными потерями. К тому времени, как Королевство
осознало цель Империи, было уже слишком поздно, поскольку она уже была в упадке.

Несмотря на отчаянную ситуацию, многие дворяне отказались воспринимать это всерьёз.
Некоторые из них даже предают Королевство, передавая информацию Империи.

Выслушав старосту до конца Дрейк поблагодарил его и уже хотел идти, но не тут то было.

В дверь громко постучались а после, буквально вбегая в дом, мужчина лет 25-30 тяжело дыша,
начал говорить то, ради чего можно сказать Дрейк и пришел сюда.

- Староста беда! Войны империи напали на деревню! Они уже начали убивать жителей!-
Сказал мужчина при этом не прекращая тяжело дышать.

- Что? Империя напала на деревню? Зачем? - Удивившись очень плохой вести староста.

- Такие нападения не редкость, но цели у них всегда разные. Одни с целью грабежа, другие с
целью поймать побольше рабов, а есть просто геноцид мирного населения с целью
деморализации противника. - Сказл Дрейк схватившись за рукоять меча. - Что ж, видимо
другого выхода нет, с вашего позволения я пойду. - Выходя из дома произнес Дрейк.

- К-Куда? - Нервно спросил староста.

- Куда? - Дрейк повторил вопрос старосты. - Останавливать имперцев. Я не говорил но в своём
далеком (Автор: от силы 4-5 дней, не такоё уж и далекое)) ) детстве я мог свалить взрослого
мужчину без особого труда. А теперь мне нужно откланяться.



Дрейк вышел из дома, попутно вытаскивая свой святой меч из ножен.
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