
Глава 15 Вся армия была уничтожена

Армия нежити должна была быть созвана в достаточном количестве заранее, прежде чем
отправиться сюда. Родос следил за всеми издалека, так что встретить армию нежити заранее -
нормальное явление.

"Я просто не ожидал, что некромант решит напасть, когда встретит нового сильного врага."

Главной целью Иона Торелли в этой симуляции было найти способ безопасного разрешения
кризиса, а затем вариант, который мог бы убить Лаэрта.

Лаэрт настолько ненавидел себя, что второй вариант вряд ли был успешным.

Ион Торелли уже сталкивался с неудачными вариантами, поэтому на этот раз он выбрал более
безопасный вариант, желая увидеть истинную силу армии нежити.

[Вы будите Катрин, которая спит с Анной, и кратко сообщаете ей об общей ситуации]

[Екатерина очень недовольна вами и Родосом за то, что они не рассказали ей о некроманте
заранее, но сейчас не время привлекать людей к ответственности]

[Екатерина, по просьбе Анны, попросила Лаэрта возглавить половину рыцарей, чтобы
выследить некроманта]

[Лаэрт, полагаясь на силу Серебряного паладина и сотрудничая с Родосом, атакует спереди и
сзади, чтобы рассеять легион нежити, еще не достигший определенного размера, и найти
некроманта]

[Лаэрт по-прежнему сломал руку, но на этот раз он успешно захватил Некроманта живым с
помощью Родоса и других]

[Екатерина изменила свое мнение о Лаэртесе и приказывает вам помочь Лаэрту прикрепить
сломанную руку, а затем пытать некроманта]

[Оказалось, что все это было недоразумением. Некромант не хотел убивать принцессу, но он
думал, что принцесса хочет уничтожить сокровище на дне озера, на которое он уже
нацелился.]

[Сокровище на дне озера - это святой меч, который оказывает сдерживающее воздействие на
монстров. Святой меч вставлен в древнюю каменную плиту, и вытащить его могут только
одобренные люди]

[Некромант изначально планировал раскопать каменные плиты на дне озера и передать
Святой меч Королю Демонов в обмен на силу]

[Король Демонов, возможно, не сможет использовать Святой Меч, но уничтожение Святого
Меча позволит Демонам уменьшить свои потери в будущем.]

[К сожалению, его план был прерван несколько дней назад наемниками, посланными Родосом
для уничтожения монстров в озере. Увидев команду принцессы, он решил, что секрет
священного меча раскрыт, и предпринял атаку]

[Все подтвердили подлинность информации другой стороны и отправили членов рыцарей на



ночь, чтобы те доставили на берег каменную плиту и простой и ничем не примечательный
святой меч]

[Каменная плита и святой меч скрыты водными растениями на дне озера. Их трудно найти,
если только некромант не укажет место]

[Катрин первой шагнула вперед и попыталась достать меч, но Святой меч ее не узнал. Вы
немного тронулись...]

[1. Попросите Катрин разрешить вам тоже попробовать]

[2. Подождать, пока другие попробуют, прежде чем повторить попытку]

[3. Понаблюдайте за информацией на грифельной доске, возможно, вам удастся найти
полезные сведения]

Ион Торелли не думал, что его, как путешественника во времени, узнает местный святой меч,
и не спешил пробовать.

[Когда все по очереди пытались достать меч, вы обратили внимание на информацию на
каменной плите. На ней были выгравированы загадочные слова, которые вы не узнали. Вы
попросили знакомую Анну выйти вперед и изучить все вместе]

[Лицо Анны постепенно становилось уродливым. Письмена на каменной плите казались
демоническими. Хотя расшифровать их было невозможно, было ясно, что этот меч очень
опасен].

[Она уже собиралась остановить всех, чтобы они не доставали свои мечи, но тут один рыцарь
удачно вытащил "святой меч". Сила рыцаря безумно возросла, за короткое время он перешел с
бронзового уровня на золотой]

[На его лице отразилось изумление, а затем в уголках рта появилась злая улыбка. Он убил
всех, кроме Екатерины и Анны, а затем ушел вместе с некромантом]

[Конец симуляции]

[Ситуация немного плохая с точки зрения концовки, но вы получили много информации и
знаете, что делать дальше]

[Общая оценка: 22 очка]

[Заработайте 22 очка опыта симуляции и 22+2 очка симуляции]

[Пожалуйста, выберите награду, которую нужно выкупить в реальном мире]

[1. Уровень "Обнаружить зло" +1, 5 очков]

[2. уровень "Огненный шар" +1, 5 очков]

[3. Мастерство ныряния, 5 очков]

Ион Торелли взял на себя инициативу по погашению опыта ныряльщика. Экспертиза
отличается от навыков. Как и предыдущий навык гоблинского языка, он не может быть
улучшен. После выкупа он будет иметь полный уровень.



Оставшиеся очки он обменял на два улучшения навыка обнаружения зла, в результате чего у
него осталось 9 очков.

Причина, по которой я не стал выкупать улучшение "Огненный шар", заключалась в том, что
техника огненного шара не имела большого значения перед армией нежити, а также в том, что
я хотел сначала посмотреть варианты для следующей симуляции.

Если нет хорошего выбора, еще не поздно обменять на "Огненный шар."

[Вы освоили навык обнаружения зла и получили бонус атрибута "Дух +1".]

Как только навык достиг своего полного уровня, очки атрибутов Ион Торелли снова
увеличились на 1 пункт.

Теперь, имея опыт погружения, он мог заранее войти в озеро и поместить волшебный меч в
свое личное пространство.

Хотя личное пространство абсолютно безопасно и не будет обнаружено.

Но если бы все поверили в некроманта, то могли бы поинтересоваться, не спрятал ли он,
единственный, кто хоть раз нырял в воду, священный меч где-нибудь в другом месте озера.

Это принесет лишние неприятности.

Ион Торелли снова запустил симуляцию, и на этот раз в начальных опциях появились новые
изменения.

[Симуляция вот-вот начнется, пожалуйста, выберите свою начальную способность]

[1. Уровень Огненного шара +1, 5 очков]

[2. Знание языка демонов, 5 очков]

[3. Собственный уровень +1, 10 очков]

[4. Свободная симуляция, 20 очков]

Язык демонов отличается от предыдущего владения языком демонов.

Демоны обычно обозначают разумные расы в мире демонов, а монстры - зверей, которыми они
управляют.

С повторным вторжением в мир демонов монстры постепенно укоренились на континенте
богов и демонов и продолжали размножаться.

Монстры на материке по-прежнему будут подвержены влиянию ауры мира демонов и станут
беспокойными, а еще их будут подгонять демоны, которые сильнее их самих.

"Система, обменять язык демонов."

[Успешное погашение, очки -5.]

На самом деле, выкупать до симуляции нерентабельно. После окончания симуляции вам
придется снова выкупать, чтобы действительно получить награды.



Однако владение языком демонов может привести к тому, что итоговая оценка за симуляцию
увеличится более чем на 5 баллов. В этом случае имеет смысл выкупить его заранее.

Анна знала только, что грифель был на языке демонов, но не знала, что на нем было написано.
Ион Торелли хотел узнать содержание заранее.

[Начать симуляцию]

[Екатерина приказывает Лаэрту и остальным патрулировать подальше, а вас активно просит
остаться. Лаэрт враждебно смотрит на вас]

[Вы знаете секрет на дне озера Бан, вы выбираете...]

[1. Пробраться на дно озера, проверить содержимое каменной скрижали и забрать волшебный
меч]

[2. Пробраться на дно озера, найти каменную плиту, отдать ее Кэтрин и сказать ей, что это
волшебный меч]

[3. Притвориться, что ничего не знаешь, дождаться поимки некроманта, а потом пустить все на
самотек, чтобы растолковать содержимое скрижали]

Ион Торелли не был доволен результатами последней симуляции. Хотя эта симуляция
сохранила память прошлого раза и не повторила бы тех же ошибок, Ион Торелли все равно
планировал сначала забрать волшебный меч и посмотреть, что произойдет.

[Получив разрешение Кэтрин, вы прыгнули в озеро, чтобы исследовать его. Вы нашли
каменную плиту и волшебный меч, указав их местоположение в своей памяти]

[Вы владеете языком демонов и можете интерпретировать содержимое каменной плиты.
Демонский меч носит имя "Клейн"]

[Во время третьего вторжения в мир демонов в мире людей жил могущественный жрец по
имени Бейн]

[Его подставили из-за его выдающихся способностей, в итоге он был унижен, превращен в
палку и надолго заключен в тюрьму]

[После этого опыта она стала крайне извращенной и погрузилась во тьму. Сильная
одержимость Бейна перед смертью привлекла внимание ведьмы Семи грехов Тишиф. Она
вложила извращенную душу Клейна в меч, и на свет появился волшебный меч Клейн]
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