
Глава 4 Симуляция побега заканчивается

Цель этой симуляции — найти реалистичный план побега. Судя по описанию вариантов,
третий вариант должен иметь самый высокий процент успеха.

Ион Торелли решительно выбрал второй вариант.

[Опираясь на освоенный гоблинский язык, вы заманили группу гоблинов в закрытую комнату.
Вы и Айрин объединились, чтобы убить друг друга, но вторая сторона не смогла послать сигнал
бедствия]

[В линии обороны есть лазейка. Вы и Айрин спаслись от осады. Что вы выберете...]

[1. Отделиться от Айрин и закончить эту симуляцию]

[2. Помочь Айрин и сопроводить ее в Святой город]

[3. Незаметно напасть на Айрин и ограбить вещи другой стороны.]

Сопровождать Айрин было невозможно, а Ион Торелли не хотел создавать себе лишних
проблем. В этой симуляции он нашел приемлемый план побега, и следующий выбор будет
более случайным.

Учитывая, что награда после симуляции зависит от степени улучшения его силы, Ион Торелли
выбрал третий вариант.

[Айрин и не мечтала, что ты, как верующий, избранный Святым Светом, тайком нападешь на
нее]

[Покорив Айрин, вы забираете у нее волшебную палочку и кольцо]

[Это кольцо было символом того, что ее возлюбленный с детства был предан ей на всю жизнь.
К сожалению, Айрин, которая была выбрана кандидатом в святые, не суждено было быть со
своим возлюбленным]

[Айрин просит вас вернуть ей кольцо. Она сможет забыть обо всем, что вы сделали. Вы
выбираете...]

[1. Помочь другим и сделать ее более не чистой, чтобы она потеряла квалификацию,
позволяющую стать кандидатом в святые, и смогла быть со своим возлюбленным в будущем]

[2. Соблюсти нижнюю границу, вернуть ей кольцо и уйти]

[3. Убить Айрин и выкорчевать корни, чтобы избежать будущих неприятностей]

"Это всего лишь симуляция, все равно что смотреть кино."

Только лицемер может оставаться девственником в игре. Для Иона Торелли симулятор — всего
лишь виртуальная игра.

Айрин действительно очень красива, и Ион Торелли не будет шутить с ней в реальном мире, но
это не помешает ему заняться сексом в симуляторе.



[Ты лишил Айрин чистоты в своей самоуверенности. Айрин не выдержала унижения и отрезала
твой мужской орган, а потом покончила с собой]

[После того как вы очнулись после серьезной травмы, вы использовали целительные техники,
чтобы остановить кровотечение, но не смогли заставить конечности отрасти. Вы были
настолько расстроены, что заблудились в пустыне. Запах крови, оставшийся на вашей одежде,
был обнаружен монстрами]

[Демонический волк нападает на вас, и вы умираете]

[Конец симуляции]

[Вы недооценили решимость Айрин. Как подонок, вы заслуживаете смерти]

[Общая оценка: 30 очков]

[Заработайте 30 очков опыта симуляции и 30 очков симуляции]

Хотя эта симуляция закончилась пассивной смертью, Ион Торелли все же вырвался из первой
опасной ситуации, так что наградные очки были довольно щедрыми.

[Пожалуйста, выберите награду, которая должна быть выкуплена в реальном мире]

[1. Базовый уровень владения мечом +1, 3 очка]

[2. уровень первичного лечения 1, 5 очков]

[3. Дубовый посох, 10 очков]

Ион Торелли нажал на детали, и перед ним внезапно появилась информация о дубовом посохе.

[Дубовый посох]

Ранг: Уровень Черного Железа

Эффект: Немного увеличивает силу заклинаний

Описание: Самый распространенный посох для начинающих жрецов.

Судя по результатам этого теста, он стал лучше понимать правила симулятора, что очень
важно для будущих симуляций.

Ион Торелли выкупил все три награды, и в его сознании внезапно появился дубовый посох.

[Дубовый посох хранился в личном пространстве, а емкость личного пространства
увеличивается по мере повышения уровня.]

Вместимость личного пространства увеличивалась на 1 кубический метр за уровень, что
позволяло хранить большое количество припасов.

Подумав, Ион Торелли взял в руку дубовый посох.

"Исцеление!"

Ион Торелли использовал посох, чтобы выпустить исцеляющие заклинания в сторону Айрин.



Айрин была как весенний ветерок, в ее глазах читалась надежда.

"Айрин, поднимись и уйди отсюда со мной." Ион Торелли назвал имя другого человека: "Такова
воля богини."

Техника исцеления убедила Айрин в личности Ион Торелли. В это время он снова назвал имя
Айрин, что заставило Айрин еще больше ему доверять.

После того как Айрин забралась в сухой колодец, она быстро приняла предложение Иона
Торелли сбежать вместе, не говоря ни о каких притворных глупостях во время симуляции.

"Как мне тебя называть? Вы из Святого города?"

"Меня зовут Ион Торелли. У меня нет времени объяснять. Следуйте за мной". Ион Торелли
было лень объяснять.

Айрин тоже понимала, что сейчас не время для разговоров, поэтому она внимательно следила
за Ионом Торелли.

Ион Торелли ловко обошел гоблинов и подошел к дому у входа в деревню. В глазах Айрин
появился намек на восхищение.

"Ты знаешь, как атаковать божественной магией? Я приведу команду гоблинов в дом позже. Не
давайте им шанса подать сигнал бедствия". Торжественно сказал Ион Торелли.

В конце концов, симуляция и реальность — разные вещи. Даже один и тот же процесс может
привести к разным результатам. Ион Торелли все еще был очень осторожен в это время.

Айрин торжественно кивнула, достала свою палочку и спряталась за дверью, как приказал Ион
Торелли.

Ион Торелли вышел из дома и подождал, пока мимо него пройдут гоблинские патрульные и
издадут звук.

"Брат, быстро иди сюда. В этом доме есть подвал, и там спрятано много женщин и еды".

Гоблины — не те монстры, которые следуют правилам. У этих гоблинов, которым поручено
патрулировать за пределами деревни, в душе много недовольства.

Жаль, что внешние дома были разграблены первыми, и они не решились зайти слишком
далеко в деревню, чтобы не попасться на глаза вождю.

В это время, услышав голос Иона Торелли, который с кем-то разговаривал, члены команды
гоблинов, которые думали, что подслушали, были приятно удивлены.

"Давайте, зайдем и посмотрим!"

Члены команды гоблинов не стали возражать и один за другим бросились в дом.

В результате, как только он шагнул в дверь, его голову снесло лучом святого света.

Ион Торелли также выбил палкой одного гоблина, а затем закрыл дверь.

Окна в доме уже были заперты Ионом Торелли, и крики гоблинов стали намного тише.



Оставшиеся три гоблина были быстро убиты ими вдвоем.

"Прогулка!"

Патрули гоблинов динамичны, и другая сторона вскоре узнает, что кто-то был убит. Ион
Торелли и Айрин осторожно пересекли линию обороны и покинули деревню Кид.

Покинув деревню, они бежали с бешеной скоростью, пока не перестали видеть гоблинский
факел.

Айрин тяжело дышала, а скачущий нефритовый кролик прыгал вокруг нее, что напомнило
Иону Торелли сцену во время симуляции.

Пришло время принять новое решение.

Айрин заметила взгляд Иона Торелли, ее лицо покраснело, и она закрыла ему обзор, а затем
сказала:" Ион, спасибо, что нам делать дальше?"

Ион Торелли не знал дороги, поэтому во время симуляции он заблудился в пустыне и в итоге
был убит демоническим волком.

"Ты знаешь, как добраться до ближайшего города?" - спросил Ион.

Айрин - пастор города, расположенного неподалеку от деревни Кид, и хорошо знакома с
окрестными маршрутами.

Она указала на север и сказала: "В нескольких сотнях метров дальше есть дорога. Пройдите по
ней на север около двадцати километров и вы попадете в город Панши".

"Боюсь, дорога, ведущая в город Панши, уже небезопасна. Если идти дальше, то нужно идти на
запад, но путь до города займет два дня, к тому же он может быть заблокирован".

Ион Торелли слегка кивнул, в суждениях Айрин был смысл.

"А как насчет востока и юга?" продолжал спрашивать Иона Торелли.

"Восточная сторона находится близко к морю, по которому невозможно проплыть без большого
корабля, а южная сторона находится с той стороны, откуда пришли гоблины, что небезопасно".

"Так вот, есть ли у города Панши силы, чтобы противостоять нападению армии гоблинов?"

"В этой группе не менее тысячи гоблинов, а также есть могущественный предводитель
гоблинов".

Айрин уверенно кивнула: "Без проблем. Город Панши находится недалеко от леса Джула и
является городом приключений. Это также единственный путь к Священному городу".

"Помимо множества солдат, которые поддерживают закон и порядок и противостоят монстрам,
здесь также много искателей приключений. Низкоуровневые монстры, такие как гоблины, не
осмеливаются нападать на город Панши".

Ион Торелли не хотел слишком рисковать, но и не хотел делать двухдневный крюк, поэтому он
снова запустил обнаружение симулятора.



"Система, начать симуляцию!"

[Симуляция вот-вот начнется, пожалуйста, выберите свою начальную способность.]

При взгляде на опции системы у Иона Торелли загорелись глаза.

http://tl.rulate.ru/book/99902/3465321


