
Увидев их внезапно, нормальные люди почувствуют...

Что?

Ли Шаоси - нормальный человек, он даже чувствует, что его вычисляют большие данные, зная,
что он теперь бедный и сумасшедший, специально делают это, чтобы заманить его на
приманку и позволить ему продолжать предаваться игре.

Ему очень нравится "Копатель сокровищ" - для любого контролера драгоценных камней эта
игра очень очаровательна, особенно с благословением виртуальной реальности, красивые
камни которой красивее, чем в реальной человеческой жизни.

Не только красивее и чище, но и больше и крупнее.

Кто может управлять этим!

Ли Шаоси глубоко вздохнула и заставила себя снять очки.

Не играешь - не играй, как ни жульничай, реальных данных нет, чего ему сейчас не хватает,
так это реальных денег!

Как только пальцы коснулись очков, сцена перед ним развернулась, и перед ним прокрутился
плотный текст.

Это описание игры.

Что же здесь написано?

Да так, игра, простая, грубая и прямая, с инструкциями.

Впрочем, такой текст трудно не прочитать прямо в глаза.

Название игры: "Кладоискатель"

Вступление к игре: Старина Джек - шахтер в восьмом шахтерском районе города Ной. Он
родился в восьмом шахтерском районе. Он начал учиться горному делу в возрасте десяти лет и
работает уже пятьдесят шесть лет. За годы работы он приобрел удивительную
чувствительность к драгоценным камням. Даже если его отделяет тяжелая почва, он может
найти самый большой драгоценный камень...

Увидев это, Ли Шаоси нахмурился. Он не знал, что у старика есть имя, и не знал, что эта шахта
принадлежит городу Ной...

Город Ной, звучит знакомо.

Текст продолжает прокручиваться.

Условия разминирования: Защитить восьмую зону добычи.

Время игры: три дня.

Количество игроков: 5.

Ли Шаоси был ошеломлен.



Это все еще онлайновая версия?

Что хорошего в этой маленькой ломаной игре, в том, чтобы откопать больше сокровищ в
соревновании между пятью плохими стариками?

Нет, условием допуска является охрана места добычи...

Разве суть этой игры не в том, чтобы развлекаться копанием драгоценных камней, как могут
быть какие-то настройки для защиты зоны добычи?

"..."

Ли Шаоси выругался про себя, сколько времени, а он все еще думает об изучении этой ****
игры, играет в призрака, хочет продать это оборудование за деньги!

Ли Шаоси поборол нахлынувшее любопытство и грубо разгрузил оборудование, только он
коснулся затылка, как снова раздался холодный голос.

"Эта игра является связанным уровнем и не может быть отменена".

Сердце Ли Шаоси замерло.

В это время он еще не слишком задумывался, просто решил, что это настройки игры.

Привязать уровень? Невозможно отменить?

Принудительное отключение питания!

Он собирается выпустить устройство из рук, а его все еще волнует маленькая игра?

Что ж, Ли Шаоси все еще немного волнует, но бремя жизни подавляет, и он не может не быть
жадным до удовольствий.

Прощай, рубин, сапфир, изумруд, турмалин, агат, изумруд, бриллиант в виртуальной
реальности...

Эй!

Ли Шаоси почувствовал пустоту.

На его затылке нет замка.

Что случилось?

Он не только не чувствовал замков, головного убора, но и очков, которые должны были
громоздко висеть перед ним, и даже спина была пуста, а носитель, который должен был быть
на спине, исчез.

От этого происшествия пальцы Ли Шаоси слегка задрожали, ладонь стала немного влажной, а
сердце неудержимо заколотилось.

Что-то не так!

Он бешено замахал руками, не в силах прикоснуться ни к чему, кроме темноты.



Логично предположить, что он стоит в ограждении, совмещенном с VR-оборудованием, и через
несколько шагов достигнет "границы", но он шел уже очень долго, не доходя до границы.

Его комната довольно просторна, а обведенная игровая зона занимает целых пять квадратных
метров, но в этот момент зачем он сделал пять, шесть, семь или восемь шагов?

Ведь он уже... пробежал 100 метров!

Описание игры перед вами постепенно исчезает, а затем начинается огромный обратный
отсчет.

"Игра начинается, просьба игрокам приготовиться".

10, 9, 8...

Обратный отсчет с красными буквами на черном фоне вызывает у людей необъяснимое чувство
угнетения. Ли Шаоси трудно воспринимать это как обычную маленькую игру.

6, 5, 4...

За три секунды Ли Шаоси вспомнил все статьи о возрождении в Интернете и связанные с ними
игры, кино- и теледрамы и даже короткие видеоролики, которые он видел.

3, 2, 1.

Трава!

Когда перед Ли Шаоси появился белый свет, в его сознании было только четыре больших
иероглифа: Лао, Цзы, Носи, Ху?

Подождите!

А что, если он наденет своих родителей?

Я только что осознал 80-миллионный долг и увидел, как мой сын внезапно умер ранним утром,
что же делать Лао Ли и сестре Юнь (матушке Чэнь)!

Подростки в современном обществе, кто не представлял себе, как переступить через это? Ли
Шаоси - не исключение, но... он хочет думать об этом, но никогда не хочет носить.

Что делать, если он его наденет?

Старая семья Ли боится, чтобы группа не была уничтожена!

Ослепительный свет рассеялся, и после слабого головокружения Ли Шаоси ясно увидел перед
собой сцену.

Руи - "богатая семья", а Ли Шаоси - настоящий глазастик.

Это деревянный дом площадью около десяти квадратных метров. Он не слишком большой и не
слишком маленький. Деревянные стены и пол источают запах сырости и затхлости.

С какой стороны ни посмотри, это маленький горный домик, связанный с бедностью и
нищетой, но... да... здесь должен быть переломный момент...



В углу заплесневелого деревянного дома разбросаны бесчисленные золотые и серебряные
драгоценности.

Золотых и блестящих;

яркие и блестящие.

Ли Шаоси только взглянул на яркий сапфир, круглую и безупречную жемчужину...

Не говоря уже о большом золотом самородке, который все еще лежит на деревянном полу,
словно одеяло с зелеными листьями, усыпанными красными цветами!

Ярко? броско? Красиво?

Ли Шаоси: Главное - деньги!

- Выживите в течение трех дней и возьмите все, что сможете в игре.

Ли Шаоси: Выжить!

Выжить три дня.

Забирайте вещи.

Он может надеть ее, но он может надеть ее обратно.

Он даже может надеть ее обратно, рассыпав по полу сверкающее золото, чтобы решить
насущные нужды семьи!

Разве это наука? Разве это разумно? Разве это не мечта!

Ли Шаоси: "..."

Какая разница, он все равно не может снять оборудование, даже если это сон, он должен быть
приземленным, чтобы проснуться.

Следуйте за своей судьбой.

Даже если он проснется ни с чем, ему не придется жалеть об этом!

Ли Шаоси, не раздумывая, бросилась к золотым и серебряным украшениям и, обладая острым
вкусом, первым делом выбрала самое ценное сокровище.

Посмотрите на этот изумруд, он богат, но не бросается в глаза.

Превосходно!

Тонкие пальцы коснулись прекрасного изумруда, и прохладная смазка привела Ли Шаоси в
восторг: Это не просто небольшая игра, созданная в виртуальной реальности, в его
снаряжении нет перчаток, нет такого реалистичного прикосновения.

А это значит...

Его старая семья Ли действительно собирается повернуть за угол и вернуться?



Получи, малыш!

Ли Шаоси поднял изумруд и хотел засунуть его в карман брюк.

"?"

"???"

Ли Шаоси он действительно... взял, нет, двинулся!

В буквальном смысле.

Он крупный мужчина ростом 1,83 метра. Хотя в силу возраста он немного похудел, но он
спортсмен, который может пробраться в школьную команду. В данный момент он не может
удержать кусок изумруда размером с большой палец.

Разве это разумно!

О, то, что перед тобой, само по себе не имеет смысла.

Со звоном перед ним появился серебристо-серый полупрозрачный экран.

Он похож на ту системную панель, которая часто встречается в компьютерных играх, но в
виртуальной реальности она сделана более совершенной.

В левой части экрана расположен ряд кнопок, но разблокированы только первые три.

Первая кнопка представляет собой миниатюрный бюст, под которым расположены два
небольших символа: Свойства;

Вторая кнопка - это две сцепленные руки, под которыми также два слова: friend;

Третья кнопка - небольшой белый конверт с двумя словами под ним: Миссия.

Ну же, это игра.

Ли Шаоси молод и много играл в игры, так что ему это не чуждо, просто нажмите с самого
начала, чтобы посмотреть детали.

Несомненно, этот атрибут - его личный атрибут, но, открыв его, Ли Шаоси был шокирован: за
исключением некоторых явно ненаучных значений, остальные значения вполне реальны.

Имя: Ли Шаоси.

Пол: Мужской (начальный).

Возраст: 18 лет.

Рост: 183 см.

Что означает пол в начальной скобке?

Ли Шаоси: "..."

Ниже приведены ненаучные категории.



Магическая атака: 0

Физическая атака: 0

Магическая защита: 0

Физическая защита: 0

Расстояние атаки: 0

Проникающий урон: 0

Удача: 0

Психическая сила: 0

HP: 10 (ниже нуля, игра окончена).

Нагрузка: 1.

Очки основных атрибутов: 100 (за исключением значения удачи, игроки могут назначать их
самостоятельно).

Эти значения знакомы всем, кто часто играет в игры, особенно из категории RPG (role-playing
game), в большинстве из которых панель открывается, а атрибуты все основаны на рубке.

Атака, защита, дальность и пробивная способность - все это хорошо понятно, и они являются
не более чем боевыми атрибутами монстров.

Непонятна роль психической силы.

Легко понять объем крови, который является жизненной ценностью.

Нагрузка... Нагрузка!

Ли Шаоси слегка приподняла брови и поняла.

Неудивительно, что он не может удержать изумруды. Получается, что его вес в "Охоте за
сокровищами" составляет всего 1. Ну, а вес драгоценных камней не ограничивается 1.

Это не просто.

Какова же его цель в этой игре?

Заработать деньги!

Так что...

Эй.

Ли Шаоси как раз закончил манипуляции с присвоением очков атрибутов, когда услышал
голоса, доносящиеся из-за спины. Внезапно раздавшийся голос шокировал его, и он понял, что
эта игра не является самостоятельной, а включает его в себя. Внутри было пять игроков.

Говоривший был юношей с легким местным акцентом. По голосу он был молод, наверное, лет



двадцати.

"Неплохо, эта игра такая интересная".

"Не шути, атрибуты важны".

"Видишь, вот этот груз, да, да, вот этот груз, не поскользнись на нем, это яма".

Девушка с мягким голосом спросила: "А что вы имеете в виду под грузом?".

Другая девушка с более холодным голосом спросила ее: "Ты что, никогда не играла в игры?"

Мягкий голос девочки стал еще ниже: "Просто, просто играла в Сяо Сяоль".

Мальчик ответил: "Ничего страшного, эта игра несложная, ты хорошо за мной следи и
обязательно пройди уровень без проблем!"

Закончив говорить, он пояснил: "Грузоподъемность означает, что вы можете переносить
несколько предметов. Самое тяжелое оружие в этой игре загружается совсем немного,
поэтому нет необходимости тратить на него ценности".

Девушка поняла: "Вот оно что".

Мальчик сказал: "Это сделано для того, чтобы обмануть Мэнсина. Ты видела эти драгоценные
камни? Если ты хочешь их взять, тебе придется нести груз, но проблема в том, что они
бесполезны".

Девочка с любопытством спросила: "А разве нельзя использовать драгоценные камни для
покупки вещей в игре?"

Мальчик с уверенностью покачал головой: "Нет". Закончив говорить, он добавил: "Я трижды
проходил этот уровень и могу сказать вам с уверенностью и определенностью, что они
бесполезны!"

Девушка сказала: "Тогда этот груз действительно обман".

Юноша с удовольствием пообщался с красавицей еще немного: "Правильно, какими бы
красивыми и настоящими ни были драгоценные камни, они всего лишь куча данных в игре, и
их нельзя вытащить, только дурак будет грузить."

Ли Шаоси, который был полностью загружен: "..."

Брат, не надо говорить так грозно.

Автору есть что сказать:

Эй, кто пятый игрок?

Джейн Юэ: Хаха.

http://tl.rulate.ru/book/99742/3396006


