
Парень с моей помощью уселся в позу лотоса, закрыл глаза и как я и сказал, сосредоточился
на дыхании. Я нанёс на него Магический Маркер и за счет Иссушения с Поглощением,
опускал основные параметры, будущего некроманта, процентов до сорока.

Открыв его панель Искусства, постарался скопировать его полное строение к себе в пометки,
всё же он был человеком, ещё и нулевого уровня, поэтому практически идеально подходит под
образец начального строения аватары. Как и в последнее время, удалось добиться реализации
моей идеи, потратив небольшое количество Праны — появилась новая вкладка в панели
Искусства, обозначенная, как образец для человеческой расы, также там должна появиться
ещё и страница моего идеального состояния, что позволит немного снизить шансы на дебаффы
при исцелении травм.

Кстати, за счёт ММ, расход на поддержание его панели Искусства снизился и тратил за
единичку Праны удавалось поддерживать режим уже 30 секунд. Стоит предложить ему, после
получения Медитации, изучить профу Донора и наполнить его кровью, за счёт Кроветворения,
что позволит ещё сильнее снизить расход Праны. Так же появилась идея, как ему получить
клас или осколок Некроманта, но для этого, ему наверное, стоит прокачать Управляющего
Потоками, да и Сосуд лишним не будет. Надо еще пообщаться и если Сергей окажется
достаточно адекватным — предложу ему присоединиться к моей команде, и если согласиться ,
тогда и буду делиться информацией.

У Сергея, на получение Медитации, ушло минут двадцать, что в разы больше, чем у меня. В
системном трее при этом появилось пару новых сообщений:

 

Вы помогли самостоятельно освоить навык другому Вечному.

Доступен осколок души «Наставник»

Принять / Отклонить

 

Доступна профессия «Учитель»

Принять / Отклонить

 

— У меня, помимо Медитации, принялся и осколок Ученик! —  Я так и не понял, возмутился
или обрадовался парень. Поэтому решил расставить все точки над "И", и надавил интонацией
на Сергея. — Проблемы? !

— Аа... нет. — смутившись ответил парень. — Осколок весьма неплох, ускоряет развитие
навыков, осколков и профессий, особенно если заниматься под контролем наставника.

— Понятно, а что дали за самостоятельное освоение? — полюбопытствовал я.

— Да бонус к развитию и дали, а основное это, как раз ускорение под присмотром наставников.

— Весьма неплохо. Мне тоже предложили осколок Наставника и профу Учителя. — решил, что
с парнем, можно быть, достаточно откровенным, раз он не увиливает от вопросов, поэтому не



стал скрывать от него эту информацию.

— Принял? — с надеждой спросил он.

— Ещё нет, всё же количество слотов ограниченно, и пока не уверен, стоит ли их брать себе.

— Жаль.... — протянул парень.

— Сергей, давай на чистоту. Ты с какой целью решил играть в Теллуру, для фана или
заработка?

— Для заработка, поэтому и хочу прокачать Некроманта. Кристаллы Душ, да и прочие
ингредиенты с животных весьма ценятся.

Хмм... парень похоже адекватный и весьма продуманный, думаю, всё же стоит предложить ему
вступить в мою команду.

— Понятно. Сергей, я тестер Трансформы и хочу набрать себе команду игроков. Мне в первую
очередь от них надо работать в виде батареек, и я готов платить, хм... от 300 до 500 рублей за
каждый час в таком состоянии, плюс, возможно, получиться увеличить время погружения.

Игрок задумался и через секунд десять спросил. — Что означает быть в роли батарейки и что
ещё надо делать?

— Батарейкой, это генерировать и передавать мне энергию: ману, хп, выносливость и
мм...кровь. А что другое, пока не знаю. Если, что-то необходимое именно мне, тоже готов
платить, а если совместная прокачка или подобное, тогда лут делим в зависимости от вклада.
Или, как вариант, я буду платить зарплату за все время пребывания в игре, но потребую
полного подчинения, причём будет шанс «запороть» персонажа.

— Запороть? Это как? — удивился Сергей.

— Вечные дебаффы, снижения характеристик и прочее. Я всё же тестер и мне надо
испытывать некоторые игровые механики. — Решил, так объяснить идеи с поглощением статов,
если конечно я выберу Мастера Поглощения и мои идею сработают.

— Понятно. Персонажа я не хочу «запарывать». Хотя... какая зарплата?

— Как я и сказал рублей 300-500 в час. А по времени точно не знаю, у меня игровая сессия
ограничена 16 часами в сутки, но я не обычный тестер. А на сколько увеличат время
пребывания для моей команды, я пока не знаю. Только сегодня спросил у своего куратора от
Трансформы о такой возможности.

— Понятно. А есть вариант работать на тебя, но так, чтобы без шанса запороть персонажа? — с
надеждой спросил парень.

— Сергей, мы можем сотрудничать и я буду оплачивать некоторые свои задания, от которых ты
вправе будешь отказаться или ты получаешь зарплату, но тогда твой персонаж будет в моей
полной власти. Какой вариант выберешь?

— Ты извини, но я думаю, что когда раскачаюсь смогу больше зарабатывать, поэтому, если
можно, давай рассмотрим вариант с сотрудничеством.

— Без проблем. Приятно работать с тем, кто знает чего хочет. Тем не менее, все же, несколько



часов в день, надо будет поработать батарейкой, но я уже придумал, как сделать так, чтобы это
было не очень нудно.

— Если, у меня увеличится доступ к Теллуре, тогда без проблем, особенно за деньги. А что за
способ?

— Ты слышал о Трансе?

— Ага, и что?

— А то что, на свою страничку можно скинуть видео, и посмотреть его пока аватара
медитирует и генерирует энергию.

— Так Транс, вроде бы, длится совсем немного,  и откат у него час.

— Не без этого, но на высоких рангах Медитации, как минимум половину времени, можно
будет, зависать на форуме, плюс есть ненулевая вероятность, что есть свойство, которое
позволит и вовсе безвылазно находиться в Трансе.

— Понятно. Ты ещё говорил по поводу крови, что это значит?

— У меня осколок Магия Крови и я получаю опыт и энергию за её поглощение, но не
переживай, проблем не будет. — При этом я создал пригоршню крови с помощью
Кроветворения и вылил на землю перед Серым. — Я смогу восполнить потерю, ценной
жидкости в организме. А если изучишь профу Донора, ещё и опыт получать будешь.

Сергей немного подумал и ответил. — В общем, я согласен.

— Хорошо, готов дать вассальную клятву?

— Вассальную?

— Ага, как сюзерен, я смогу запретить тебе распространяться информацией и в случае, если
ты разболтаешь что-то — получишь штраф от системы.

— Понятно. А это точно необходимо?

— Да! Информация, это весьма ценный ресурс. Мне предлагали купить способ получения
второго класса за 60 косарей.

— Ого! И ты купил?

— Нет, но получилось узнать способ в корпорации.

— И ты готов поделиться и этой информацией? — воодушевился парень.

— Готов, но не сразу. Такое доверие нужно заслужить.

— Хорошо. Что нужно сделать, чтобы стать вассалом и как на меня это повлияет?

— Произнести клятву. Я дам тебе свиток с информацией и словами клятвы. А по поводу, как
повлияет — я буду получать до 10% твоего опыта и золота, но не переживай, злоупотреблять
этим не буду и выставлю минимальный один процент. В случае чего, ты сможешь расторгнуть
вассалитет без штрафов, если это будет по обоюдному согласию или если я буду



злоупотреблять вассалитетом. Но лучше сам прочитай. Держи. — Материализовал свиток с
системным описанием и передал Сергею.

Да уж, одна эта информация по вассалитету уже дорого стоит, всё же найти её было совсем
непросто.

Потратив несколько минут на чтение свитка, и, видимо, всё же, приняв решение, парень начал
произносить слова клятвы. — Я, Вечный, Серый Вестник, клянусь в верности своему господину.
Клянусь хранить его тайны и не передавать полученные знания без приказа господина!
Клянусь, куда бы он ни пошёл, я отправлюсь следом без страха, и выполню любой его приказ,
без сомнений!

Перед глазами невзирая на все фильтры появилось сообщение:

 

Игрок Серый Вестник признал Вашу власть и принёс Клятву Верности. Как Сюзерен, вы
имеете право давать и передавать задания своим Вассалам.

Раз в сутки вы можете призвать Вассала, и он может воззвать к вашей помощи.

В случае если Сюзерен будет злоупотреблять положением, Вассал всегда может расторгнуть
союз, обратившись к высшим силам.

 

Желаете принять клятву верности?

Принять / Отклонить

 

Конечно, принять! Для создания атмосферы произнёс вторую часть клятвы. — Я, Вечный,
Олли, клянусь защищать и помогать своему вассалу!

Хм... а вот, для сотрудников, над которыми я планирую проводить опыты, пожалуй, такую
клятву давать не стоит. И вообще, надо немного изменить слова клятвы, как я сделал, по
поводу распространения информации.

— Всё ? — Спросил Сергей.

— Ага, сейчас сосредоточимся на прокачке Медитации, а после откроем тебе Контроль Маны
и профу Донора, а также держи описание неплохого осколка для мага. — создал свиток с
описанием Сосуда и передал ему. Заодно создал и свиток с описанием Донора с доступными
мне свойствами для этой профы.

— Ты пока почитай, а мне надо выяснить описание Наставника и Учителя. И не отвлекай если,
что.— Решил я не терять время, пока парень думает на счёт принятия Сосуда и Донора.

— Хорошо... — Ответил Сергей, уже погрузившись в чтение свитков.

Запустив режим Познания, стал расшифровывать описание доступной профы и осколка. Пока
накапливалась энергия для открытия необходимой информации, стал разбираться в
Вассалитете. Выставил, как и обещал, минимальный процент передаваемого опыта и денег, а



также обнаружил фишку, о которой не знал. Можно копировать способности вассала! Пусть и
на порядок слабее, но это неплохая заявка на реализацию моего плана по постижению всех
видов магии!

Я, конечно, не смогу взять на зарплату столько магов, но вот договориться с некоторыми
новичками, возможно, удастся. Неплохая идея создать клан — сделать своеобразный аналог
Гильдии Магов, в котором игроки будут изучать и делиться информацией по магии. Слишком
большой клан не нужен, главное — найти энтузиастов, всё же большинство игроков весьма
ветрены и редко бывают ответственными. Хм...а ведь есть ещё местные. Пусть взрослых магов
вряд ли получится завербовать, но ведь можно попытаться вырасти своих, открыв им
подходящие способности! Стоит попробовать прокачать нпс в нужную мне сторону, насколько
я знаю, местные уровни получают, вопрос только заскриптован их билд или нет. И пожалуй
нужно начать, с кварталов бедняков, которые есть в практически каждом городе Теллуры. А
именно с детей и подростков, у них по идее могут быть слоты под способности, в отличии от
взрослых нпс.

В реализации этой задумки, доступный осколок Наставника и профа Учителя, точно
должны сыграть огромную роль! Поэтому попытался ускорить Познание за счёт Праны,в чём
преуспел практически сразу. Теперь затратив единицу Праны, я мог мгновенно сделать
попытку Познания. Получился неплохой способ быстро выяснить необходимую информацию,
но более затратный, чем обычный режим Познания, всё же КПД у Преобразования пока
меньше половины.

Прочитав открывшееся описание  и принял как профу, так и осколок. Наставник, помимо
ускорения прокачки подопечных и возможности вщять больше учеников, за самостоятельное
освоение начислял и мне часть опыта от прогресса учеников. На первом ранге осколок ускорял
обучение на 120% и по 20% за каждый последующий ранг, а мне перепадало 12+2*ранг %. На
высоком ранге осколка и с большим количеством учеников выйдет весьма неплохо! Профа же,
помимо увеличения скорости обучения, давала возможность принять учеников — по ученику
за ранг и пять бонусных за самоучку.

 Также пришла идея, что эти способности помогут мне передать опыт. Пытался провернуть
нечто подобное, пока Серый открывал Медитацию, но не вышло. Если получиться, то это
помимо временного решения проблемы со сгоранием таланов и меньшим количеством ОХ при
получении уровня из-за Истощения Души, поможет в завоевании доверия новичков и местных.

Завершив Медитацию, обратился к будущему некроманту. — Сергей, что ты решил по поводу
Донора и Сосуда?

— Беру. Кстати, а вы Химерологом или Магом Крови собрались играть?

— Можно на ты. Я не хочу ограничиваться одним направлением, и планирую изучить все виды
магии. А Химеролога и Магию Крови я брал из других соображений.

— Понятно... А разве есть такой магический клас?

— Не знаю, но думаю у меня всё получиться. Я, кстати, принял Наставника и Учителя. И
послушай, какая у меня идея возникла. — я пересказал мысли по созданию клана и
привлечению нпс к своей задумке.

— Ну, так что, ты со мной? И есть ли у тебя друзья или знакомые, которых можно привлечь в
команду или будущую гильдию.



— Олли, задумка, вроде бы неплохая, но как я и говорил, я пришёл в Теллуру зарабатывать. Мы
вместе с женой, надеялись выйти через несколько месяцев, хотя бы тысяч на 80-100 на двоих,
чтобы оплачивать ипотеку и кредит на капсулу. И я не готов тратить много времени на
клановые дела. Не в обиде? — сказал Сергей извиняющимся тоном.

— Нее, всё норм. Как я и говорил ранее, я готов оплачивать необходимые именно мне
поручения, а на счёт стоимости. думаю, сможем договориться. Ты сказал с женой. Она тоже
собралась в Теллуре пытаться заработать?

— Да, через несколько дней должна вернуться от родственников и создать персонажа —
Друида. Она будет собирать и выращивать растения, а я добывать ингредиенты из монстров,
потом Оля будет создавать из этого эликсиры и прочую алхимию. Именно такая у нас и была
идея для заработка. Мы планировали заходить по очереди, и свободное время от погружений
проводить вместе.

—Неплохая задумка. — приятно удивился, такой рассудительности молодой пары. — Мне в
команду Друид бы пригодился, как думаешь, жена не будет против?

— Против не будет, но и свободного времени у неё должно быть меньше. Если я готов
проводить больше времени в Теллуре, то не хотел бы, чтобы и она зависала тут много времени,
а то мы видеться вообще практически не сможем.

— А если приобрести вторую капсулу и вы будите играть вместе?

— Боюсь, мы не потянем вторую капсулу...

— Хм... Если вы готовы полноценно работать на меня, я могу оплачивать аренду второй
капсулы.

— Я не могу, так сразу, дать ответ на такой серьёзный вопрос. Надо обсудить это с женой.

— Хорошо, мне тоже куратор скажет условия только завтра, поэтому жене пока не говори, а
завтра, как станет больше информации и я ещё подумаю над условиями тогда и напишу,
хорошо? — протянул я руку для рукопожатия.

— Договорились. —ответил Сергей.

— Тогда принимай запрос Дружбы и Ученичества и продолжим качать тебе навыки. У меня,
кстати, появилась идея, как тебе самостоятельно получить клас некроманта или подходящий
осколок.

— Ок.

Поздравляем вы приняли своего первого ученика — Вечного, Серый Вестник. Узы между
Учеником и Наставником покою крепче кровных. Отныне вы разделите часть славы со своим
учеником, но будьте внимательны к выбору подопечных, их деяния будут приписывать и вам.

Как Учитель, вы имеете право давать и передавать задания своим Ученикам.

Внимание! Вечный, Серый Вестник, является вашим Вассалом. Связь Учитель — Ученик
усиленна.

Синнергия осколков душ Наставник и Ученик.



Возможно взять Вечного, Серый Вестник, в Личные Ученики( подробнее...)

Принять / Отклонить

Мы оба закопались в настройки. Даже не принимая Сергея в Личные Ученики, взаимодействие
значительно усилилось. Шкала передаваемого опыта увеличилась до 30%, а минимальное
значение стало 10%, но теперь она была двухсторонней и теперь Сергей получал и часть моего
опыта. Также перенимаемые способности стали ослабляться не в десять раз, а всего в четыре.
Ну и требования к выполняемым заданиям значительно снизились. А вот стоит ли брать Сергея
в Личные Ученики, тот еще вопрос. Уверен, что их количество жёстко ограниченно, возможно,
что и одним единственным. В этот момент мне пришло уведомление, что Серый Вестник хочет
стать Личным Учеником. Отклонять, как и принимать пока не стал. Сначала прочту описание.
О чем и сказал парню.

Личное ученичество, как не сложно догадаться, усиливало взаимодействие. Передаваемый
опыт был уже от 20 до 50%, перенимаемые способности ослаблялись для меня в три раза, а для
ученика в два. Еще я мог полностью запретить покупать, продавать или передавать кому либо
помимо меня предметы и золото. В общем и целом, Личный Ученик недалеко мог уйти по
статусу от раба, и удивительно, что сергей так сразу согласился...

— А тебя не смущает, что я могу сделать так, что тебе придется все деньги и лут отдавать мне?
— спросил я у парня.

— Я уверен, что ты так не поступишь. — Дааа, парень весьма наивен и видимо не успел еще
разочароваться в людях. Но с другой стороны он прав, сейчас с него и взять нечего, да и в
случае чего он может пересоздать персонажа, а мне выгодно долгосрочное сотрудничество.

— Твоя уверенность в моей порядочности весьма приятна. Но если я приму тебя в Личные
Ученики, тогда буду составлять твой билд на своё усмотрение и будешь выполнять мои
поручения. Тебя такое устроит?

— Если это не будет противоречить моей первоначальной задумке и будет достаточно
свободного времени, тогда все нормально. Уверен, что ВЫ сможете составить билд для моего
персонажа, ещё лучше, чем я сам бы справился с этой задачей.

— Хорошо. — И я принял Серого, как Личного Ученика.

Вы приняли Личного ученика. Отныне вы несёте полную ответственность за действия Серого
Вестника. Ваши узы стали еще сильнее.

Обычный Учитель может иметь только одно Личного Ученика, уделяя ему все внимание. Вам
как прирождённый Наставник можете иметь несколько Личных Учеников

Наставнику добавлено новое свойство «Личные Ученики»

Открыта возможность брать несколько Личных Учеников.

Дополнительные Личные Ученики занимаю пять обычных слотов.

Наставник дости 2 ранга

Дух + 5



Сразу настроил передаваемый опыт, себе выставил минимальное значение, а вот ученику
решил передавать максимальные 50%. Передачу золота зафиксировал на минимальном
значении, а ограничения по продаже, покупке и передаче предметов убрал вовсе. Жаль, пока
скопировать способности у ученика не вышло, так как пока их вовсе небыло.

— Спасибо. Ты говорил, что-то по поводу получения класа?

— Да. В этом нам поможет наш общий знакомый. — И я кивнул в сторону трупа полурослика.
— Сможешь убрать повреждённую плоть и осколки костей, а также поправить шею, я её вроде
сломал.

— Зачем?

— Я с помощью одной способности восстановлю повреждённые участки, а ты, как научишься,
будешь наполнять труп маной, глядишь что и выйдет. Я подобным образом получил пета,
Химеролога и Магию Крови, ещё была возможность взять осколок Друидизма и профу
Селекционера, но я от них отказался. Кстати, попробуем и кровь в теле заменить на твою. Как
идея?

—  Неплохо, давай попробуем. Что нужно делать?

— Как я и сказал, для начала убери повреждённые участки. Для тебя, как патологоанатома это
не должно быть проблемой. Потом прокачаешь Медитацию и Контроль Маны с Донором, тогда
и приступим. На всё у нас не более нескольких часов, а то и меньше.

— Хорошо, а почему пару часов, ты ведь говорил, что у тебя игровая сессия до 16 часов в день,
или ты уже провёл тут столько времени?

— Нет. Я договорился с командой наёмников, чтобы они вывели меня к Аурусу. А ты, как
собирался выбираться к цивилизации. — Уточнил я.

— Через лес. — недоумённо ответил парень.

— Нда.... Сам? Через лес, где мобы от 20 уровня?

— .... — Промолчал и смутился Сергей .

— Понятно. За сопровождение мы договорились на 6 тысяч. Думаю, за попутчика, возьмут ещё
несколько. Сейчас им отпишусь.

— Может, мы сами сможем добраться? — неуверенно спросил Сергей.

— Без смертей и потери кучи времени вряд ли. Если переживаешь о деньгах, я оплачу, а ты
потом отработаешь. Ок?

— Хорошо. Ну я пошёл?

— Куда? — не понял я.

— Труп подготавливать для применения умения.

— Сколько тебе потребуется времени ?

— Без инструментов, практически ничего не смогу сделать, поэтому не более пары минут.



— Вот держи кинжал. Мне его как раз карлик и подарил.

— Подарил? — Удивился парень.

— Ну не совсем. Он метнул мне его в живот. Скажу тебе откровенно — весьма неприятный
опыт.

— Понятно. Спасибо, с кинжалом думаю справлюсь получше и уйдёт минут 5—10. А ты чем
будешь заниматься?

— Я пока пета и Магию Крови покачаю.

— Ясно. Я, как закончу, позову.

— Хорошо. Я буду в режиме Медитации, поэтому могу не услышать, если что толкнёшь.

— Ок.

И мы разошлись заниматься своими делами....
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