
Глава 7

Солнце взошло и мягкие, теплые лучи накрыли лежащую фигуру. Если честно, поначалу
вставать  не хотелось, но свет солнца в купе с приятной утреней свежестью, прогнали всю
сонливость. Когда я наконец встал меня уже ждал Мишаня, откуда он взял чайник и кружку,
для меня осталось загадкой.

-Здравствуйте начальник, я вижу вам намного лучше чем вчера. Вот выпейте грибного чаю, он
хорошо успокаивает нервы. Еле выпросил у нашего шамана. – Одновременно со словами
домовой заботливо протянул кружку.

Чай на вкус оказался весьма терпкий, но про сахар в такой глуши можно забыть. Это заставило
вспомнить старые рабочие будни - мы раньше часто собирались коллективом почаёвничать,
пока никто не видел.

- Спасибо Мишаня, мне очень приятно, что ты так обо мне заботишься. Кстати, мог бы ты
больше не называть меня начальником. Как насчет обращения по имени? – Еще в первый раз,
слово начальник резало мой нежный слух, он ведь не гастробайтер какой-то…

- Хорошо начальник.

- Не начальник, Мишаня, а Троль.

- Как скажите начальник, когда закончите приводить себя в порядок, сходите к шаману. Они
приготовили вам небольшой подарок для поднятия вашего поникшего настроения. –
Договорив, домовой покинул крышу, оставив меня одного.

До конца дебафа оставалось чуть менее часа, а спускаться в платье было все еще стыдно. Что
бы убить время, я стал просматривать  меню строительства:

Основные Ресурсы: Золото – 0; Железо – 0; Камень – 3; Кости – 1 (расовое); Древесина – 8; мана
камни – 3; крутость (расовое) – 850.

«Волчье логово». Идет строительство. Осталось 11 часов.

Доступные постройки:

«Выгребная яма» Необходимо 10 единиц дерева , 400 единиц крутости. Открывает новые
строения. Время строительства 12 часов (гоблины очень нечистоплотны, однако если
построить выгребную яму, большинство отходов будет скидываться туда.) Повышает чистоту
населения на 15%. Приносит 1 единицу селитры в неделю.



«Грибница Гоблинов» необходимо 10 дерева, 5 единиц камня. Время строительства 24 часа.
(Грибница, является важной частью любого гоблинского поселения, множество выращенных
здесь грибов используются не только для прокорма, но и для варки зелий.) Позволяет
выращивать съедобные  и алхимические грибы. Открывает для найма гоблинов-грибоваров, 2
ед. в неделю.

«Малый тотем повелителя зверей». Необходимо 1 единица дерева, 1 единица мана камня.
Время строительства 12 часов. (Со временем у каждого владыки  в подчинении оказываются
множество животных, но только родственная душа может командовать ими по-настоящему.)
Повышает прирост всех животных на 5% и приманивает охотничью дичь. Возможно
посвящение младшим звериным духам.

В очередь строительства, пришлось поставить «Малый тотем повелителя зверей» это было
единственное строение, на которое у меня хватало ресурсов, тем более, весьма интриговали
слова о возможном посвящении.

 После окончания дебафа, я смог выйти из крепости, где возле входа меня уже ждало
множество обеспокоенных гоблинов - разве такая забота обо мне,  может не тронуть?

- Великий вождя, мы подготовить подарка для твоя. – Одновременно со словами старого
шамана, восемь коротышек внесли связанное животное.

Это что, кролик? Передо мной явно была фигура кролика, вот только его размер в 2 метра и
торчащие резцы с мою ладонь, вызывали некий диссонанс с моим пониманием слова кролик.
Животное, как и многие гоблины вокруг него, было израненным, что бы его поймать, явно
ушло много усилий. И что мне теперь с ним надо делать?

«Пещерный кролик». 2 уровень. Жизни 38/500 Способности: «звериная стойкость», «быстрый
бег».

- Большое спасибо всем вам! Это лучший подарок из возможных. – Мне просто не хватило
моральных сил их расстроить.

Малое количество жизней у кролика, подтолкнуло меня к мысли использовать «Приручение
силой». Все равно он у меня лежит мертвым грузом, а кролик, даже израненный, выглядел
впечатляюще.

Способность работала необычно, все что надо было сделать для приручения, трижды погладить
побитое животное. Ощущения от использованного подчинения были неприятные, как будто
кто-то шлифовал мой мозг наждачкой и судя по морде зверя, не мне одному. Спустя пару
секунд, странное чувство ушло, а кролик уставился на меня преданными глазами. Резкие
перемены не скрылись от взгляда шамана.

- Вааа! Наш вождя бога поглаживания! Кролика так понравится руки вождя, что его сразу



понять величие босса. - Гоблины вокруг начали с энтузиазмом освобождать кролика от пут.

Почти все племя захотело дотронуться до нового брата-зверя. Вопреки моим ожиданиям, он не
стал сопротивляться многочисленным объятия и поглаживаниям, судя по всему, ему даже
понравилось. В округе начали раздаваться крики:

- Вааа, шерстка такой мягкий.

- Его быть милый!

- Теперь я понимать, почему тролля любить кролика.

- Давайте звать его Пушока.

- Пустить! Моя тоже хотеть его погладить.

Крутость + 50 единиц

Общая Крутость 900

Кажется, среди толпы, я даже видел Мишаню и шамана, что не смогли устоять и тоже начали
гладить зверя. Отвлек меня от сего умилительного зрелища, подошедший гоблин повышенной
волосатости.

- Босса, моя Чопа-Чопа. Я приготовить оружие для племя, ваша идти за мной. – Едва закончив
говорить, гоблин развернулся и пошел в сторону склада.

Я уже и забыл, что перед уходом попросил смастерить хоть какое-то оружие для племени.
Похоже, именно он главный гоблинский эксперт по орудиям смертоубийства.

- Ну как? Ваша восхитится? Задумка моя. Моя самый умный в племя после шамана. – С гордым
лицом гоблин указал на место хранения оружия.

И я еще переживал, что одетое платье вынесет им мозг. Прямо передо мной в землю было
воткнуто пару десятков палок. Что такого спросите вы? Да то, что вместо обычного
заостренного наконечника к их вершинам были привязаны ещё живые, шевелящиеся ежи!
Мало того, система признавало это, за оружие.

«Ежиная алебарда». Атака 1. (Когда-то безумный гоблин в поисках оружия придумал воистину
гениальную, по его мнению, вещь. Примотав обычного ежа к палке, он получил очень злобное
орудие способное колоть, царапать и кусать всех до кого достает.)



- Ваша не должна так переживать босса, я не забыть о ваша, вот ваша крутой «главный»
оружия. – Неверно  расценив мой ошарашенный взгляд, гоблин куда-то метнулся, принеся
палку вдвое толще всех остальных, в этот раз к ее верхушке, вместо ежа, были примотаны  2
дикобраза.

«Алебарда вождя гоблинов». Атака 2. (долго думая над созданием особого оружия для вождя,
на безумного гоблина снизошло озарение, вместо ежей надо взять более крутых и крупных
дикобразов, а чтоб никто не сомневался в крутости вождя, дикобразов надо примотать с двух
сторон.)

Просто прими это. Они все старались ради меня добывали лес, делали оружие и даже поймали
огромного кролика, что бы поднять настроение раненому вождю. Ну, буду я размахивать
палкой с дикобразами, все равно в этой глуши мне пока не встречались игроки способные
оценить всю иррациональность ситуации.

- Молодец, ты хорошо поработал. Я тебе благодарен Чопа-Чопа. – От похвалы гоблин надул
грудь колесом и с гордым видом пошел гладить кролика, к остальными.

Когда ажиотаж вокруг хвостатого спал, животное выглядело намного лучше, чем прежде,
многие ранения почти зажили, а шерстка вновь блестела. Как позже оказалось, подобный
эффект был достигнут не благодаря поглаживаниям, а с помощью грибной лечебной мази из
личных запасов шамана.

Прошло уже довольно много времени как я проснулся, пора было выдвигаться на исследование
территорий. Приказав шаману вновь отправится рубить лес, а моему вчерашнему отряду
гоблинов-воинов, усиленных тройкой волков - осторожно продолжать разведку по спирали. Сам
я залез на кролика, зверь не сопротивлялся, даже наоборот старался всячески помочь
взобраться на него. Мне очень хотелось на нем прокатиться, ведь по сути это идеальный для
меня способ передвижения, с его ловкостью и реакцией нам не составит большого труда
быстро передвигаться в лесу.

Скорость кролика и правда была впечатляющей - по моим примерным прикидкам мы мчались
со около 60 км/ч и это притом, что передвигались мы по неровной местности постоянно огибая
деревья. Что удивительно, трясло меня вполне терпимо, поначалу сильно мешала алебарда но
я таки догадался сунуть ее в инвентарь. Путь мы держали на западный тракт, замеченный
мною краем, с крыши крепости, во время вынужденного попивания чая. Там я надеялся найти
других разумных, а может даже и наладить с ними дружеские отношения.

 По пути пришлось остановиться всего один раз. На одной из опушек обнаружился «курган
нежити» - от места веяло могильным холодом, а по всей его площади ходили ожившие скелеты
и всякая нежить. Отметив место на карте, мы вновь продолжили путь к тракту.
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