
Глава 137 Рептилии

   «Это действительно игра! Правда! Если вы мне не верите, посмотрите».

  На самом деле г-н Зай отошел в сторону и позволил своей матери и тете войти и
посмотреть.

   Узнав, что он действительно играет в игру, он ушел, сказав несколько слов.

   Мистер Зай пожал плечами: похоже, семье двоюродного брата придется жить здесь
сегодня вечером.

  Он снова посмотрел на Хуаньхуаня, который все еще был в шоке на своей кровати, и не мог
не быть немного смешным.

   «Что, боишься? Почему бы тебе не сделать еще два».

"рулон-!"

   Господин Зай бессовестно улыбнулся, поднял с земли VR-устройство и включил его.

«Братья, ваш ведущий настолько труслив, что в испуге убежал. Теперь для того, чтобы все
могли насладиться просмотром, у меня нет другого выбора, кроме как выдать себя за другого.
Не волнуйтесь, я другой. Я не убегу, если мне будет страшно. до смерти. Я напуган до смерти,
и первые семеро вернутся, чтобы сообщить, что все в безопасности».

  В комнате прямой трансляции внезапно возник пулевый чат.

   — Ты тоже не трус?

   «Как бы ни был несчастен детеныш, я так же счастлив…»

   «Пока ты умрешь еще больше, я буду твоей преданной аудиторией».

   «Я надеюсь, что большинство детенышей отправятся в места, которые выглядят опасными,
чтобы сделать всех счастливыми. Если это не сработает, то найдите несколько монстров, чтобы
открыть всем глаза».

   «Поторопитесь! Соседнее ядро ​​умерло в седьмой раз, а вы умерли только дважды.
Эффективность низкая, якорь».

  Босс, взглянувший на заградительный огонь, выругался, а затем начал игру.

   В это время на кромешно-черном экране появились строки текстовых подсказок.

  【Досье смерти-1002】

  【ID: D-9341】

  【Причина смерти: Когда человека обнаружили, он уже был изувечен, и его личность до
смерти была установлена ​​посредством судебно-медицинской экспертизы ДНК. Было
подтверждено, что он погиб от рук «зверя из плоти и крови», созданного Z/A-FBC-0427. 】

【Продолжить игру】



  【Вернуться в главное меню】

   Изучив причину смерти, г-н Зай обнаружил, что число сверху изменилось с 1001 на 1002.

  Он только что понял, что это на самом деле число смертей?

   Что ж, судя по числу 1002, это действительно число смертей главного героя.

  Тогда в следующий раз это должно быть 1003.

   Г-н Зай был немного взволнован, потому что наконец-то смог испытать эту игру.

   Честно говоря, он хотел бы начать все сначала. Но это нехорошо для людей в комнате
прямой трансляции: повторяющийся контент сделает их скучными и неинтересными.

  Поэтому он надавил на идею перезапустить игру и вошел в последний архив своего кузена.

  В одно мгновение экран слегка посветлел.

  Он подошел к этому короткому проходу и осмотрелся.

   «Я в игре, трахни меня, неудивительно, что мой кузен так напуган. Одна только эта
атмосфера, этот звуковой эффект, я сам немного жутковат».

«фыркать».

   Хуаньхуань несчастно хмыкнул, но ничего не сказал.

   Мистер Зай проигнорировал это, он просто чувствовал, что игра перед ним важнее, чем
утешение его кузена!

   И по сравнению с «Небесной горой» он кажется более изысканным!

  Особенно это здание, напоминающее промышленную технологию, которое поразило его!

  Если здесь есть свет, боюсь, в фильме возникнет ощущение входа на военную базу!

   Жаль, сейчас темно.

   Посмотрев на игровую среду, г-н Зай ознакомился с методом работы, а затем медленно
шагнул вперед.

   «Братья, эту дверь, наверное, нужно обойти. Я только что здесь умер».

   «Теперь я безоружен. Столкнувшись с этими монстрами, которые могут убить меня на
ранней стадии, давайте спрячемся на некоторое время. Они дяди, мы не можем себе позволить
с ними связываться».

   Пока он говорил, детеныш прислонился к стене справа и медленно двинулся вперед.

  Подойдя к открытой механической двери, он на мгновение остановился и покосился на
дверь. Оказалось, что внутри было совсем темно и ничего не было видно.

   «Конечно, только что была дальность срабатывания. Как только люди приблизятся, время
автоматически сработает. Сейчас я далеко, и все в порядке. Я вернусь, когда у меня будет



пистолет в будущем, хотя я чувствую, что эффект невелик»

   Президент Зай еще раз взглянул на механическую дверь и прокрался мимо.

   В это время он обнаружил ряд цифр, отмеченных на двери рядом с ним.

  'Z-FBC-1025'

   «Что это за аномалия?»

  Он моргнул и тайно посмотрел на открытую комнату напротив, которая постоянно
издавала глотательные и жевательные звуки.

   Он посмотрел на запертую механическую дверь перед собой и на очевидный
переключатель контроля доступа рядом с дверью.

   Очевидно, для открытия требуется магнитная карта-ключ.

   Мистер Зай вышел вперед и попробовал, и, конечно же, в игре появилась строка
подсказок.

  【Вам не хватает карты-ключа 2 уровня】

   «Ключ-карта 2-го уровня?»

   Медвежонок убрал руку и медленно отошел от двух дверей.

  Хотя я не знаю, в чем ненормальность этой двери, похоже, что вначале она недоступна.

  Это ключ-карта?

   Сначала мне нужно найти способ получить его.

   Президент Зай отступил в конец прохода, развернулся и нажал выключатель рядом с
дверью, а затем вошел.

   Затем развернитесь и закройте дверь.

  Внезапно звуки глотания и жевания полностью прекратились.

  Вокруг снова воцарилась мертвая тишина.

  Почувствовав, что давление в его сердце постепенно улучшается, г-н Зай тяжело выдохнул,
а затем повернул голову, чтобы посмотреть на этот новый проход в здании.

  Здесь он аналогичен предыдущему проходу, и также есть две механические двери,
обращенные друг к другу.

  Просто в этом проходе ничего не происходило, так что ему не пришлось красться и
приседать, а встал и осторожно подошел к двум дверям.

   Оказывается, для обеих дверей также требуются ключ-карты.

   «Сделано, зачем везде ключ-карта, без ключа-карты никуда не пройти!»



   После того, как г-н Зай безуспешно открыл дверь, ему оставалось только дойти до конца
прохода, чтобы открыть следующую дверь.

«Темновато, будет фонарик? Кажется, нужно восстанавливать электричество. Увы,
электричество нужно снова восстанавливать. Восстановительная сила «Горы в небе» уже
навела меня на оцепенение, и» «Отказ контроля» придет снова, немного невыносимо».

   «Все знают, все знают, что когда власть будет восстановлена, всегда будут происходить
какие-то странные вещи».

   Пока г-н Зай жаловался, он нажал переключатель механической двери в конце.

   Перед вами меняется окружающая среда.

  В отличие от предыдущих проходов, это место больше похоже на двухэтажный склад.

  Большое количество контейнеров сложено в разные цвета.

  Повсюду припарковано несколько вилочных погрузчиков, раскрашенных в темноте
немного странным цветом.

   На сайте Контрольного бюро еще есть такое большое место! ?

   Это было своего рода откровением!

   Причем склад кажется очень широким, а в 10 метрах темно и ничего не видно.

   «Может быть, оружие? Или что-нибудь полезное?»

   Господин Зай только что подумал об этом, и в следующую секунду раздались два голоса.

  [Проклятые ублюдки. Эти сотрудники класса D. Как они посмели напасть на нас! ]

  [Бу! Потише, кажется, что-то здесь не так. ]

   Кто-то! ?

   Блин!

   "Братья, есть кто-то! Есть NPC! Вроде нормальный человек, может случайное событие?
Или выживший человек, который может отправлять побочные задания? Пойдем сначала
посмотрим!"

   Пока он говорил, в него вошел г-н Зай.

  Склад огромный, полный контейнеров, а вокруг темно, поэтому какое-то время он не мог
определить конкретное место.

   может следовать только за звуком.

   Но, к счастью, разговоры не прекратились, а продолжились.

[блин! У меня кровотечение! этот ублюдок! Я должен убить его! ]

  [Бу! Тише! Говорите тише! Кажется, что-то приближается.]



  [Вы не двигаетесь. Позвольте спросить.]

  щелкнуть—

  Сразу же раздался звук предохранителя, а затем пронзительный крик.

  [Привет? кто где]

   «Это действительно по-человечески! Братья! Это непросто! Наконец-то я встретил в игре
кого-то, кто сможет со мной поговорить. Предыдущий Ати не в счет».

  [Привет? друг? могу я говорить? Кто-то с нашей стороны ранен и нуждается в помощи,
здравствуйте? ]

   Вопросы продолжали звучать в глубине склада.

   И г-н Зай отреагировал немедленно, независимо от того, слышали ли это игровые
персонажи или нет, это был просто эффект прямой трансляции.

   «Привет! Привет! Я здесь! Я здесь!»

   В это время заговорил и главный герой.

  Но главный герой не ответил на призыв, а заговорил тихим голосом, который мог слышать
только он.

  [Здесь стоит прогорклый запах, кажется, я его где-то учуял.]

   Прогорклый запах?

   Господин Зай был ошеломлен, но ему было все равно. Вместо этого он продолжил поиск
выживших на складе.

  На таком большом складе вполне нормально иметь специфический запах и дохлых крыс.

   В связи с начавшимся кризисом повсюду гибли люди, может быть, это был запах крови?
Это тоже здравый смысл.

  Так что г-на Зая это совершенно не волновало.

  [Привет, друг. Могу я поговорить с вами? Вы заставляете нас нервничать, и мы боимся
причинить вам вред. ]

   Как только слова упали, г-н Зай закатил глаза, проходя мимо контейнера, и внезапно
обнаружил в нем два трупа!

  Два трупа в костюмах охраны!

   Рядом с ним разбросаны два пистолета!

   Господин Зай пока не отреагировал, но главный герой игры сказал что-то шокированное.

  [Прогорклый запах.! Бог! Я вспомнил! ]

  [Это они.! ]



  В следующую секунду две гладкие, безглазые гигантские рептилии телесно-красного цвета
упали сверху и упали прямо перед мистером Заем, издав глухой звук.

  В то же время из их раскрытых гигантских ртов раздался человеческий голос.

[монстр! Это монстр! на Вашей голове! на Вашей голове! ! ]

  [Что ах ах ах ах! ]

  

  (конец этой главы)
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