
Глава 82 "Небесная гора" плагиат!

  Воскресенье, ленивый день.

  Большинство людей предпочитают спать до полудня в этот день, чтобы избавиться от
усталости с понедельника по пятницу.

  Будь то рабочая партия или студенческая партия, здесь нет исключений.

  Но сегодня, из-за выхода «Небесной горы», день, который должен был быть ленивым,
превратился в день упорной работы.

  С тех пор, как игра была разблокирована, игроки испытывали в ней духовную сублимацию.

  Крупные сообщества постоянно публикуют сообщения, бесконечно обсуждают, атмосфера
живая и гармоничная.

но

  Этой гармонии нет на Jiyou.com.

  В это время г-н Ань с уродливым лицом проводил дома видеоконференцию с
руководителями пяти крупных студий.

   «Г-н Ян, подойдите и объясните мне, почему в этой игре присутствует нововведение
хоррор+стрельба, которое мы впервые предложили?»

  Услышав слова г-на Аня, Ян Ин, который наслаждался выходными дома, не мог избавиться
от головокружения.

  Первоначально, как и обычные игроки, он купил «Небесную гору», чтобы испытать ее в
свой выходной день.

  В итоге после обеда, не успели мы продолжить игру, генеральный менеджер компании Ан
прислал письмо V, в котором говорилось, что у руководителя студии была коллективная
видеоконференция.

  Он сразу понял, что кто-то рассказал г-ну Ану об огнестрельной системе «Горы в небе».

   А г-н Ань, который не играет в игры и не разбирается в играх, естественно, придет в
ярость, подумав, что это плагиат.

  Фактически, вначале, когда Ян Ин увидел, что в «Горе в небе» есть система оружия, он
сразу подумал, что это плагиат.

  Но когда я думаю об этом позже, другие люди делали игры раньше меня, выпускали их
раньше меня, выпускали раньше меня, и все было раньше меня.

  Как можно быть уверенным, что только вы сможете придумать комбинацию
террор+стрельба?

   Что, если кто-то уже давно об этом подумал, но об этом еще не объявили?

  Кстати, в таком сравнении я со своей стороны немного похож на клоуна.



   Ведь люди давно об этом подумали и реализовали системный механизм.

   Когда я добрался до своей стороны, я успокоился и подумал, что это инновация.

   Какой позор!

   «Это... Господин Ань, лично я считаю, что это совпадение. В конце концов, мы можем об
этом подумать. Другие тоже могут»

   «Ты имеешь в виду, что ты хуже других?»

  Ян Ин был поражен, о чем ты говоришь?

  Почему я не так хорош, как другие?

  Мир настолько велик, что если мы можем придумать инновационные идеи, такие как
ужасы + стрельба, то и другие тоже могут!

  Давайте не будем говорить о сверстниках, группа игроков, наверное, сама об этом
подумает, ладно?

   «Г-н Ян, вы знаете, что представляет собой игра ужасов, за которую вы отвечаете? А?»

  Тон президента Ана становился все более и более холодным, а его лицо становилось все
более и более бледным, как будто он подавлял свой гнев.

   «Чтобы открыть рынок жанров ужасов и занять определенную долю»

  Голос Ян Ина немного дрожал. В таком случае он немного боялся г-на Ана.

  Остальные четыре руководителя студии выразили смущение.

   Им также не очень комфортно в такой обстановке вопросов.

«Видите ли, вы также знаете, какую большую ответственность несет эта игра. Помимо
открытия игрового рынка, она также дает компании надежду на открытие новых жанров. Я
оставляю это вам, за исключением того, что вы единственный человек в компании. с опытом
создания игр ужасов. Более того, вне рабочей группы я хочу дать вам еще один шанс».

   «Оказывается, вы меня не разочаровали. Я очень рад, что вам пришла в голову
новаторская идея хоррора + перестрелки, не имеющая аналогов».

   «Но теперь вы должны мне внятно объяснить, почему кому-то другому придет в голову
идея, которую мы выдвинули и анонсировали?»

  «Вам пришла в голову эта новаторская идея, или кто-то сказал вам, что вы воспримете ее
как свою собственную?»

  У Ян Ина снова большая голова, и он не знает, что теперь делать.

  Очевидно, что хорошо объясненная проблема стала чрезвычайно сложной.

  Он знал, что г-н Ань, должно быть, решил в своем сердце, что «Гора в небе» была
плагиатом, и причиной, по которой он попросил у себя и других объяснений, была не что иное,



как необходимость выплеснуть свой гнев.

   «Г-н Ань, я могу быть на 100% уверен, что террор + стрельба — это инновационная
концепция, которую наша команда по прыжкам придумала вместе, а также это первая новая
комбинация, анонсированная в Китае».

  «Что касается того, почему в новой игре единственной игры есть такие инновации,
учитывая цикл разработки игры и время утверждения проекта. Могу только сказать, что у них
тоже такая же идея. Разница в том, что не они это объявили, а мы это объявили».

  Услышав это, г-н Ан несколько раз ахнул и, похоже, не согласился с этим ответом.

   «Г-н Ян, самая большая проблема вашей команды в том, что разработка игры идет
слишком медленно!»

   «Да, вы выдвинули очень хорошую новаторскую идею, а результат? Вы пошли к кому-то
другому и сшили свадебное платье для кого-то другого?»

   «Каковы основные моменты вашей игры сейчас? Без этой беспрецедентной идеи
привлечения тех людей, которые играют в игры, как вы сможете закрепиться на рынке
ужасов? Как вы можете с ними сравниваться? Тогда те люди, которые умеют только играйте в
игры, нас назовут плагиатом!"

   «Сколько негативных слухов и влияния это принесет компании!?»

«Позвольте мне сказать вам следующее: меня не волнует, возникла ли у них эта идея давно,
когда они создали проект, и меня не волнует, подумали ли они об этом нововведении первыми.
Теперь мы - компания, которая первой объявляет об этом нововведении. Если не установят, то
воспользуются первыми, тогда это плагиат!»

   «Я хочу, чтобы вы немедленно связались с человеком, ответственным за отдел по связям с
общественностью, объяснили ему этот вопрос от начала до конца и попросили его прислать
заявление с обвинением».

   «Знайте, что мы — жертвы! Наши вещи — наши, и мы не должны позволять другим их
отбирать! Кроме того, свяжитесь с человеком, ответственным за юридический отдел, и
немедленно подайте заявку на патент на эту инновационную для меня комбинацию, а затем
подайте в суд на Unique Game!»

   «Я хочу увидеть результаты к следующему вторнику!»

  В воскресенье вечером сайт Jiyou.com опубликовал в блоге V обвинение в 2000 слов,
которое распространилось по всему Интернету.

  Многие люди стекались в блог V, задаваясь вопросом, что, черт возьми, там написано.

   В результате все громко рассмеялись, когда увидели это.

  Этот очень длинный пост в блоге после краткого обзора, вероятно, означает:

  Несколько месяцев назад наша игра анонсировала всем китайским игрокам совершенно
новую инновационную концепцию: террор + стрельба.

  После того, как об нововведении было объявлено, игроки выразили свою поддержку, что



придало Джию большую уверенность, и решили использовать это нововведение для разработки
новой игры «Blood Scientist», чтобы отплатить игрокам.

  В то время, когда рабочая группа технического игрового штаба забывала есть и спать, и
работала сверхурочно над разработкой новых игр для игроков.

  Один неуправляемый разработчик игр жестоко конкурирует.

   Они украли инновационные идеи, которые мы анонсировали, и использовали их в своих
играх.

   Пытаются опередить нас на рынке раньше наших, чтобы сделать эту инновационную идею
своей.

  Они сделали это только для того, чтобы доказать нам, что у них есть наглость!

   Это категорически запрещено!

  Категорически осуждаем, вы должны убрать игру с полок! Уберите из него наши
инновационные идеи!

  В то же время, чтобы обеспечить честную конкуренцию в отрасли, мы решили подать в суд
на Unlimited Online Entertainment и его единственную игровую студию.

  Наша сеть Jiyou, как относительно крупная игровая компания в Китае, категорически не
допускает такого поведения, связанного с перехватом идей других людей!

   Всем игрокам предлагается строго контролировать нас, техническая игра должна
возвращать всем чистую игровую среду.

   В то же время, пожалуйста, с нетерпением ждите предстоящей новой игры ужасов и
стрельбы «Blood Scientist»!

  Увидев это, игроки больше не могли этого терпеть и начали одну за другой использовать
свои клавиатуры, желая отругать сеть технологических игр за бесстыдство под этим постом в
блоге.

результат

  Комментарии ограничены: на них могут отвечать только десятилетние фанаты.

  (конец этой главы)

http://tl.rulate.ru/book/99319/3392209


