
Внезапное появление команды Редглинта нарушило планы Мии. 

Ее глаза стали острыми, и она внимательно осмотрела собравшихся игроков, погрузившись в
раздумья. 

Учитывая возможности "Редглинта", в случае столкновения команда Мии, несомненно,
выстоит и, возможно, даже одержит легкую победу. 

Это объяснялось тем, что капитан Redglint, DemonDance, едва достиг 12 уровня, а большинство
его товарищей по команде были ниже 10 уровня. 

Хотя в "Северном ветре" было меньше членов, зато каждый из них был выше 15-го уровня. 

С таким преимуществом в уровнях и правильной координацией они могли бы одолеть
противника. 

ДемонДенс, несомненно, знал об этом. 

Тем не менее, он стоял здесь, излучая наглое высокомерие. 

Скорее всего, он действовал по чьей-то указке.

Осознав это, Мия остановила вспыльчивого Джейсона и обратилась к ДемонДенсу: "Вызови
WindSovereign".

WindSovereign, лидер гильдии Рок.

Услышав это, цвет лица ДемонДенса неуловимо изменился, и он ответил: "Это дело касается
только наших команд".

"А WindSovereign уже прибыл, или тебе просто нравится изображать труса?" внезапно
воскликнула Мия. Это заставило членов Редглинта вздрогнуть.

"Интересно. Капитан "Северного ветра" достойна того, чтобы сделать такие выводы".

В этот момент из другой части леса к ним подошла еще одна группа. 

Эта группа была меньше, в нее входило всего пять человек. 

Возглавлял их человек в серебряных доспехах, с длинным копьем и улыбкой на лице. 



Это был не кто иной, как лидер Гильдии Рока, WindSovereign.

При виде его и знакомых фигур рядом с ним у Мии потемнело в глазах. 

Сегодня были вызваны пять силачей Гильдии Рока 16-го уровня.

Она с холодным смешком заметила: "Ты и впрямь выкладываешься по полной".

Услышав ее слова, WindSovereign улыбнулся: "MelodiousDance, давненько мы не виделись".

"Мы не близки. Говори, что хотел", - строго ответила Мия.

Улыбка WindSovereign на мгновение дрогнула, но вскоре в его глазах появился лукавый блеск.
"Я пришел заключить с тобой пари", - объявил он.

"И что же это может быть?" поинтересовалась Миа.

"Выйти из борьбы за Долину смерти", - пояснил WindSovereign, объясняя цель своего
пребывания здесь.

На лице Мии появилось выражение "я так и думала". Она холодно усмехнулась: "И как же ты
предлагаешь заключить пари?"

"Все просто. Один на один. По пять человек с каждой стороны, по очереди", - ответил
WindSovereign. 

Его первоначальный план отправить команду Редглинта, чтобы спровоцировать стычку,
заключался в том, чтобы спровоцировать конфликт между двумя сторонами, желательно такой,
который перерос бы в полноценную драку. 

Тогда он воспользовался бы случаем и бросил вызов Северному Ветру, обеспечив тем самым
преимущество своей стороне в поединке. 

Однако проницательность Мии помешала ему, вынудив преждевременно раскрыть себя. 

Хотя план принял неожиданный оборот, это не имело значения: Владыка Ветров тщательно
подготовился к этому противостоянию.

Глядя на него, Мия задала вопрос: "А если я откажусь?"



"Ты, конечно, можешь отказаться. Но тогда перед тобой будет не пять, а пятьсот человек", -
грозно предупредил WindSovereign.

Было очевидно, что WindSovereign пришел подготовленным к этой дуэли. 

С непоколебимой уверенностью он продолжил: "Я предлагаю честный поединок, чтобы никто
не смог обвинить Гильдию Рока в том, что она использует численность для издевательств над
меньшей группой".

"Капитан, давайте примем бой!" воскликнул Джейсон рядом с Мией.

Однако Мия ответила не сразу. 

Она изучала четырех человек, стоявших за спиной WindSovereign. 

Если он осмелился сделать такое заявление, то у него наверняка есть специально
разработанная для них стратегия. 

Поспешное согласие может заманить их в ловушку. 

Но отказ мог означать, что сегодняшнее противостояние не закончится мирно. 

После долгих раздумий Мия наконец заявила: "Хорошо. Это будет честная дуэль".

Услышав это, уголок рта Повелительницы ветров приподнялся, и она торжествующе
ухмыльнулась. "Тогда начнем".

С этими словами он достал предмет, похожий на жетон, и бросил его на арену.

[Описание: Одноразовый расходный материал. При использовании создает дуэльную площадку
для двух участников. Дуэль начинается, и только когда один из игроков умирает, другой может
вступить в нее].

После того как был выпущен [Дуэльный жеток], вспыхнул ослепительный белый свет,
окутавший всех присутствующих.

Сверху раздался громовой рев, и с неба спустилась ослепительная платформа, прочно
обосновавшаяся между двумя противоборствующими сторонами. 

Платформу окружало яркое переплетение огней, образуя непроницаемый барьер. 



Хотя платформа казалась компактной, внутри нее скрывалось огромное царство. 

http://tl.rulate.ru/book/99223/4290231


