
Себастьян знал, что белый, синий, фиолетовый и золотой уровни представляют собой иерархию
возрастающей редкости, причем каждый последующий уровень достать гораздо сложнее. 

Этот принцип в Высшей информационной системе, похоже, повторял принцип работы
оборудования в игре. 

Поэтому он бережно относился к фиолетовому уровню, который нашел в этот раз, опасаясь,
что кто-то может его опередить, хотя и знал, что вряд ли другие игроки в это время ходят в
снежные горы.

Несмотря на то что он был всего лишь 2-го уровня, он без колебаний отправился в снежные
горы. 

На полпути Себастьян открыл панель системы и вывел на экран «Карту маршрута пещеры
Короля Снежных Волков». 

Убедившись, что он на правильном пути, он продолжил следовать по главной дороге к пещере
Снежного Волка.

Спустя более часа он добрался до уединенной пещеры, из которой доносились слабые звуки
волчьего воя. 

Едва слышный вой заставил Себастьяна невольно нахмурить брови. 

Может ли быть так, что Король Снежных Волков все еще жив? 

Он снова открыл панель Высшей информационной системы, чтобы перечитать информацию. 

«Прошлой ночью Король Снежных Волков был тяжело ранен таинственным человеком...» 

Это говорило о том, что Король Снежных Волков, возможно, еще держится за жизнь. 

Столкновение с Королем Снежных Волков 60-го уровня могло означать для него мгновенную
смерть!

Сглотнув от этой мысли, Себастьян оказался на распутье: входить или не входить? 

После нескольких секунд колебаний он решил рискнуть, вспомнив поговорку «нет риска - нет
награды». 

Кроме того, смерть в этой игре означала лишь потерю очков опыта... а он был всего лишь на



втором уровне - невелика потеря.

С ясным умом Себастьян закрыл системный интерфейс и смело шагнул в темную пещеру. 

По мере того как он продвигался дальше, его глаза постепенно привыкали к темноте, а
окружающее пространство постепенно светлело. 

В самой глубине пещеры стены были украшены бесчисленными светящимися голубыми
кристаллами, наполнявшими пространство мягким голубым светом.

Ориентируясь на свет кристаллов, Себастьян заметил лежащего впереди огромного Короля
Снежных Волков. 

Его метка и остатки HP ясно указывали на то, что это тот самый тяжелораненый зверь, о
котором говорилось в записке.

Рядом со Снежным Королем находился маленький волчонок, белый как снег, размером с
обычную домашнюю собаку, толкался головой о нижнюю челюсть Снежного Короля, пытаясь,
видимо, побудить огромное существо встать на ноги.

Но Король Снежных Волков явно был на последнем издыхании. 

Судя по тому, как быстро падало его здоровье, Себастьян полагал, что через несколько минут
король снежных волков 60-го уровня редкого элитного уровня будет полностью мертв. 

Монстры такого редкого элитного уровня, порожденные в дикой природе, не возрождались
после смерти, как боссы подземелий. 

Следовательно, их дроп был одноразовым.

Себастьян не мог не задаться вопросом: «Кто мог довести короля снежных волков до такого
состояния?» 

Это точно был не игрок. 

Средний уровень игрока в мире колебался в районе 10-го уровня, а самый высокий достигал
семнадцати-восемнадцати. 

Даже группа из сотни таких высокоуровневых игроков не смогла бы противостоять Королю
Снежных Волков 60-го уровня; они бы просто доставили себя в качестве пищи. 



Оставались только Неписи.

"Эта игра действительно отличается от всех, в которые я играл раньше. Реализм слишком
высок, даже Неписи кажутся живыми, как настоящие люди..." бормотал про себя Себастьян,
медленно приближаясь к умирающему королю снежных волков.

В этот момент в его голове зародилась странная мысль. 

Поскольку Король Снежных Волков был близок к смерти, не мог ли он просто дождаться, пока
у него останется совсем немного HP, нанести последний удар и получить огромное количество
опыта? 

Кроме того, все сокровища, выпавшие из трупа снежного волка, будут принадлежать ему!

В игре монстры, убивающие друг друга в дикой природе, не роняли никаких предметов. 

Только с монстров, убитых игроками, выпадали предметы. 

Если он позволит Снежному Королю истечь кровью, Себастьян ничего не получит. 

Но если бы он вмешался в последний момент, система признала бы его убийцей и наградила
бы наградой, причитающейся тому, кто убил элитного монстра 60-го уровня. 

Опыт будет значительным, а лут, даже с учетом ограничений по уровню, несомненно, вызовет
войну на аукционе среди самых богатых игроков.

Себастьян снова взглянул на шкалу HP Короля Снежных Волков: в ней оставалось всего
несколько тысяч очков. 

Учитывая, что он терял более ста очков в секунду, он наверняка умрет в течение минуты. 

Когда он приблизился, Снежный Волк, казалось, заметил его, но не собирался нападать,
возможно, из-за того, что не мог этого сделать. 

По его тревожному взгляду Себастьян понял, что он испытывает глубокий страх, но не за себя,
а за то, что он может сделать с его потомством.

Себастьян подошел к нему, ласково погладил по голове и сказал: «Не волнуйся, я не причиню
вреда твоему ребенку».

«Я выращу его, обучу и помогу стать могучим Снежным Волком».



Король Снежных Волков, казалось, обладал человекоподобным пониманием. 

Выслушав обещание Себастьяна, он опустил голову, и беспокойство в его глазах, казалось,
значительно уменьшилось.

Видя, что полоска HP короля снежных волков подходит к концу, Себастьян прошептал: «Ты
долго страдал, не так ли?»

«Позволь мне освободить тебя».

Услышав слова Себастьяна, Снежный Волк слегка кивнул и подтолкнул пастью волчонка к
Себастьяну, вверяя ему свое потомство в последние минуты жизни.

"Дзинь! Игрок приручил питомца - снежного волчонка".

[Имя питомца: Снежный Волчонок].

Себастьян вздохнул, держа детеныша на одной руке и прикрывая ему глаза ладонью. 

Другой рукой он вызвал заклинание «Огненный конус» и направил его в жизненно важную
точку короля снежных волков. 

Заклинание «Огненный конус» было самым базовым навыком для класса магов, не особенно
мощным, но в данный момент оно было достаточно смертоносным для ослабленного Короля
Снежных Волков.

Над головой Короля Снежных Волков появилось число критических ударов.

Этим ударом Себастьян успешно добил умирающего волка!

Мгновенно на игровом интерфейсе появилось множество уведомлений, и на глазах Себастьяна
из тела снежного короля вырвалось множество предметов, излучающих свет разных цветов!

Одновременно с этим из Себастьяна хлынул золотистый свет: десятки вспышек, возникающих
в быстрой последовательности, сигнализировали о том, что он непрерывно поднимался на
несколько уровней. 

Он открыл панель атрибутов, чтобы проверить.

На мгновение Себастьян перестал верить своим глазам.



http://tl.rulate.ru/book/99223/4192375


