
[Динь, расчеты завершены. Ваше время выживания в этой симуляции составляет три года и два
месяца, а итоговая оценка, полученная вами, – C+. Вы можете выбрать одну из следующих трех
наград.

(1) Синий талант: Мощная сила + эксклюзивный клинок ничирин, (2) Первые шесть форм
дыхания пламени и таинственный подарок, (3) Опыт ковки из данной симуляции.]

Появление последней колонки текста также возвещало об окончании первой симуляции и
сопутствующих ей наградах.

Получить оценку C+ было выше ожиданий Ями. Тем не менее, из трех наград можно было
выбрать только одну, что являлось весьма затруднительным.

Ведь все три вида наград были хороши.

Первую награду можно сразу отбросить. Хоть это и синий талант, усиление, которое он дает не
слишком существенно для Ями, а клинок ничирин оказался не таким мощным, как ожидалось.
Он теперь состоял в семье Гефест. Так что шанс получить мощное оружие ему еще
представится.

Третий вариант казался подходящим для семьи Гефеста, но все равно был слишком обычным.

Ями мог научиться ковке у Цубаки. Эти два таланта были хороши, но постижимы. Выигрыш
был не так велик, и поэтому он оставил их.

Оставался последний вариант!

Техника дыхания являлась особой силой в «Клинке, рассекающего демона», которая позволяла
людям сражаться с демонами. Ями также прекрасно понимал ее силу.

Он был новичком в семье, и дыхание пламени пришлось бы ему весьма кстати.

Оно поможет ему как при походах в подземелье, так и при обучении кузнечному делу, так что
медлить не стоило!

Сразу же, не раздумывая, Ями сказал, — Система, я выбираю вторую награду!

После этих слов он не почувствовал никаких изменений в своем теле, но в его голове появилась
информация о дыхании пламени, от чего его сердце затрепетало.

Чувство многолетней практики, вызывало у него желать найти место, где он сейчас же мог бы



опробовать свою способность.

К счастью, он все еще был достаточно благоразумен, чтобы подавить этот порыв в своем
сердце. Если бы он вышел в этот момент, то точно вызвал бы переполох, а также привлек бы
внимание богини Гефеста.

Объяснить это внезапное улучшение, пока было невозможно.

Поэтому он подождет до похода в подземелье, а там уже можно будет испытать все на
монстрах!

— Куй железо, пока горячо, на этот раз я попробую действовать иначе, чтобы увидеть, смогу
ли добиться неожиданных результатов. Первые несколько симуляций должны быть направлены
на ознакомление с миром!

— Система, запускай вторую симуляцию!

После приказа Ями белый экран снова изменился, и одновременно появилась новая страница.

[Динь, список талантов обновляется...]

[Динь, Безумная дорога (белый), Король обжорства (белый), Ботаник (белый), Богатая семья
(зеленый), Талант и интеллект (зеленый).]

[Безумная дорога (белый): Вы сможете легко перемещаться с востока на запад, есть
определенная вероятность, что вы сможете добраться до места назначения.]

[Король обжорства (белый): Ваш аппетит значительно возрастет, а пища будет перевариваться
быстрее.]

[Ботаник (белый): Когда вы обнаружите, что что-то не так, вы слегка нахмуритесь, а затем
тихонько отступите назад, уменьшив ощущение своего существования, есть определенная
вероятность, что вы сможете избежать опасности.]

[Богатая семья (зеленый): Вы будете обладать значительным стартовым капиталом].

...

— ...

Глядя на пять случайно подобранных талантов, Ями молчал, не зная, что сказать.



Если не принимать во внимание остальное, то этот талант Безумная дорога казался не более
чем наполнителем!

И почему талант, полученный во второй симуляции, оказался таким никудышным? Он был
совершенно несравним с первым. Неужели система просто издевается надо мной?

— Выбираю таланты Богатая семья (зеленый), Ботаник (белый), Талант и интеллект (зеленый)!

[Симуляция путешествия начинается]

[В первый же день вы отправились в секту Вечного Рая и случайно обнаружили Доуму,
который купался в лунном свете, но вы, похоже, уже ожидали этого и не были слишком
удивлены.]

— О? Легкие изменение пошли? Все так, как я и думал!

Ями наблюдал за совершенно другими событиями, его глаза мерцали, а уголки рта были слегка
приподняты.

Каждая симуляция отличается от прежней и будет меняться в зависимости от его мыслей.
Даже предыдущие воспоминания могут быть задействованы.

Таким образом, появится больше возможностей для манипуляций!

[Ваше появление очень удивило Доуму. В то же время он заинтересовался. Он схватил и
заключил вас в тюрьму. Он планировал взять вас с собой, когда Мудзан призовет его в
следующий раз.]

[При этом вы вели себя спокойно, не предпринимая никаких резких действий. Такое
поведение, естественно, удовлетворило Доуму, и он даже забыл о вас на некоторое время.]

[Десять дней спустя Доума отправился на охоту, встретил Цветок Хашира Канаэ, и они начали
большую битву. Вы почувствовали это и снова начали действовать. Процесс стал проще.]

[Однако на этот раз вы не убежали, а бросились в центр битвы.]

...

— Хм?!

При виде этой сцены на лице Ями появилась ухмылка.



Он ведь хотел проверить, сможет ли изменение сюжета повысить итоговую оценку, так почему
же он побежал в самое пекло, рискуя своей жизнью?

Может он хотел отплатить своей спасительнице, дабы загладить вину перед не в первой
симуляции?

«Порой приходится проявлять беспечность!» – подумал Ями.

... ...
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