
Эволюция часть два.

Сандр в образе человека подлетел в высоко в небо, а потом принял облик ворона. Могучего
ворона, который сейчас своими крыльями закрывал небо и был семьдесят метров в длину.

[Раса]: Высший ворон судьбы. 

[Уровень]:65.

[Класс]: Взрослая особь, SS-.

[Навыки]: Аура устрашения 3х, полет, Интеллект, Сверхъестественная память, титановый
клюв, регенерация3х, титановые когти, Быстрое размножение и рост, Высшая магия
некромантии, Вечная жизнь, Мастер призыва нежити, Сверхчеловеческая (Сила, Скорость,
Выносливость) 7х, Адаптивность, Антропоморфизм, Вечная жизнь, Глубокая спячка, Магия
ветра (7), Высшая магия тьмы, Боевая аура 4х. 

[Титулы]: Боец, Верный.

За ним в небо взлетела Тэн и Артек. Артек изменилась внешне, выросла, ее девять хвостов
изменились на девять белых хвостов. 

Артек и Тэн приняли свой истинный облик. Артек стала красивой, белой девятихвостой лисой,
которая уже была в высоту двадцать метров и в длину шестьдесят, не считая хвостов. Тэн стала
черным скорпионом, который стал очень огромным, метров шестьдесят в длину, просто
ходячая крепость.

[Раса]: Божественная Девятихвостая лиса. 

[Уровень]: 89

[Класс]: Взрослая особь, SS-.

[Навыки]: Укус, Острое чутье, Регенирация5х, Орлиное зрение, Интеллект, Высшая магия огня,
Высшее лечение, Сверхчеловеческие (Сила, Ловкость, Выносливость)7х, Магия Ветра (7)
Боевая Аура 4х, Вечная жизнь, Глубокий сон, Аура устрашения 2х, Аура харизмы 3х:

Высшие лечение – Лиса может излечить от всех повреждений, даже если вы одной ногой в
могиле, она вас спасет, может заново восстановить конечности и спасти от очень сильного яда.

Девять хвостов – девять хвостов создают девять лис А ранга способных атаковать по приказу.

[Раса]: Ядовитый скорпион мглы.

[Уровень]: 67

[Класс]: Взрослая особь SS-.

[Навыки]: Безграничный кислород, Крепкие зубы, Хозяин, Ядовитая кровь хозяина, Архи-
демонический Драконий панцирь хозяина, Высшая магия яда, Высшая магия тьмы, Высшая



магия земли, Антропоморфизм, Интеллект, Боевая аура 4х, Обращение с мечом (9), Полет
Хозяина, Огненный хвост, Аура устрашения 3х, Барьеры 3х, Вечная жизнь, Глубокая спячка,
Пространство. 

[Титулы]: Призывное существо, Верный:

Огненный хвост – Скорпион способен из своего жала выпускать огненный луч способный
непрерывно резать все на своем пути (Типа лазера)

Пространство – Ядовитый скорпион мглы, это живая передвижная крепость, он может создать
пространство внутри себя, в котором может поместиться сотня человек.

За ним в небо взлетела Шошана и приняла свой истинный вид. Сейчас она стала очень
угрожающим кровавым драконом, насыщенный красный свет в комплекте с ее
восьмидесятиметровым телом, выглядит очень внушающее.

[Раса]: Дракон кровавого лотоса.

[Уровень]: 54.

[Класс]: Взрослая особь, SS-.

[Навыки]: Гениальность, Подавляющая аура 3х, Высшая магия крови, Высшая магия крови,
Память предков, Сверхчеловеческие (Сила, Выносливость, Ловкость)8х, Восстановление
конечностей/смертельных ран, полет, Прочная чешуя, Вечная жизнь, Адаптивность,
Антропоморфизм, Кровавое оружие, Физический вампиризм 3х, Призыв кровавых воинов,
Магия огня (7), Глубокая спячка, Очарование:

[Титулы]: Одиночка, Верная:

-Я просто поражаюсь их силе – Смотря все больше и больше характеристик, я все сильнее
удивлялся. 

-Твои друзья впечатляют свой силой – Эмилия стояла рядом со мной, взяв меня за руку. 

-Это еще не все – Я улыбнулся ей. 

-Роррр- В небе прозвучал величественный рев драконов. 

А уже через минуту в небе летело четыре дракона. Один красный, другие черные, как сама
тьма. Они были похожи, но в тоже время разные.

[Раса]: Дракон алого пламени. (Крадор) 

[Уровень]:45 (Начальный этап)

[Класс]: Взрослая особь, SS-.

[Навыки]: Острое чутье, Маскировка5х, Всеядность, Бактериологический укус огня9х,
Сверхсильный укус 9х, Драконья чешуя, Бездонный желудок, Регенерация4х, Вечная жизнь,



Адаптация, Высшая магия огня, Полный иммунитет к магии огня, Память предков,
Сверхчеловеческая (Сила, Скорость, Выносливость)9х, полет, Огненная атака 4х,
Антропоморфизм, Поглощение огня, Пространственная (3), Боевая аура 4х, Аура устрашения
3х.

[Титулы]: Обжора, Охотник:

[Раса]: Черный дракон мглы. 

[Уровень]:70

[Класс]: Взрослая особь, SS-.

[Навыки]: Сверхчеловеческие (Сила, Ловкость, Выносливость)8х, Высшая магия тьмы,
Ядовитая кровь, Родовой яд, Подвижность, Драконья чешуя, Память предков, Аэрокинез,
Магия огня (9), Черный день, Черная тень 2х, Пространственная магия (3), Вечная жизнь,
Боевая аура 4х, Аура устрашения 3х.

[Титулы]: Обжора, Охотник, Выращен:

-А вот и Крадор с друзьями прилетел – Я улыбнулся. 

Но на этом все еще не остановилось, на горизонте появился еще один дракон, а лучше сказать
три дракона, которые были очень похожи друг на друга, но от двух веяло большой силой.

[Раса]: Стихийный Император восхода (Руан) 

[Уровень]: 110 

[Класс]: Взрослая особь, SS ранг.

[Навыки]: Гениальность, Подавляющая аура, Высшая магия стихий, Память предков,
Сверхчеловеческие (Сила, Выносливость, Ловкость)7х, Прочная чешуя стихий, Король,
Создание потомства, Вечная жизнь, Телепатия, Создание драконьих наложниц, Коллективный
разум, выживаемость, Адаптивность, Боевая аура 4х, Глубокая спячка: 

[Титулы]: Один в своем роде, Король, Любовь к родителям:

Создание драконьих слуг - раса что служат драконам, которые их создали (слуги, войны,
рабочие, стражи)

Создание драконьих наложниц - легенды гласят что если дракон нашёл свою самку, то он
больше никогда не посмотрит на других, но императоры необычные драконы. Позволяет
создавать себе наложниц, что могут превратиться в Императриц (Не более двух), позволяя им
продолжить род драконьих монархов.

Прочная чешуя стихий - Особая чешуя стихийного монарха, она очень прочная и способна
выдержать прямую атаку воина S ранга.

Король - уникальный навык императора востока, позволяет управлять добровольно



присягнувшими вам поданным (не зависит от расы) в независимости от расстояния и не
позволяет вашим поданным вас предать и свергнуть (будьте осторожны возможное изменения
навыка на "ТИРАН", в зависимости от вашего правления)

[Раса]: Стихийная Императрица. 

[Уровень]: 72 

[Класс]: Взрослая особь, SS- ранг.

[Навыки]: Гениальность, Подавляющая аура, Высшая магия стихий, Память предков,
Сверхчеловеческие (Сила, Выносливость, Ловкость)8х, Прочная чешуя стихий, Создание
потомства, Вечная жизнь, Телепатия, Коллективный разум, выживаемость, Адаптивность,
Боевая аура 4х, Глубокая спячка, Вечная жизнь: 

[Титулы]: Императрица, Верная:

-А вот и сынок прилетел – Я с волнением посмотрел на него. 

-Сынок? –Эмилия вскрикнула. 

-Эээээ, это… Ой, а кто это еще там летит – Я показал на монстра, что летел за Руаном.

Сейчас летел какой-то странный монстр, он как бы был похож на муху, что ли, но был во много
раз больше, сейчас она была шестьдесят метров в длину и искрила молнией.

[Раса]: Громовая цикада. (Наэль)

[Уровень]: 50

[Класс]: Взрослая особь, SS-.

[Навыки]: Сверхчеловеческая (Сила, Выносливость, Скорость) 7х, Жаростойкость7х,
Коллективный разум, Быстрое размножение и рост, Выживаемость, Вольфрамовая броня,
Сверхсильный укус7х, Ядовитая кровь, Высшая магия земли, регенерация4х, Телепатия,
Вечная жизнь, Создание потомства, полет, Антропоморфизм, Высшая магия молнии, Высшая
магия огня, Создания особого дитя, Пространственное хранение яиц, Пространственный
муравейник, Глубокая спячка:

[Титулы]: Королева, Верная.

Пространственный муравейник – Навык позволяет создать хранилище, точнее муравейник,
который будет существовать в другом мире. Это позволяет королеве носить свою армию с
собой.

-Значит, это Наэль такой стала. 

Сейчас все проснулись и уже пришли в себя. 

-Галахад, почему все такие сильные? –Я знал, что он что-то сделал. 



-Вы дали мне столько материала, свою кровь, кровь феникса, кровь громового орла, кровь
морского дракона, кровь высшего демона, я не мог смотреть, чтобы такой материал лежал без
дела, поэтому я использовал его, для поднятия сил нашей команды – Галахад ответил. 

-Ну да, я все ровно что оставил ребенка перед игрушкой и сказал не играй в нее – Я мог только
покачать головой. 

Потом, я кое-что вспомнил. 

-Точно, Агния, Дрек – Я сразу открыл пространство и выпустил их.

Дрек и Агния вышли из пространства и взлетели высокого в небо.

Когда Агния приняла свои истинный облик, который был уже был намного устрашающе чем
раньше, сто двадцать метров в длину. Сейчас она парила высоко в небе, но жар был просто
ужасный, снег что шел на горе испарился, да и весь снег стал таять и испарятся. Такого, я еще
никогда не видел

[Раса]: Императорский феникс.

[Уровень]: 1

[Класс]: Взрослая особь SSS-.

[Навыки]: Всеядность, Чувство опасности, Сверхчеловеческие (Сила, скорость,
выносливость)10х, Полет, Вечная жизнь, Острое чутье, Стальная хватка 7х, Аэрокинез,
Орлиное зрение 3х, Абсолютная магия огня, Ударные волны, Память предков, Подавляющая
аура 5х, Боевая аура 5х, Сопротивление Высшей магии, Звериный слух, Антропоморфизм,
Мудрость, Создание барьеров, Полный иммунитет к огню, Регенерация 6х, Адаптация,
Возрождение, Священное пламя феникса 2х, Создания воина крови (3), Создания воина
пламени (3), Пирокинез (Взрыв, Сфера, Воскрешение, Пикирующий рывок) (3), Высшая магия
ветра.

[Титулы]: Одиночка, Охотник, Император:

Абсолютная магия огня – Это магия в несколько раз сильнее Высшей, она увеличивает
количество маны до небес, это магия настолько ужасна, что огненный шар, сделанный ею,
будет в радиусе нескольких сотен метров и такой силы, что уничтожит столицу империи и еще
пару городов захватит.

Но на этом сюрпризы не закончились, Дрек принял свой истинный вид и теперь, он перестал
быть похожим на себя. Девяносто метровое чудовище сильно похожие на дракона в
непробиваемой броне.

[Раса]: Королевский демон – пожиратель. 

[Уровень]: 150 (Средний)

[Класс]: Взрослая особь, Адамантовый.



[Навыки]: Мастер топора, Мастер меча, Жаростойкость 9х, Берсеркер7х, Вольфрамовая кожа
2х, Физиология демона, Регенерация6х, Сверхчеловеческие (Выносливость, ловкость, Сила
)10х, Кровь демона, Энергетические лучи 3х, Извлечение и абсорбция душ 3х, Абсолютная
магия крови, Гениальность, Лидер, Высшая магия огня, Высшая магия ветра, Полет, Телекинез
5х, Демонический Антропоморфизм, Врата ада 3х, Дарование сил 3х, Конвертирование сил 2х,
Боевая готовность, Глубокий сон, Вечная жизнь, Боевая аура 5х, Аура устрашения 4х,
Сопротивление высшей магии, Глаз погибели.

[Титулы]: Спартанец, Узник, Воин, Берсеркер.

Глаз погибели – Создает над Демоном, что-то в виде глаза из которого вырывается сильный,
концентрированный луч, который стирает все с лица земли, монстр SS не выдержит такого
удара, да что там, империи будут стерты с лица земли.

Вот это да.
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