
Эволюция.

Я открыл свои глаза, и мягко говоря, сильно удивился теперешнему себе. Мощное,
шестидесятиметровое тело и тридцать метров хвоста, большие и развитые ноги, на этот раз
более развитые руки, чем в прошлой эволюции, четыре крыла, которые одним взмахом устроят
целый ураган.

До эволюции.

[Раса]: Демонический дракон. 

[Уровень]:1

[Класс]: Взрослый демонический дракон. (в облике человек уже равен платиновому классу)
(Как дракон равен уже S Рангу)

[Навыки]: Глаз Оценки, Присвоение ДНК, Всеядность, Безграничный кислород, Бездонный
желудок, Чувство опасности, Сверхчеловеческие (Сила(9), скорость, выносливость)8х,Туман
ужаса, Восстановление конечностей/смертельных ран, Драконий доспех, Крепкие зубы,
Удлинение щупалец3х,полет, Вечная жизнь, Берсеркер2х, Кислотная кровь, Мастер оружия
(7),Строитель, Плевок паутиной, Лидерство, Острое чутье, Стальная хватка, Рекрутированние,
,Аэрокинез, Физиология демона, Меткость, Орлиное зрение, Радужная магия (9), Ударные
волны, Тёмная Материя, Манипуляции гравитацией(5), Темное дыхание, Усиление, Чёрная
Дыра, Освобождение, Родовой яд, Память предков, Подавляющая аура2х, Теневой кнут, Боевая
аура3х, Сопротивление магии (8),Звериный слух, Демонический Антропоморфизм,
Профессиональный торговец, Демонический взрыв, Демоническая бомбардировка,
Демоническое приручение, Демоническая пушка, Слуга скорпион, Мудрость, Глубокая спячка,
Пространственная магия(5):

После эволюции.

[Раса]: Архидемонический дракон. 

[Уровень]:1

[Класс]: Взрослый архидемонический дракон. (в облике человек уже равен мифриловому
классу) (Как дракон равен уже SS Рангу)

[Навыки]: Глаз Оценки, Присвоение ДНК, Всеядность, Безграничный кислород, Бездонный
желудок, Чувство опасности, Сверхчеловеческие (Сила(9), скорость, выносливость)8х,Туман
ужаса, Восстановление конечностей/смертельных ран, Архидраконий доспех, Крепкие зубы,
Удлинение щупалец3х, полет, Вечная жизнь, Берсеркер2х, Кислотная кровь, Мастер оружия
(7),Строитель, Плевок паутиной, Лидерство, Острое чутье, Стальная хватка, Рекрутированние,
,Аэрокинез, Физиология демона, Меткость, Орлиное зрение, Высшая Радужная магия, Ударные
волны, Тёмная Материя, Манипуляции гравитацией(7), Темное дыхание, Усиление, Чёрная
Дыра, Освобождение, Родовой яд, Память предков, Подавляющая аура2х, Теневой кнут, Боевая
аура4х, Сопротивление магии (8),Звериный слух, Архидемонический Антропоморфизм,
Профессиональный торговец, Архидемонический взрыв, Архидемоническая бомбардировка,



Архидемоническое приручение, Архидемоническая пушка, Слуга скорпион, Мудрость,
Глубокая спячка, Пространственная магия(7):

Архдемонический взрыв- Особый навык Архидемонического дракона. Испуская колоссальную
энергию из себя демонический дракон, может создать взрыв, что уничтожит все живое в
радиусе двадцати километров от себя. (Навык можно использовать один раз в пол месяца.
Навык наносит колоссальный вред вашему организму, с нынешней регенерацией вы не
переживете эту атаку)

Архидемоническая пушка– Особый навык архидемонического дракона. У этой магии одно
предназначение - разрушать. Около себя создается двадцать печатей, которые словно
пятнадцать пушек уничтожают все по повелению хозяина. Может убить воина платинового
класса высшего этапа.

Архидемоническая бомбардировка хаоса - Особый навык демонического дракона. Создавая
десятки особых печатей в небе, вы можете обрушить на своих врагов град энергетических бомб
в радиусе двух километров. Воин платинового класса высшего этапа не выдержит эту атаку.

Дыхание архидракона – Обычный навык архидракона, что позволяет извергать из пасти
огромное количество энергии, что обрушиться на землю и на врагов архидемонического
дракона. Драконье дыхание не сравнится с дыханием архидракона, оно как минимум в полтора
раза сильнее (Оно есть у всех драконов, просто ему решил написать)

Особое архидемоническое дыхание разрушения – Навык колоссальной силы и разрушения,
способный уничтожить десятки километров с лица земли, даже воин орихалкового класса
низшего этапа или монстр SS- ранга не выдержат этой атаки. Этим разрушительным навыком
обладают только истинные архидемонические драконы, что пришли в этот мир разрушать. Эта
атака отличается от обычного дыхания дракона, тем, что во время атаки возле пасти дракона
появляются три печати усиления, что пятикратно усилят атаку дракона. (Эта атака
колоссальной мощи забирает практически все силы дракона и долга перезаряжается
(Перезарядка проходит пять дней), также атака долго готовиться (Чтобы все печати
сформировались, нужно две минуты, что существенно, когда враг орихалкового класса или SS-
ранга может за это время уничтожить тебя)

Радужная магия (9) становиться Высшей радужной магией

Высшая радужная магия – Все виды магии под ней, теперь в два раза сильнее и требуют на
пятьдесят процентов меньше маны.

Демоническая драконья броня эволюционирует в Архидемоническую драконью броню.

Архидемоническая драконья броня – Эта броня прочнее чем была раньше (Теперь не каждый
воин или монстр мифрилового класса сможет нанести вам удар)



Архидемонический Антропоморфизм –Вы можете превращаться в человека, (То, что выбрали
ранее) но теперь соединены с драконом. Все показатели в образе человека приравниваются к
силе демонического дракона (Можете использовать магию и другие навыки на уровне п
демонического дракона, сила, скорость и выносливость тоже на уровне демонического
дракона). В образе человека не доступна архидемоническая драконья броня)

Человеческий особый летающий драконий доспех эволюционирует в Человеческий летающий
доспех вечности.

Человеческий особый летающий доспех вечности – Навык может быть использован лишь пока
вы в образе человека. Этот доспех очень крепок и может выдержать магию (8), а так поднимает
ловкость на два пункта (Хотя он и близко не стоит с демонической броней). Самое главное, что
в этом доспехе можно летать, благодаря тому, что у этого доспеха могут появляться крылья по
вашей воле, от чего вы можете летать на любые расстояния (Это даже близко не стоит с
полетом дракона), а также это доспех усилен защитной магией, что позволяет выдерживать
сильные удары.

Манипуляции гравитацией (7) - способности, позволяющие управлять силой притяжения. В
бою могут быть крайне полезны, так как гравитация вполне может действовать на противника
минуя внешнюю защиту, такую как доспехи и барьеры, (на противника давит вес до тысячи
двести килограмм), а также ослабевать ее возле союзников делая их быстрее.

Пространственная темная магия (6) становиться пространственная темная маги (8)

Архидемонический контроль - Особый навык Архидемонического дракона. В это мире правит
сильный, а слабые должны ему подчиняться. Навык позволяет подчинить себе зверя слабее
вас, а также демонических зверей, которые практически не подаются контролю, да что там вся
раса демонов падет перед вами

Туман ужаса становиться Туман ужаса 2х 

Аура подавления2х становиться Аура подавления3х 

Удлинение хвостов3х становиться Удлинение хвостов4х

Боевая аура2х становиться Боевая аура4х

Посмотрев на свои крутые навыки, я отправил тело морского дракона в пространство и
отправился на поиски феникса.

Ребята, я понимаю, что эволюция очень рана произошла, но сами подумаете. Он уничтожил
миллионную армию демонов в одиночку, победил демона мифрилового класса, убил много акул
А ранга и наконец победил морского дракона. Было бы странно, если бы я не сделал
эволюцию. 



Если вы согласны, что эволюция должна была произойти после победы над морским драконом,
ставьте +, если нет, то -.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/9906/402680


