
Страж Моря

Выпустив Туманность, я заплыл прямо в стаю саблезубов. Они ничего не видели в этом тумане,
но я то видел. В редкого я запустил Электрическим разрядом. Это не нанесло ему никаких
видимых повреждений, только оглушило на пару секунд.

-А ты крепкий.

Раз это его не взяло, то в игру вступили мои хвосты. Двумя я метко проткнул ему глаза, а
третьим попал ему в брюхо. От этого он сразу упал.

Вы получили новый уровень!

Вы получили новый уровень!

Вы получили новый уровень!

-Один готов, осталось 5.

Подплыв к одному сзади, я проткнул его хвостом.
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Следующему я вцепился когтями за плавники, отгрызая от него кусок за куском.
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Остальные трое запаниковали и решили уплыть от меня. Но от охотника не так просто уплыть.
Я ринулся за ними. К счастью, они плыли рядом с друг с другом. Догнав их и плывя прямо над
ними, я выпустил по одному хвосту прямо им в спины.

Вы получили новый уровень!

Вы получили новый уровень!

Вы получили новый уровень!
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Я съел их прямо на месте. Благодаря туману я не боялся, что на меня кто-нибудь незаметно
нападёт.

-Пора отправляться дальше.

И тут я поплыл дальше. Плывя, я также встречался с редкими саблезубами, даже попалась
парочка туманных спрутов, которые заставили меня немного попотеть, но я все равно с ними
справился.

-Блин, я плыву уже 10 дней, но моря я так и не вижу. Что это за озеро такое?

Через некоторое время я наткнулся на впадину. Она была бездонна. А что до ее длины, то она
уходила далеко за горизонт в обе стороны.

-Да эта просто Марианская впадина.



Только я хотел переплыть эту впадину, как из за него выплыло нечто, что сразу же меня
оттолкнуло. Я отлетел на 5 метров. Посмотрев на существо, я потерял дар речи. Оно было
примерно 20 метров в длину, кожа его была серебристого цвета, руны на его теле светились
синим цветом.

[Раса]: Морской змей. 

[Уровень]: 87

[Класс]: Страж моря, Взрослая рыба.

[Навыки]: Безграничный кислород, Крепкие зубы, Глаз ужаса, Стальная кожа, Глубокая
спячка, Мудрость, Магия воды:

[Титулы]: Вечный страж:

Глубокая спячка- если вы впадаете в спячку, то каждую неделю вы получаете 1 уровень, также
в спячке раны залечиваются быстрее.

Мудрость- Этот навык увеличивает скорость вашего мышления в два раза, а также скорость
запоминания становится просто молниеносной.

Магия воды- Позволяет подчинять себе водную стихию и использовать ее

-Я думал, что я читер, но на самом деле это он. Чего только стоит навык Глубокая спячка. Хм...
Магия воды, значит в этом мире есть магия.

Вдруг некий голос прервал мои размышления

-Если ты хочешь пройти дальше и отправится в открытое море, то ты должен пройти мое
испытание.

Я посмотрел на морского змея.

-Ты можешь говорить?

- Как ты посмел меня недооценивать.

И вдруг, я ощутил на себе огромное давление. От него меня сильно припечатало ко дну.

-Я прошу прощения, о Великий Морской Змей.

-То-то же.

Давление как будто куда-то испарилось. Я кое-как встал и снова стал смотреть на змея.

-А в чем заключается испытание?

-Либо соглашаешься пройти испытания, либо уплываешь.

-Вот ведь! Не хочет говорить, что за испытание.

Взвесив все за и против, я всё-таки решил согласится.

-Я согласен пройти испытания.



-Хорошо, приступим.

Он открыл свою пасть и выпустил большой водяной шар. Этот шар начал принимать форму. В
конце концов, передо мной стоял водяной элементаль из ВарКрафта.

[Раса]: Водяной элементаль. 

[Уровень]: 10

[Класс]: Призывной элементаль.

[Навыки]: Безграничный кислород, Водяная пушка, Магия воды:

[Титулы]: Вечный страж:

Водяная пушка- Позволяет стрелять водными снарядами.

-Победи его и сможешь пройти дальше.

http://tl.rulate.ru/book/9906/190674


