
— Мисс Элли, мне нужна ваша помощь.

— Ланн из Цинтры, поздравляю тебя с тем, что ты нашел свою принцессу. Браэнн рассказала
мне о том, что произошло в Дуэн Канэлле, и о соглашении между вами и моей сестрой.

Ланн указал в сторону Левина: — Мы с Эитнэ предварительно договорились о мирном
сосуществовании моего города и Брокилона в будущем, а этот солдат - внук мэра города. В
будущем он будет отвечать за связь с Брокилоном, но сейчас он умирает. Я хотел бы попросить
помощи дриад, чтобы они доставили его в Дуэн Канэлл и вылечили его раны.

Элли посмотрела на палец Ланна, немного подумала и согласилась: — Это действительно
храбрый воин. Он также много раз защищал меня и моих спутников во время битвы с
грифоном.

Она сделала паузу, а затем добавила: — Мы можем помочь временно стабилизировать его рану
и забрать его обратно. Но выживет ли он в дальнейшем, зависит от того, что предпримет моя
сестра.

— Это естественно —  Ланн кивнул: — Этого достаточно. Позже я подробно обсужу это с
госпожой Эитнэ.

Дриады, похоже, были знакомы с Мышовуром. Отношения между друидами, любящими
природу, и дриадами всегда были хорошими. Возможно, именно поэтому у Цинтры, у которой
Мышовур был советником, не было серьезных конфликтов с дриадами.

У дриад был короткий обмен мнениями с друидом. Вместе они быстро и просто справились с
ранением Левина и исчезли в глубине леса вместе с тяжелораненым юношей.

Ланн обрезал лианы вокруг талии Цири и взял девушку на руки. Девочка обняла своего
рыцаря, а затем бросилась в объятия друида.

— Дядя Мышовур — Цири позвала его кристально чистым голосом, ее изумрудно-зеленые
глаза мигали.

— Ради чумы и холеры, о Боже! Цири, я рад, что ты в безопасности —  Мышовур сначала с
томительным страхом коснулся волос Цири, а затем сильно ударил ее по голове: — На этот раз
ты доставила много неприятностей. Ты не можешь представить, в каком состоянии сейчас
королева, и я не смогу тебя защитить!

Старый друид одним предложением заблокировал фантазии Цири. Сказав это, он перестал
обращать внимание на маленькую девочку с грустным лицом, повернулся и нежно обнял
Ланна.



— Молодец, мой маленький лев — Он оглядел Ланна с ног до головы:— Я вижу, что ты
потратил много сил. Давай сначала вернемся и отдохнем вместе, а потом ты расскажешь мне,
что произошло.

Ланн кивнул: — Давай сначала отправимся в мой город Брокилон.

— Возьми тушки грифонов, они могут нам пригодиться.

— Конечно, конечно.
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Сейчас Ланн живет в особняке лорда в городе Брокилон, полностью восстановившись.

Опыт миссии охотника на монстров действительно богат, его можно сравнить с двумя-тремя
обычными побочными миссиями. Как и ожидалось, игровое поле «Ведьмака» по-прежнему
наиболее подходит для миссии охотника на монстров.

Не знаю только, будут ли такие преимущества после повышения уровня персонажа. Ланн
помнил, что если в игре уровень персонажа превышает уровень миссии более чем на 5
уровней, то получаемый опыт будет сильно снижен, а минимальный составит всего одну цифру.

Проверить это можно будет только после того, как уровень персонажа станет высоким. Сейчас
система не отображает уровень задания или что-то еще, только уровень персонажа.

Нечего сказать и об очках способностей, получаемых при апгрейде. Как обычно, очки
начисляются за [Точные удары].

[Точные удары]: Увеличивает шанс нанести критический удар быстрой атакой на 8 % и урон от
критического удара быстрой атакой на 60 %. Прирост очков адреналина: +4% (4/5)

Получив еще одно очко, он выполнит требование для открытия третьего уровня способности
[Вихрь], которая улучшит качество его способностей в бою!



Пока Ланн мысленно радовался своим достижениям, в дверь неожиданно постучали.

— Вперед, заходи — Хаус толкнул дверь и вошел.

— Милорд, подсчет солдат Вердена и сотрудников Торговой палаты завершен. Все что-то
обнаружили и считают необходимым доложить вам.

— В чем дело?

Хаус обернулся и покачал головой в сторону комнаты. Тут же появились два солдата с
коробкой.

Коробка была наполнена большим количеством хлопчатобумажной ткани и соломы в качестве
буфера. Внутри лежало яйцо неизвестного существа, которое было больше страусиного яйца,
виденного Ланном в прошлой жизни. На нем были коричневые и серые пятна.

Ланн достал его и некоторое время с интересом рассматривал.

— Лорд Мышовур увидел его и сказал, что это яйцо грифона — доложил Хаус.

Все имеет смысл.

Почему два грифона продолжают биться насмерть, несмотря на дождь стрел от разведчиков и
нескольких дриад? Это вовсе не вызов благородного грифона могущественному врагу, а чисто
биологический смысл. А случайное столкновение этих людей можно считать устранением
вреда для города Брокилон.

Отныне горожанам и проходящим поблизости караванам не придется беспокоиться о том, что
на них будут охотиться монстры.

Ланн также добыл немало трофеев, а материалы с двух грифонов по-прежнему были очень
ценными. Например, яд в ядовитых железах архигрифона - лучший материал для закалки
мечей.

— Разве дядя Мышовур не забрал это яйцо?

В обычном менталитете жителей континента друиды были защитниками окружающей среды,
владеющими природной энергией. Они были мудрыми и даже умели приручать крылатых
драконов.

Хотя это были стереотипы, друиды действительно обладали навыками укрощения зверей и



умели обращаться с материалами для странных существ. Ланн подумал, что Мышовур
наверняка заинтересуется этим яйцом гибрида грифона и архигрифона.

— Лорд Мышовур сказал, что хочет, чтобы вы сначала посмотрели, а потом решили, как
распределить добычу.

Ланн поднял брови, услышав это. Никто не сможет ничего сказать, если Мышовур возьмет эту
вещь. Его реальный статус в Цинтре гораздо выше, чем у Ланна, не говоря уже о том, что
никому, кроме друида, это яйцо не нужно.
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