
Глава 19: Ночная прогулка

"Сколько ТР я должен потратить?"

Хар не знал, на какой атрибут потратить свои очки, он думал о том, следует ли ему увеличить
свой интеллект или силу.

"Все еще есть монстры, которые намного сильнее меня, я как муравей против дракона Конца
света".

Хар помнит, что Эндер Дракон наносит 10 единиц урона в ближнем бою, а на первом этаже
должно быть 100 единиц урона.

Но есть также функция "Реальность причиняет боль", при которой обычный удар дракона
мгновенно убивает человека.

"Экран статуса, купи 400 очков характеристик, 200 в силу, 150 в интеллект, 25 в защиту и в
ловкость 25".

-Имя: Хариус Давиус Джубилиус.-

-Сила: 300- -Ловкость: 125-

-Интеллект: 300- -Защита: 125-

-МП: 240/300- -НР: 125/125-

---Общая оценка: >-C<---

-ТР: 26 323- -Количество свободных очков: 0.-]

"Невероятно, я чувствую изменения в своем теле, мои мысли становятся яснее, энергия
проникает во все мои клетки, а мышцы становятся сильнее".

Хар всегда поднимал свои характеристики выше 100 пунктов, можно сказать, что это было
лишь небольшое изменение, но теперь, когда он увеличил все атрибуты более чем на 100
пунктов, он, наконец, смог это почувствовать.

Через несколько секунд тело Хара начало обильно потеть, и его окутал белый свет, а когда свет
исчез, он забрал и пот.

Хар сжала кулаки и почувствовала свою силу, весь лишний жир с его тела исчез, оставив его
тело четко очерченным и здоровым.

"Теперь у меня сила Эндер Дракона, ловкость в 10 раз больше, чем у игрового персонажа,
половина очков жизни Эндер Дракона, плюс... куча клонов".

Хар подумал о своей ловкости, а также о количестве очков атаки, нормальная ловкость на
первом этаже должна составлять 10 очков, в игре достаточно было бежать со скоростью 10 км /
ч, а при прыжках она составляла 20 км/ ч.

"Если то, что я помню из игры, правда, значит ли это, что я могу развивать скорость более 100
км/ч? Черт, это безумие!"



Самое безумное, что он все еще может удвоить скорость за счет ловкости в прыжке, значит ли
это, что он может развивать скорость более 200 км/ ч?

"Остается только проверить это, очевидно, на первом этаже это безопасно, но неизвестно с
какими опасностями я столкнусь, если буду бежать с такой скоростью в городе".

Теперь Хар был существом наравне с драконом, с его интеллектом в 300 очков этого
достаточно, чтобы вызвать 20 клонов и оставить еще 100 МР для себя, плюс с помощью
техники медитации клоны могут поддерживать себя в форме.

"Хахаха, я не могу дождаться, когда увижу, как мои 20 клонов забьют дракона насмерть, я
просто не знаю, в какой ситуации окажусь, когда попаду в Энд".

Хар увеличил свою силу почти до уровня Эндер Дракона, с функцией "Реальность причиняет
боль", но это не придает ему достаточной уверенности.

Функция "Реальность причиняет боль" не только увеличивает урон, Хар запоминает из
действий скелета, что она также изменяет его стиль атаки, в основном делая монстров
реальными, давая ему возможность действовать самостоятельно за пределами того, что
указано в программе.

"А еще эта странная аура, она делает меня слабым и мешает нормально видеть".

Помня об этом, Хар решил подготовиться как опытный игрок к походу в Энд.

Пока Хар размышлял о странностях "Реальность причиняет боль", его мобильный телефон,
стоящий рядом с кроватью, зазвонил.

Когда Хар поднял трубку и увидел имя друга, его лицо просветлело.

"Майк, старый друг, ты все еще жив?"

Майк был другом детства Хара, в прошлой жизни он больше не виделся с ним после окончания
средней школы, но время от времени они писали друг другу.

}Ха-ха, конечно, я жив, я только что вышел из башни и вспомнил, что у тебя день рождения, ты
еще не напился?{

Майк воспринял это странное поздравление как шутку и продолжал пребывать в хорошем
настроении.

"Нет, пока нет, я могу вынести все, что купили мои братья".

Пока Майк говорил непринужденно, Хар задумался над словами своей друга, он вспомнил, что
он был на 2 года младше его, так что Майк, должно быть, находится на верхних этажах башни.

}Я в городе, ты идешь в клуб? Я уже поговорил с Заком, и он уже в пути.{

Зак - это второй его друг, он тоже старше Хара, так что у него должен быть опыт покорения
башни, и он решил воспользоваться этой возможностью, чтобы расспросить ее о верхних
этажах.

"Пришли мне адрес, я буду там через несколько минут".



Повесив трубку, Хар спустился на первый этаж и создал 14 теневых клонов, его задачей было
патрулирование окрестности.

Вернувшись, Хар принял ванну и оделся, чтобы выйти, но тут возникла проблема.

Хар продал все золото и другие предметы за очки, теперь у него остались только доспехи, меч
и алмазная кирка.

"Думаю, я все еще могу продать доспехи какой-нибудь гильдии, независимо от цены, 500
долларов будет достаточно".

Минимальная заработная плата в его маленькой стране X составляет всего 270 долларов, так
что потратить 500 долларов на ночную прогулку уже считается многовато.

Просто Хар не знает, что доспехи должны стоить не менее 20 000 долларов, исходя из
коллекционных цен.

Недолго думая, Хар открыл один из сундуков и положил в него свои доспехи, используя
программу.

Сделав несколько странных ручных печатей, Хар превратился в белый дым, а в следующий
момент из дыма вышел другой человек.

"Хахаха, Гон бы испугался до смерти, если бы увидел меня".

Хар посмотрел на себя в зеркало в своей комнате, там он увидел молодого человека лет 20, у
него короткие черные волосы, с двумя челками, которые почти закрывают его глаза,
разделенные татуировкой в виде креста посередине лба, он носит два шара в качестве сережек
и носит элегантный черный костюм.

Хар с легкостью поднял большой сундук, который был очень легким для его нынешней силы.

Она вывесил сундук из окна спальни, а затем прыгнул, зажав его под мышкой.
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