
Глава 25.

И вот началась серия подстав. Для начала, автор отказался указывать точное направление и
послал меня сначала к городу, в котором я уже побывал. Ну, с моими крыльями пока никаких
проблем нет, и возникнуть не должно, однако...

Кажется, в прошлой жизни я был одним из тех немногих людей, кто действительно любит
дождь. Однако в этом мире, если кто забыл, вода - мое слабое место.

А вам бы понравилась прогулки под ливнем из серной кислоты?! Нет? Мне тоже.

Как же я ненавижу местный дождь!!! Особенно под насквозь протекающим деревом!!!

Из-за того, что вода также выкачивает из меня силы, регенерация затруднена, и мне требуется
больше времени для восстановления.

А в то время, когда я пытаюсь зализывать свои раны, появляется ночной туман... Затем
утренняя роса... А под вечер просто моросит.

Честно говоря, если бы не крылья, мне пришлось бы не бегать от одного прикрытия к другому.
А так получился какой-то бег с препятствиями! По лети, то не лети, то ползком, то в форме
человека... Да сколько можно?! Если бы не плащ-дождевик всем известного качества, я бы
даже до города не добрел бы! И так все в дырах...

А самое отвратительное, что дождь создает помехи для общения с Морой!

Да сколько воды в этом мире?! Почему лужи так долго сохнут?!

Пару раз мне посчастливилось наткнуться на наемников... В общем, они каждый раз решали
напасть на странного израненного монстра, каждый раз заканчивая в качестве моих
источников питья и пищи.

В смысле, я ведь не могу пить простую воду, а у наемников постоянно при себе находились
какие-то зелья. Я бы никогда не подумал, что буду только зельями питаться...

Я не говорил, как я выжил, когда добирался до города? Ну, у меня в сумке было много воды из
подземелья, которая для меня безвредна, так что я выжил. А в городе я закупился зельями.

Кстати, мне надо будет организовать алхимическую лабораторию в подземелье, но для этого
нужны сами алхимики...

Так, до города я добрался. Автор, могу я тихо ограбить магазин зелий, раз уж я дошел до сюда?

"Можешь," - откликнулся автор.

Хорошо, тогда используем невидимость и погнали!

Так, я пролетел над воротами, благо, сейчас вполне сухая ночь, активировал ночное зрение (с
кошачьих глаз срисовал!) и направился давно известной мне дорогой.

Так, вот и лавка... Признаться, это и самый маленький магазин в округе, и самый дорогой. Ну
как так можно? Неужели здесь принято на медицине зарабатывать?! Я, конечно, сразу
устранил эту несправедливость, скинув в сумку (артефакт, недавно мной приобретенный:
позволяет выбрать место, куда будут попадать предметы, которые ты в нее положишь, а после



по приказу телепортирует их обратно!) все зелья с прилавка, полок и склада. На все это у меня
ушло около полу часа. Теперь мне не о чем беспокоиться.

Ну, оставить тут полное опустошение было бы не очень вежливо. Поэтому я оставил записку,
где написал: "Это плата за алчность, грешник!". Интересно, этого хватит? В смысле, надпись,
написанная мною автоматически переводится, так что это должно быть не плохой
компенсацией... На сколько мне известно, даже бесполезные артефакты ученые (маги) с
руками отрывают...

Ладно, я пошел. Но сначала следует устроить пожар в домах жрецов, судьи, продажных
чиновников...

Что-то мне в лом. Просто подожгу дома жрецов и хватит с меня.

Так, куда дальше?

"На север!" - сказал автор.

Хорошо, а север это куда? Я уже и не помню, куда солнце село!

"От главных ворот города в том же направлении, что ты и шел," - дал более четкие инструкции
автор.

Хм... Странное у них расположение городов... Зачем строить город на пути к городу демонов?

"Он строился как последний рубеж обороны от Инфернополиса," - пояснил автор.

Хочешь сказать, что это - хорошо защищенный город?! Не смешно!

"Проект провалился. Так как демоны никого не атаковали, постепенно этот город стал тем, чем
стал, однако даже он превосходит прочие города в плане оборонительной силы. Например,
обычно стены вдвое ниже," - ответил автор.

То-есть, в остальных городах все еще хуже?! Впрочем, для меня это не имеет большого
значения, так как эти города я осадой брать и не собирался.

Ладно, полетели!

Итак, дальше путешествие длилось несколько благополучнее... По крайней мере, климат стал
чуть более сухим. Наемников мне также практически не встречалось. Кстати, я все-таки
распределил очки характеристик, поровну между скоростью и ловкостью. Сила мне особо и не
нужна, она себя в моих глазах давно дискредитировала, а вот быть быстрее своего соперника
весьма не плохо. Да, я из-за наемников неплохо в уровне поднялся, так что теперь, хоть до
большинства жителей своего подземелья и не дотягиваю, мне кажется, что большинство
демонов проблем мне не доставят. Также я хочу кое-что попробовать...

Так, впереди огромный столб дыма. Если я не ошибаюсь, то город уже близко.

... Ну, дымовая завеса всегда была неотъемлемым атрибутом чего-то похожего на
Инфернополис, или это я так думал... В общем, я не удивлен...

Лишь бы не оказалось так, что его уничтожили до меня!

Я подлетел к тому месту, откуда стало видно город и активировал орлиное зрение (это уже из



учебника!). Так, кажется, город работает в штатном режиме. Нет, у них... Праздник? Они что-
то празднуют?

"Поимку героя," - отозвался автор.

Третий день, что ли? Я всегда думал, что гулять три дня - это глупое преувеличение...

Ладно, скоро в бой, а мне готовиться надо. Спасательная операция начинается с рассветом.
Назову ее "Чумной Рассвет"!

Кстати, этот город куда больше похож на те города, которые я знаю...

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется
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