
Когда Про вошел в тихий и пыльный магазинчик, изнутри донеслось звонкое эхо колокольчика.
Когда мама направила его к прилавку, Про посмотрел на узкие коробки, которые громоздились
до самого потолка.

"Добрый день", - раздался впереди мягкий мужской голос.

И тут Про заметил, что за прилавком в неустановленное время появился пожилой мужчина.
Глаза мужчины осмотрели Про с ног до головы, затем перешли на его мать.

"Ах да. Миссис Смит, я полагаю. Кажется, только вчера ты пришел за своей первой палочкой.
Десять с половиной дюймов длиной, размашистая, из ореха. Высокоинтеллектуальная, очень
подходящая пара".

Мамочка Беатрис с изящной улыбкой молча кивнула в знак уважения старому палочнику.
Мистер Олливандер вернул свое внимание к Про, придвинувшись к нему поближе, чтобы
понаблюдать за ним.

"Да. Да, я полагаю, это ваш сын..."

Хотя Про было немного не по себе от того, что пожилой человек вторгся в его личное
пространство, он все же уверенно ответил: "Здравствуйте, я Про Смит. Рад познакомиться с
вами, сэр".

"Действительно, приятно. Какой вежливый ребенок, похоже, он унаследовал ваш интеллект,
миссис Смит", - мистер Олливандер кивнул в сторону Беатрис, после чего достал из кармана
длинную рулетку с серебряными отметками, - "Какая у вас рука?"

"Правая рука, сэр", - ответил Про, поднимая правую руку.

"Хорошо, хорошо. Возможно, ваши родители уже говорили вам, мистер Смит. Нет двух
одинаковых палочек Олливандера, так же как нет двух одинаковых единорогов, драконов или
фениксов. И, конечно, вы никогда не получите таких хороших результатов с палочкой другого
волшебника", - отметил Олливандер, пока рулетка автоматически продолжала его измерять, а
мистер Олливандер отошел и стал брать с полок коробки.

Прошло совсем немного времени, и рулетка, потеряв энергию от своего источника, рухнула на
пол.

"Этого хватит. Итак, мистер Смит. Попробуйте вот это. Грецкий орех и "Усы тролля". Десять
дюймов. Красивый и размашистый, просто возьмите его и помашите им".

Про взял палочку и взмахнул ею. Видя, что ничего не происходит, Олливандер взял палочку из
его рук и протянул ему другую: "Ива и Перо Феникса, девять дюймов, довольно гибкая.
Возможно..."

Только успел Про схватиться за палочку, как она была выхвачена у него из рук. Про тупо
уставился на Олливандерса, внутренне сетуя: "Хотя бы дайте мне сначала помахать палочкой,
ладно? Почему этот старик такой нетерпеливый?"

"Нет, нет... вот, красное дерево и перо феникса, десять и три четверти дюйма, хорошая и
довольно хлёсткая".

Взяв палочку, Про почувствовал, как по его пальцам разливается тепло, и ему вдруг пришло в



голову, что все у него будет хорошо. Про осторожно взмахнул палочкой, и на его лице
появилась улыбка.

Хотя он не причинил никакого вреда своим легким взмахом, поток золотых и красных искр,
вырвавшихся из кончика палочки, подсказал ему, что он нашел своего партнера. Чувство, что
все пройдет хорошо, постепенно улетучилось, но тут в поле зрения Про появился знакомый
квестовый свиток, подтверждающий, что все прошло успешно.

[Поздравляем! Вы завершили квест "Первая палочка". Вы получаете: 1 квест-пойнт, 100
магических XP, привязку палочки к системе]

[Дзинь! Новый квест, "Первое заклинание", добавлен в список квестов].

Глаза Про загорелись, когда он закрыл страницу завершения квеста. Про не терпелось
проверить, как работает его новая система, но сначала нужно было разобраться с мистером
Олливандером.

"Да, действительно, о, очень хорошо. Необычное сочетание. Так, так, так... Красное дерево
имеет репутацию дерева, приносящего удачу своему владельцу. Возможно, именно владелец
палочки придает репутацию палочке. Я думаю, мы должны ожидать, что вы справитесь с
большинством трудностей, мистер Смит".

Про вежливо кивнул в ответ, убирая палочку. Изящно улыбаясь, мамочка Беатрис заплатила за
палочку галлеоны и вывела Про из магазина.

Выйдя из магазина, мамочка Беатрис потеряла свою грациозность и не удержалась, чтобы не
поцеловать Про в лицо, при этом визжа: "О! Когда палочка узнала моего милашку, лицо моего
драгоценного любимца было слишком милым. Мамочка почти не могла сдержаться!"

Про неловко улыбнулся в ответ, но он уже привык к этому. Остановить маму, которая
обращалась с ним как с ребенком, было просто невозможно. Возможно, он окончательно
потеряет статус ребенка, когда у него появится младший брат или сестра.

"Ладно, не будем мешкать и пойдем за остальными школьными принадлежностями. Котел,
набор стеклянных пиал и несколько запасных, телескоп и латунные весы, а потом мама отведет
моего любимца полакомиться вкусным мороженым", - радостно сказала мама Беатрис, ведя
Про за остальными принадлежностями.

Поплутав некоторое время, Про наконец собрал все необходимые школьные принадлежности,
купил дополнительные книги, не входящие в учебный план, а также подобрал себе мантию.
Проходя мимо совиного эмпориума Эйлопса и Брумстикса, Про не мог не взглянуть на них. Он
знал, что сможет легко получить их, если попросит, и, возможно, его пособия уже будет
достаточно.

Заметив, что сын заглянул в зоомагазин, мама Беатрис тихонько хихикнула и увела его, сказав:
"Не волнуйся, дорогой. Это должен был быть сюрприз, но твой отец уже должен был пойти и
купить тебе сову. В конце концов, она понадобится тебе, чтобы поддерживать связь с мамой и
папой".

Ведя Про к салону Флореана Фортескью, мама Беатрис продолжала утешать: "Конечно, если ты
хочешь какое-нибудь другое животное, мы все равно можем его купить, но оно должно
остаться дома. Что касается метлы, то на первом году обучения она тебе не положена".



Сова была как раз тем, что нужно Про, поэтому он не стал больше жаловаться. Вскоре они
пришли в гостиную, и отец уже ждал их, а рядом стояла клетка с совой, длинный предмет,
спрятанный в бумажную упаковку, и сумка.

"Вот вы где! А я-то думал, что малыш Про потерялся!" - хихикнул папа Джозеф, взъерошив
волосы Про.

Мама Беатрис посмотрела на вещи и бросила взгляд на папу Джозефа. Под этим взглядом папа
Джозеф почувствовал себя неловко, он неловко переместился с места на место и спросил:
"Эмм... малыш, что-то не так?"

Мама Беатрис стиснула зубы и сердито прошептала: "Джозеф. Эта штука, завернутая в бумагу,
- то, что я думаю?"

Джозеф пару раз кашлянул, вращая глазами по сторонам: "Кхм. Детка, послушай меня..."

"Джозеф! Разве я не просила тебя не покупать столь опасную вещь для нашей драгоценной
душеньки? Ты согласился и сказал, что купишь только сову, а теперь отправляешься покупать
еще и метлу? Что ты будешь делать, если моя дорогая упадет с метлы?! К тому же, метла не
разрешена в Хогвартсе даже на первом курсе, и уж точно ты не сможешь летать на ней по
нашему маггловскому дому!" - сердито отчитывала мама Беатрис, пыхтя от злости.

Папе Джозефу пришлось потратить пару минут на то, чтобы успокоить разгневанную жену
поцелуями и обещаниями, которые были опущены, так как это было не по-детски. В конце
концов, Про пришлось лопнуть, и мама Беатрис вернулась к реальности с покрасневшим
лицом, осознав, где она находится.

Папа Джозеф подмигнул Про и тайно показал ему большой палец вверх. Хотя Про не мог
сказать, что его отец был самым умным, но он определенно умел обращаться с матерью.

"Хорошо, малыш, давай насладимся твоим любимым клубничным мороженым. Я знаю, что ты
не захочешь его пропустить. Лил Про тоже может получить ванильное, если не захочет чего-то
другого", - с очаровательной улыбкой заявил Джозеф, доставая мешочек со звенящими
монетами.

Про только кивнул в знак согласия, так как ваниль была как раз тем, что он любил.

"Хорошо, папа пойдет за мороженым. Позаботься о маме, а ты пока подружись со своим новым
питомцем - совой", - Джозеф еще раз взъерошил волосы Про, после чего ушел.

Мама Беатрис, которая все еще немного краснела, взмахнула своей палочкой и поправила
волосы Про. Затем она села и проверила сумки, чтобы убедиться, что ничего не пропало.

"Домашняя сова, лакомства для совы, корм для совы, метла, которая останется в шкафу,
школьные принадлежности, перья, пергаменты, книги, зимний плащ, защитные перчатки,
бейджики... и это почти все. О! Зелье красоты... это, наверное, не для тебя, дорогая. Этот
Джозеф, - пробормотала Беатрис, пока Про играл со своей новой совой.

"Ммм... Я не знаю, как выглядит Хедвиг, но эта снежная сова, наверное, совсем другая. Сову,
предназначенную для главного героя, никак не достать, а если бы я и захотел, то не помню,
как она выглядит", - думал Про, поглаживая сову по голове.

Снежная сова мило потерлась о его руку, вызвав улыбку на лице Про. Про не знал, хорошо ли у



него с именами, но он решил дать имя, которое контрастировало бы со снежными перьями
совы: "Давай назовем тебя Найтвинг".

Сова интимно потерлась о руку Про, узнав свое новое имя. В поле зрения Про появился
знакомый экран завершения квеста.

[Поздравляем! Вы выполнили квест "Первый питомец". Вы получаете: 1 квест-пойнт, 100
Hunter XP].

Увидев уведомления, Про сверкнул глазами и осторожно закрыл клетку. Вспомнив о недавних
наградах за квесты, Про решил проверить их.

Открыв страницу статистики, Про заметил два новых навыка первого уровня - "Магия" и
"Охотник". Просмотрев их детали, Про узнал некоторые основы этих навыков.

Уровень охотника, вероятно, можно повысить, если заботиться о его домашней сове. Выяснять
это придется позже, но Про мог предположить, что это связано с ежедневным кормлением
питомца.

В отличие от игры, где уже имелся список магических заклинаний, в этом мире заклинания
скрыты и, похоже, требуют разблокировки. Об этом Про узнал из краткого описания на
странице подробностей магического навыка.

"Более высокий уровень магии снижает вероятность неконтролируемых заклинаний и шипения
заклинаний. Новые заклинания и требования к ним разблокируются после получения знаний о
заклинании".

Прочитав это, Про, вероятно, понял, что ему придется произнести свое первое заклинание,
чтобы узнать больше. Проверив новый квест в журнале заданий, Про предположил, что после
его выполнения он, вероятно, узнает больше.

[Первое заклинание] С помощью палочки вы попали в магический мир. Успешно произнесите
свое первое заклинание. Требуется завершение квеста "Первая палочка".

Бегло проверив информацию о своих новых навыках и квесте, Про попытался найти
подробности о награде за квест по привязке палочки. Однако никаких подсказок на этот счет
не было, поэтому Про мог попробовать только последний вариант.

Про тайно попытался сохранить свою палочку в инвентаре. Сначала он думал, что ничего не
получится, так как палочки, как известно, являются полуразумными, но он был удивлен, что
палочка действительно смогла войти в его инвентарь! Затем, изучив предмет, Про смог
получить некоторые подробности о палочке.

[Ваша личная палочка, сделанная из красного дерева с сердцевиной из пера феникса. Палочка
привязана к системе, и к ней могут быть применены системные функции. Если в инвентаре
пользователя есть свободное место, палочка автоматически вернется в инвентарь пользователя
через 180 секунд, если она была уронена или потеряна].

Глаза Про заблестели от восторга, ведь теперь он знал, что ему не придется беспокоиться о
потере своей палочки. Впрочем, вероятность этого была невелика, ведь даже Невилл
Лонгботтом не терял свою палочку. Но всё же лучше, чем ничего.

Что же касается замечания о том, что к палочке можно применить системные функции, то это



Про оставит на будущее. Вытащив и спрятав палочку, Про поприветствовал возвращение отца,
протягивая ему чашку ванильного мороженого.

Маленькая семья из трех человек с удовольствием ела мороженое, а парочка время от времени
флиртовала. После этого семья вернулась на лондонские улицы через Лики Котел и поехала
домой на своей машине.

Приехав домой, мама Беатрис выполнила свой материнский долг и прочитала Про лекцию о
безопасном использовании палочки. Зная своего сына, она понимала, что не сможет
остановить его любопытство, поэтому просто решила принять меры предосторожности и
предупредить его.

С другой стороны, папа Джозеф ласкал только что купленный Nimbus 2000. По словам мамы
Беатрис, Джозеф был ярым фанатом квиддича, хотя ему и не удалось попасть в команду по
квиддичу.

Хотя метла стоила довольно дорого, Беатрис не стала комментировать цену, так как знала, что
муж не станет бездумно тратить все свои сбережения. К тому же метла в конечном итоге будет
принадлежать ее дорогому сыну, так что неважно, сколько она стоит.

Конечно, летать на метле в доме было негде, поэтому она могла служить лишь украшением до
следующего года. Освободив место в гостиной, папа Джозеф все же позволил Про покататься
на метле и научил его некоторым азам, чтобы тот не опозорился во время занятий на метле на
первом курсе.

К сожалению, метла так и осталась запертой в шкафу мамой Беатрис. Поэтому Про не смог
выполнить задание "Первая метла".

Прошло время, и наступила спокойная ночь. Про вернулся в свою комнату и принялся за
обучение. В конце концов, до начала занятий в школе еще больше месяца, и Про полагал, что
сможет накопить немного опыта и, возможно, выполнить квест "Первое заклинание".

Через пару недель упорного чтения Про прочитал почти все книги. Хотя он и не мог запомнить
все, как некий гений, Про все же смог ухватить много новых знаний.

При повторном прочтении нескольких книг ему также удавалось каждый раз получать XP для
своего магического навыка! Это было похоже на чтение книги знаний в R*nescape, только без
ограничений по количеству прочтений, но с уменьшающейся отдачей по получаемым
магическим XP.

После нескольких недель упорных тренировок Про удалось довести свой уровень магии до 4-го.
Уровень охотника также поднялся до 5-го уровня благодаря кормлению совы, отправке совы
разносить почту и чтению книги "Фантастические звери и где их искать".

В результате чтения он также открыл новые навыки: "Травоведение" из книги "Магические
настойки и зелья", "Фермерство" из книги "Тысяча магических трав и грибов" и "Истребитель"
из книги "Темные силы: Руководство по самозащите". После изучения этих трех книг Herblore
был поднят до 2-го уровня, а Farming и Slayer остались на 1-м уровне.

После нескольких недель накопления знаний количество XP, полученных за чтение,
уменьшилось, и Про решил начать пробовать произносить заклинания. Хотя он мог бы
безрассудно пробовать заклинания и раньше, он все же решил сдерживать себя в накоплении
знаний из соображений безопасности. Повысив свой уровень магии, Про поверил, что наконец-



то сможет выполнить квест "Первое заклинание".
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