
Плюшевый мишка всегда был самой популярной игрушкой для детей младше пяти лет. Его
милый носик в форме сердечка и розовая ленточка были фирменными знаками этого монстра.

Тем не менее, этот плюшевый мишка был столь же знаменит среди охотников. Его всегда
улыбающийся рот, который был нарисован, вживую выглядел гораздо более жутким

«Убийца Бингора, Плюшевый мишка-псих, Медведь, который ухмыляется, разрывая
охотников...!»

Многочисленные описания медведя, о которых я читала в Интернете, промелькнули у меня в
голове. Среди них самым известным прозвищем было «Бингора», сокращение от «Тедди с
закатанными глазами». Предположительно, когда охотники вступили в бой в долине Голубого
Звездного света, этот жуткий плюшевый мишка появился из ниоткуда и посеял хаос…

Несмотря на то, что в системе он значился как А-ранг, было известно, что это непобедимый
монстр. Ходили слухи, что Бингора поглотил так много магических камней, что его
характеристики зашкаливали, делая и без того сложное подземелье S-ранга ещё более
коварным.

Бах! Бах!

Массивная лапа Бингора обрушилась вниз с оглушительным звуком, и я была ошеломлена его
безжалостной атакой.

– А-а-а!

В конце концов, я задела плечом острые когти монстра.

 

[Навык «Защита тела (C)» был деактивирован из-за контакта с монстром.]

 

«Почему Бингора вдруг нацелился на меня, когда я даже не участвовал в бою?!»

Во время этой атаки мне чуть не оторвало левую руку. К счастью, повреждения были
несерьезными, но контакт с монстром привёл к деактивации моего навыка. Окрестности
превратились в пыльное поле боя.

 



[«Плюшевый мишка голубого звездного света (A)» испытывает трудности с сохранением
зрения.]

[«Плюшевый мишка голубого звездного света (A)»  используется «Взмах (A)».]

 

Бингора поднял лапу, словно раздумывая, использовать ли когти или кисть, чтобы напасть на
меня. Затем, небрежным движением, он поднял ближайшее дерево и беззаботно пожевал его.

«Посмотри, как он ест без всякой суеты. Слухи могут оказаться правдой...»

Пока Бингора пожирал дерево, пыль начала оседать.

«Такими темпами я могу стать его мишенью!»

 

[ ♥ : 0%]

 

Внезапно я заметил какой-то текст в форме сердца в области лодыжки медведя. Он плавал
вокруг, следуя за движением его ног.

 

[Если вы наблюдаете за монстром более 5 секунд, появится его рейтинг благоприятности.]

 

«Рейтинг благоприятности?»

Я вспомнила, что у меня есть навык укрощения под названием «Ловчая сеть (А)». Хотя это был
условный навык, который требовал рейтинга благоприятности 50% или выше, мне нужно было
выяснить, как использовать этот навык для поимки медведя.

«Но как?»



Существовали различные способы повысить рейтинг благосклонности, такие как кормление,
ласки или пение для цели. Самым важным было понять предпочтения существа, с которым вы
хотели подружиться.

«А что любят медведи?»

Я смутно помнила из детских мультиков, что медведи любили мёд. Однако, сколько бы я ни
оглядывалась по сторонам, мёда или чего-либо подобного в поле зрения не было. Даже если бы
он существовал, у меня не было нужных навыков, чтобы подтвердить, был ли это действительно
мёд.

В таком случае, возможно, я могла бы попробовать погладить медведя или предложить ему
еду…

«А, забудь об этом. Должна ли я просто попросить его убить меня?»

Пока я обдумывала свои варианты, красные глаза монстра уставились на меня сквозь пыль.

– Ааааааа!

Медведь приподнял меня за левую ногу, отчего у меня закружилось перед глазами, когда я
быстро поднялась, достигнув высоты 10 метров над землёй в мгновение ока.

 

[«Плюшевый мишка голубого звездного света (A)»  в восторге.]

[«Плюшевый мишка голубого звездного света (A)»  машет рукой.]

 

«Этот чокнутый плюшевый медведь!»

Я дрожала от страха, гадая, когда же я окажусь у него во рту, но монстр небрежно махал мной,
удерживая в лапе.

Известность Бингоры возросла отчасти благодаря такому поведению. Когда он захватывал
охотника, он играл с ним, как с игрушкой, притворяясь, что совершил ошибку, а затем
«убивал» его.

Я была слишком напугана, чтобы как-то отреагировать, поэтому просто дрожала, пока Бингора



продолжал удерживать меня.

«Мамочка, пожалуйста, помоги. Пощади меня. Папочка, мне очень жаль. Я всё испортила.
Хнык».

Слезы неудержимо потекли из моих глаз.

Плюшевый медведь выглядел несколько озадаченным.

«Неужели я тебе уже надоела? Он собирается меня съесть?»

Когда я вздрогнула, что-то выпало у меня из кармана. Бингора ловко поймал упавший предмет
другой лапой.

«Что это?»

Взгляд монстра стал необъяснимо острым. Из моего кармана выпала пачка желейных конфет в
форме медведя – закуска, которую я захватила с собой.

Внезапно Бингора осторожно опустил меня на землю и указательным и большим пальцами
разорвал пакет с желе, как будто точно знал, что делает. Его действия были такими
естественными.

Пока я наблюдала за этим, в моём сознании внезапно промелькнуло воспоминание из
прошлого.

– Мам, зачем ты это берёшь?

Моя мама всегда упаковывала закуски перед тем, как отправиться в подземелье.

– Похоже, монстрам человеческая пища нравится больше, чем мы думали.

В то время я была расстроена, думая, что монстры пытаются украсть мои вкусняшки.

 

[ ♥ : 32%↑]

 



Увидев показатель, я захотела очаровать монстра. Когда он радостно ел желе, его глаза ярко
сияли.

– Да, именно так! Продолжай есть! Вот, у меня есть для тебя ещё один пакетик!

Я полезла в противоположный карман и достала ещё один пакетик с желе, бросив его Тедди,
который умело поймал его.

Монстр немедленно разорвал пакет и проглотил желе внутри.

 

[ ♥ : 100%↑]

 

[Рейтинг благоприятности «Плюшевого мишки голубого звездного света (A)»  достиг
максимальной привязанности.]

 

Рейтинг благоприятности увеличился больше, чем целевое значение. Я быстро применила
умение.

– Достань сеть для захвата!

 

[Вы использовали навык «Ловчая сеть (A)» на «Плюшевый мишка голубого звездного света
(A)»]

[Вы успешно захватили «Плюшевый мишка голубого звездного света (A)»]

 

Мишка приостановил свои действия и повернулся, чтобы посмотреть на меня нежным
взглядом, его красные глаза теперь были послушными.

 



[Вы можете присвоить имя захваченному монстру.]

 

– Имя?

Когда Бингора стал послушным, гарпии снова выглядели озадаченными. Я подумала о первом,
что пришло в голову, основываясь на моём первоначальном впечатлении от монстра.

– Тедди!

 

[Название «Плюшевый мишка голубого звездного света (A)»  было изменено на «Тедди (A)».]

 

В конце концов, имя было дано ему не с добрыми намерениями. И если бы я могла
контролировать его безумные выходки, то мой милый плюшевый мишка Тедди был бы просто
идеален.

– Защити меня!

– Кьяак!

Тедди быстро расправился с приближающейся гарпией, словно отмахиваясь от комара. Это
был легкий финал.

– Ух ты, ты невероятно сильный!

Пока я пребывала в благоговейном страхе, лапа медведя приблизилась ко мне.

– Ваах! Подождите минутку! Зачем ты это делаешь?

На мгновение мне показалось, что он может проглотить меня, но вместо этого Тедди схватил
меня и посадил к себе на плечо.

– Привет, хозяин. Не волнуйся, теперь ты в безопасности.



– Ты… ты девушка? Нет, подожди, ты можешь говорить?

 

[Возможно общение с захваченным монстром.]

 

Вместо Тедди появилось объяснение системы. Это была очень удобная функция.

– С этого момента я буду помогать тебе, хозяин. Не стесняйся спрашивать меня о чём угодно в
подземелье. Я буду защищать тебя в меру своих возможностей!

Монстр, которого я видела некоторое время назад, полностью изменился. Несмотря на свою
пугающую внешность, голос Тедди был невероятно милым.

– ...Во-первых, мне нужно построить палаточный лагерь. Есть ли здесь безопасное место, где
нет монстров и ровная местность?

– Да, конечно! Я прямо сейчас отведу тебя.

Тедди несла меня на плече, пока мы шли к более ровной площадке.

По пути мы действительно сталкивались с монстрами, но они не приближались к нам,
возможно, из-за высокого ранга Тедди. Захватить её было лучшим выбором.

– Но как ты нашла меня? Я даже не сражалась ни с какими монстрами.

– Может быть, это потому, что у тебя высокий показатель обаяния, хозяин. Кажется, это меня
привлекло.

– Подожди, это относится и к монстрам тоже?

Может ли это быть плохо?

– Это должно относиться только к монстрам дружелюбным по отношению к людям. Я искала
веселых людей, с которыми можно было бы поиграть.

– Весёлых?



– Да! Люди такие милые!

Тедди подпрыгнула от возбуждения.

Получится, все её действия не были нападениями, а желанием поиграть. И, похоже, Тедди
следовала за охотниками с намерением повеселиться.

– Ах, Тедди, у меня от этого кружится голова. Ты можешь немного притормозить?

– Да, хозяин!

Каковы бы ни были намерения Тедди, людям это могло показаться угрожающим.

– А что насчёт этого места?

Тедди остановился в месте, которое на первый взгляд казалось идеальным. Там было обширное
ровное травянистое поле, с одной стороны которого текла река. Скалистый горный хребет
надежно окружал местность. Деревья поблизости были среднего размера, что наводило на
мысль о возможности вырубки леса.

Простор был ясный, с великолепным видом на небо. В небе проплывали большая планета и
острова.

– Как тебе удалось найти такое идеальное место? Хоть я и не объяснила это должным образом.

– Поскольку ты приручила меня, хозяин, системное окно стало общим. Система предоставляла
информацию, гарантирующую комфортную жизнь в кемпинге.

– С Тедди?

– Да.

Теперь, когда я думаю об этом, в описании навыка ловчей сети  было что-то написано, что он
будет использоваться совместно с системой, и поможет в походной жизни.

– Значит ли это, что ты служишь проводником?

Объяснение системы временами сбивало с толку, потому что были некоторые
двусмысленности, но я подумала, что было бы очень полезно, если бы я могла объяснить это
следующим образом.



– Но разве это не монстр?

Единственное, что меня беспокоило, – это синеватое, склизкое существо рядом с местом
будущего лагеря. Хотя, мне было неловко называть это монстром.

– Эта слизь?

– Да.

Верно, слизняк. Каким бы безобидным он ни казался, это все равно был монстр. На всякий
случай, если он вдруг бросится на нас, я прижалась поплотнее к голове Тедди.

– В этом лесу водятся монстры текучего типа. Но эти слизняки ещё не созрели, так что у них
не должно быть никакой атакующей силы. У них даже зубов нет.

Действительно, слизняк пытался обглодать дерево, но в итоге весь ствол покрылся слизью.
Слизняк сдался и начал пожирать почву.

«Хмм… Они довольно милые».

Система не отображала никаких уведомлений о встрече с монстрами, что означало, что
подобные существа, не находящиеся в зрелом состоянии, не классифицировались как угрозы.

– Тогда ладно. Пожалуйста, опусти меня. Я попробую разбить лагерь здесь.

– Хорошо.

Тедди осторожно опустила меня на землю.

Я нажала иконку «Установить палаточный лагерь».

 

[Пожалуйста, дайте название своему кемпингу.]

 

Я быстро перешла к следующему экрану. Казалось, что место было выбрано.



– Эм, имя… Как насчёт «Весенний кемпинг»? – но затем я столкнулась с другой проблемой. –
Нет, это больше похоже на название фермы, чем на что-либо другое. Нет ли чего-нибудь более
подходящего?

Это было моё первое предприятие, и давать ему сразу своё имя... Чем больше я думала об этом,
тем больше это меня беспокоило.

«Не бери в голову. Давай просто придумаем что-нибудь по-быстрому».

Рядом с системным окном мигнула кнопка «Сгенерировать случайным образом».

Поскольку это было всего лишь временное место, пока я не найду место получше, не было
необходимости прилагать к этому слишком много усилий. Я нажала кнопку «Сгенерировать
случайным образом».

 

[Палаточный лагерь успешно создан.]

[Добро пожаловать в Весенний кемпинг!]

 

«Весна? Это просто моё имя».

Хотя «Весенний кемнипг» было неплохим названием, мне было немного неловко, что моё имя
выставлено на всеобщее обозрение.

 

[Задание выполнено.]

[Получил вознаграждение в размере «1000 центов».]

[Изучил навык «Крафтинг в палаточном лагере».]

[Уменьшен размер захваченного монстра до подходящего размера для палаточного лагеря.]

 



С уведомлением о завершении задания размер Тедди заметно уменьшился.

– Ух ты, хозяин! Я уменьшилась в размерах!

– Ха-ха, поздравляю.

Честно говоря, уменьшение размера Тедди было не таким драматичным, как она это озвучила.
Она всё ещё была значительно крупнее среднестатистического взрослого мужчины.

«И всё же это сильно отличается от того, что было раньше».

Затем я разбила лагерь и получила награду за выполнение задания.

– 1000 монет...? Это 10 миллионов вон?

При конвертации валюты 1 монета равна 10 000 вон. Это означало, что я заработала 10
миллионов вон, выполнив всего одно задание.

«Нет ли ошибки в системе?»

Награда за выполнение задания оказалась более существенной, чем я ожидала. Заработать 10
миллионов вон на одном задании по созданию палаточного лагеря было выше моих ожиданий.
В это было трудно поверить.

– А это что такое?

Рядом с нами появилась ранее незамеченная деревянная вывеска.

< Весенний кемпинг >

– Это всё?

Это было довольно просто и выглядело неряшливо. Грубо вырезанная деревянная доска была
неровной и казалась потрёпанной ветрами. Краска, использованная для надписи, была
радужной, что придавало ей безвкусный, старомодный вид.

– Хозяин, это ещё не всё!

Тедди махнула рукой мне за спину. Там я нашла знакомую вывеску.



– Туалет!

Там была небольшая передвижная уборная, в которой мог одновременно разместиться один
человек. Рядом с ним был даже душ.

– Здесь просторно, не так ли?

– Хозяин, здесь есть ещё кое-что!

Пока я любовалась туалетом с душем, Тедди, казалось, обнаружила что-то ещё.

– Что?

Это тоже был знакомый предмет. Это был торговый автомат высотой около 2 метров, который
выдавал товары, когда вы вставляли деньги.

– Торговый автомат?..
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