
Глава 40 – Бойня.

- Награды

- Получено: Доступ к ресурсам Астрала ваша ставка 5%.

- Получено: Благосклонность жителей Астрала – Жители Астрала видят в вас такую же
сущность, которой являются они.

- Получено: Доступ к карте области (Астрал).

- Получено: Звание – Роща.

- Получено: Защита новорождённого – измерение Астрала не терпит слабаков. Особенно
богатых слабаков. Вам выдана защита от существ Астрала. Срок 1 месяц.

- Получено: Случайный набор базовых знаний об Астрале.

- Получено: Доступ к найму монстров Астрала.

- Получено: Параметр Энергия.

- Получено: Астральные Параметры.

- Получено: Достижение.

- Получено: Достижение.

- Получено: Достижение.

- Получено: ???Обнаружена мутация???Мутация не завершена???Параметр добавлен???

- Несоответствие уровня/развития.

Подавление монстра… Подавление успешно… Созданы установки… Установки
завершены…Коррекция… Коррекция успешна…

- Получено:

Параметр Стихийный босс.

Параметр Элитный Монстр.

Параметр Редкий Монстр.

Параметр Уникальный Монстр.

Параметр Контрактный Монстр.

Параметр Альфа Монстр.

- Согласны ли вы поучаствовать в обновлении магазина подземелий?

Да/Нет



- Да отвалите вы уже, задрали перед глазами мелькать!

- Ваш ответ «Да», принят. Спасибо за сотрудничество. Магазин обновлен.

- Нет! С*ка ты тупая!

- … Б*ля…

- Ладно посмотрим хоть, что там у меня случилось.

Имя: Катрисо Эсо Диз Рейзел

Раса: Лорд Подземелья

Ранг: Малая Роща

Уровень: 27

Манна: 27549 / 70

Энергия: 0 / 0

Этажей: 4 | Этажей: 1

Существ: 1752 | Существ: 60

Элитный Монстр: 0 | Элитный Монстр: 0

Редкий Монстр: 0 | Редкий Монстр: 0

Уникальный Монстр: 0 | Уникальный Монстр: 0

Контрактный Монстр: 0 | Контрактный Монстр: 60

Альфа Монстр: 0 | Альфа Монстр: 0

Мини босс: 45 | Мини босс: 0

Стихийных боссов: 1 | Стихийных боссов: 0

Боссов: 1 | Боссов: 0

Профессия: Кузнец

Достижения: Астральное Подземелье, Подземелье двух типов (13), Первый в истории (6).

Астральное Подземелье – Вам полностью доступен и подконтролен план Астрала. В нём вы
чувствуете себя как «рыба в воде». Вы в полной мере можете использовать законы Астрала.

Подземелье двух типов –Вы подземелье, что овладело двумя типами существования. Вам в
полной мере подконтрольны законы из разных сред обитания. Законы в вас, ваши законы,
остальным остаётся только прогнуться под вашу волю. Ваш рейтинг в таблице - достижения 13.

Первый в истории – Вы первое в истории подземелье, что покорило измерение Астрала. Ваш
рейтинг в таблице достижения 6.



- Босс 1 этажа (Богдад): | - Босс 1 этажа (Отсутствует):

Уровень: 16

Специальность: Одинокий воин (Берсерк)

Развитие: Ум младенца.

Ладно, учитывая всё произошедшее, это не так уж и плохо. Но времени разбираться с этим
нет, сначала нужно решить проблемы с демонами и авантюристами, шастающими по мне, а
потом уже всё остальное. Сосредоточившись, я нашёл своё физическое тело и начал процесс
выхода из астрала, что к моему удивлению прошёл очень гладко. Может быть причина в
достижении полученным мною.

Прибыв сознанием в свой уже ставший за такое короткое время своим кристалл, я ощутил
невероятную слабость, оно и понятно, ведь количество маны в моём резерве чуть больше чем
дно. Со временем слабость стала проходить, и я понемногу начал ощущать своё подземелье.
Спустя пять минут, я практически полностью восстановил свой резерв, но посмотрев на
пришедших - ужаснулся, их стало всего двадцать семь. Логически рассуждая, ну никак в моём
подземелье не могли откинуть копыта восемьдесят авантюристов В-ранга. Даже будь они
полными кретинами, это невозможно. Из выживших осталось девятнадцать человек и восемь
демонов, что успешно вели погоню за людьми на четвёртом этаже.

- Что мать вашу здесь произошло? Тридцать демонов смогли уничтожить больше пятидесяти
человек?

*Гвинт*

Вот уже несколько часов мы кукуем возле муравейника, ожидая прихода спасательной
команды. Близко к муравейнику мы не подходим, чтобы не спровоцировать жителей. Но
муравьи действительно тот ещё геморрой, буквально пять минут назад видел, как к
муравейнику подползла змея из породы что отравила Брана. В общем меньше минуты и от
змеи не осталось ничего, муравьи – страшные. Даже если они размером с указательный палец -
их миллионы, и действуют они невероятно слажено. По неволе можно подумать, что это на
самом деле один организм, а не невероятно огромное количество тварей.

- Арка!

Посмотрев на арку, мы заметили движение. Боковые колоны и верх арки стали пропитываться
маной, она буквально напитывала изображения драконов и черепахи собой. Также на этих
иллюстрациях были вырезаны множество символов, которые при первом взгляде совершенно
незаметны. После чего арка засветилась и её пространство начало заполняться….водой? Не
могу найти другое сравнение, но это невероятно красиво. В этот раз ожидание продлилось не
долго, через минуту показался первый человек, а за ним ещё, ещё и ещё.

Только на десятом я заметил странность, они напряжены, будто находятся в смертельной
схватке, многие из них ранены, некоторые поддерживают других, пытаясь уйти как можно
дальше. Но обдумывать мы это не стали. Резко набрав скорости мы отправились к ним.

- Вы спасательная команда?

- Да! Демоны Гаруды! За нами гонится отряд ассасинов из Гаруды, эти гады под жертвой и
кровавым усилением.



Долго обдумывать я не стал и не важно откуда в подземелье демоны, и что они здесь забыли -
нужно действовать! Так как они скоро будут здесь, либо мы их, либо они нас, третьего не дано.

- Сколько их?

- Тридцать!

- Б*ять! Мы трупы. (Винс)

Подумав о всех вариантах что могут помочь выйти из передряги живым, я остановился на
одном, самом рискованном.

- Все, слушать мою команду! Встать в строй! Раненые, тоже в строй! Заблокировать демонов, не
дать им пройти!!! Кто откажется от выполнения команды по военным законам будет казнён
мной лично! Неподчинение приказам, Смерть! Не дать демонам отойти от арки! (Гвинт)

- Ты придурок? Они убили уже больше, чем половину из нас. Ты и нас погубить хочешь?!

В этот момент, Винс кажется понял мои намеренья, или же привыкнув к тому, что все, кто
состоит в команде Шут умеют выживать в этом подземелье, и в критических ситуациях здесь
беспрекословное выполнение команд означает жизнь - начал действовать. Мгновенно
оказавшись возле говорившего, он одним движением руки с помощью клинка снёс ему голову.

- Неподчинение – Смерть! Выполнять приказ! Встать в строй, заблокируйте демонов и не дать
им пройти!!!

Все пришедшие оторопели от наших действий и нашего поведения, некоторые из них, видимо
находясь в панике, выполнили наш приказ моментально, другие же видя действия остальных,
немного посомневавшись, но также встали в единый строй. Организовав заслон, мы принялись
ждать демонов, а я, тихо радуясь движению горы, молился что бы наши ужасные «друзья»
пришли вовремя.

Первый демон выскочил с арки, немного дезориентированный, но жаждущий крови. Заметив
нас стоящих в построении и готовых дать бой, он выплюнул лишь одно слово на языке демонов,
что в переводе означало – глупцы, и ринулся на нас. За ним последовали и его соратники,
вышедшие из арки. Завязалась мясорубка, демоны были очень сильны, под жертвой и
кровавым усилением они достигли силы А-ранга. Но они даже и не поняли, что попали в нашу
ловушку и половина из них, уже мертвы. Дождавшись нужного момента, я попросил Йорма
действовать, перед этим давши ему установку использовать самую сильную воздушную волну
из тех что он мог выполнить.

К сожалению, Йорм зацепил некоторых из спасательной команды, но без жертв не будет
победы. Двадцать один демон, и три человека были выброшены в сторону «чёрного ковра»,
несущегося к нам, а я дал экстренную команду к отступлению, и что есть мочи побежал в
другом направлении, уводя за собой остальных. Крики пожираемых заживо ещё долго стояли у
нас в ушах, даже демоны, имеющие силу А-ранга, ничего не могли поделать с заползающими в
их тело муравьями. И наверняка, если бы они и могли использовать адский огонь, разжигая его
в себе - сгорели бы дотла.

Те же кому повезло, это несколько демонов, моментально покрывших себя адским огнём,
заметили, что их дела лишь немного лучше, ведь не всех из насекомых они могли уничтожить
им. На них виднелись синие, зелёные, красные, прозрачные и иные виды муравьёв, что уже
прогрызли их плоть и проникали внутрь их тел. Даже если вы находитесь под жертвой и



кровавым усилением, адский огонь которым они управляют, остался всё так же на В-ранге.

Я как-то раз говорил с Андреем, которому явно была по вкусу местная фауна, о том, какое
существо самое опасное на этом этаже. И он назвал двоих, муравьи и пчёлы. Их
индивидуальная сила, очень маленькая, но даже так они несут огромную угрозу существам
куда сильнее их. Особенно это выражается в пчёлах, они становятся со временем или как-то
по-другому сильнее, но физическая их сила не становится выше, лишь их яд и жало
становиться смертоноснее и острее.

Андрей предположил, что похожая схема работает и для муравьёв, эти парни намного слабее
пчёл один на один. Но их количество просто огромно, и особи этой группы также должны
развиваться по примеру пчёл. По его словам, идеальным усилением муравьёв было бы
улучшение прочности их тел, укрепление и заострение жвал.

Исследуя пчёл и муравьёв, в то время, когда он подкапывался к улью и муравейнику, дало ему
много информации по этому делу, которое касается их, я склонен ему доверять. Внезапно
успех моей задумки во много раз превзошёл ожидание, действуй Йорм лучше, мы бы могли
уничтожить всех демонов за раз. Но вместе с нами, практически даже не сражаясь, бежали
ещё девять демонов, и не надо забывать о том, что мы враги.

Один из демонов, как бы это не парадоксально звучало, повторил подвиг Вейла, напоровшись
на паутину, её он, естественно, моментально разорвал, но этого времени хватило нескольким
муравьям чтобы добраться на его ноги и не обращая внимания на адский огонь, которым он
покрыл своё тело, они начали его пожирать. Не способный бежать из-за невероятной боли, он
был погребён ковром насекомых.

Я же с демонами на хвосте, продолжил движение к озеру, надеясь, что Винс сумеет выполнить
моё поручение. Спустя несколько минут, демоны, увидевшие отстающую лавину насекомых,
начали нападать на нас. Приказав защищаться, мы в быстром темпе продолжили свой путь к
озеру. Началась вторая фаза битвы. Девятнадцать человек, семнадцать из которых были
спасательной командой, а остальные двое, это я и Йорм начали бой с восьмью демонами.

Спустя четыре минуты, из оставшихся в живых были пятеро авантюристов из спасательной
команды, я и Йорм с распоротым боком. Но это уже было не важно, если выжил значит будет
жить. Увидев то, что ждал, я крикнул команду.

- Давай!

Единственный маг воздуха, Йорм, отбросил нападавших демонов и я, схватив его за шкирки, не
обращая внимания ни на что, помчался к воде. Вовремя. Перед тем как запрыгнуть в воду, я
обернулся, и увидел одного демона и двоих людей бегущих в плотную ко мне. За свою
любознательность я отдал солидную цену, демон полоснул меня кинжалом по лицу, я явно
лишусь глаза. Боль была просто огромна, я практически выпустил Йорма из руки, но вовремя
вспомнив, что моя жизнь зависит от этого засранца, я схватил его ещё крепче и со всей силы
прыгнул в воду. В этот момент, по договорённости, Йорм сотворил огромное заклинание
воздушной сферы, окутавшее нас и некоторую территорию вокруг…Мы упали в воду.

В сфере было пятеро: я, Йорм, двое недоспасателей и демон. Отреагировав моментально, наш
бравый маг воздуха вытолкнул демона с сферы воздушной пушкой, солидно уменьшив запасы
воздуха. После чего Йорм погрузился в управление сферой и помчал её в центр озера.
Выжили…



А со всеми, кто наверху, разберутся. Если наши ядовитые летающие друзья, пчёлы уже не
разобрались. Осталось отправиться в убежище и подождать пока взорванный улей
успокоиться.

*Рейзел*

- … Ну и зачем я парился с астралом и договорами? О? Кого там ещё принесло?

Посмотрев на вход в подземелье, я увидел сотню демонов, отступающих под натиском
нескольких десятков людей. Из всей этой кучи особенно впечатляла одна барышня, посмотрев
на которую всё моё кристаллическое тело почувствовало онемение, а кроме неё было там ещё
трое весьма колоритных персонажей. Немного слабее барышни - демон и двое стариков из
людей.

*Город Гральд, первый этаж*

- Вперёд, нам нужно захватить подземелье, это единственный шанс выжить!

- Не дайте им добраться до ядра! Если они демонизируют подземелье, король с нас шкуру
живьём сдерёт.

*Рейзел*

- … Я знаю зачем я парился. П*зда вам всем! Уроды!

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод

http://tl.rulate.ru/book/9825/1001391


