
С выматывающей неловкости собрания прошло уже три часа.

За это время я успела починить Саэль и эвакуировать Вампирчика с Мерой.

Пускать их на поле битвы очень опасно, поэтому я заснула их в Великий Лабиринт Элро.

Почему именно туда?

Ну, если бы я их оставила в какой-нибудь деревне, то Потимас мог бы на них посягнуть.

Он решительно настроен разобраться с НЛО, но это не значит, что ему можно полностью
доверять.

Зная его, он запросто может сделать нам пакость грандиозных масштабов, пока мы заняты
НЛО.

Поэтому они остались в лабиринте, по которому даже Потимас не может спокойно
расхаживать.

И, что очень кстати, именно там находится моя паучья армия, которую создали Параллельные
Сознания.

А поскольку они созданы частью меня, я могу использовать Родственное Доминирование для
приказаний.

Стоит отдать должное моим сёстрам по разуму, ибо они хорошо их натренировали. Очень даже
хорошо.

Они не проиграют ни одному обитателю Великого Лабиринта Элро и, даже если Потимас к ним
заявится, думаю, они смогут хоть как-то за себя постоять, а значит, дуэт кровососов пока что в
безопасности.

Младенец не был в восторге от того, что ближайшие пару часов его будет окружать армия
гигантских пауков, но с ней Мера, так что, наверное, она как-нибудь переживёт.

И теперь, когда Вампирчик и Мера убраны с линии огня, можно перейти к следующей
проблеме — кукольным паукам.

Я закончила восстанавливать Саэль. Теперь часть её тела, в противовес идеально-
человеческим конечностям, выглядит очевидно кукольной, но зато она полностью в рабочем
состоянии и теперь снова готова ринуться в бой.



Вопрос лишь в том, а хватит ли статов кукольным паукам, чтобы вытянуть битву.

В подземных руинах они доказали, что могут справиться с любым количеством роботов.

Однако танк стал для них проблемой. Всего один выстрел лишил Саэль практически половины
тела, а удары трёх пауков не нанесли ему урона.

Не думаю, что они не смогут победить в такой ситуации, но у них сейчас явно не хватает атаки
и защиты, чтобы сражаться с врагами на равных.

Так как против главной пушки танка они беззащитны, а сами ничего не могут ему сделать, то
единственный способ сохранить своих жизни — уклоняться.

Но с атакующей способностью у них беда не меньшая…

Мечи Риэль и Фиэль точно касались брони танка, так что, в теории, если они смогут как-то
пробить панцирь, то смогут победить.

Сказать проще, чем сделать…

Танк был окружён таким же барьером, что и Потимас; магия против него бесполезна.

Скорее всего, все баффы с дебаффами будут беспощадно сниматься, так что единственный
способ пробить броню — старая добрая грубая сила.

Но, почему-то, моя коса без заминок пробила броню танка. Мне эта случайность сильно проще
жизнь не делает, потому что я всё ещё не знаю, что с ней творится.

Однако данное совпадение кое-что всё же мне подсказало: кукольным паукам нужно оружие
получше. Только так у них, возможно, появятся шансы против танков.

Нет смысла пытаться повышать их атаку через статы на текущем уровне, так что мне остаётся
только выдать оружие позубастее.

Но даже это не так просто, как кажется.

У кукольных пауков уже и без этого достаточно острые мечи. Они настолько крепкие, что даже
в сильной хватке своих хозяев они не ломаются.

Будет непросто найти оружие получше.



Но если его не найти, значит, нужно просто сделать! Свою косу я заполучила в арсенал именно
таким образом, так что и им я что-нибудь обязательно смогу смастерить!

И если уж и делать оружие, то точно не клинки.

Сами подумайте: кто в здравом уме будет ломать толстенную консервную банку чем-то
острым?

Наша же цель не аккуратно открыть её, а раскрошить все внутренности. Очевидно, для такой
задачи больше подходит тупое оружие.

В качестве материала я решила взять древний металл. Материал хороший, по качеству
сравнится или даже обгонит тот, что используется в броне танка.

«Где ты его достала?» — спросите меня вы.

Из подземных руин, очевидно же.

Я вернулась туда и оторвала кусочек стены из коридора.

Этот металл, как-никак, остался в первозданном виде даже после той адской прожарки.

Немного уличной магии со «Злым Глазом Притяжения» и «Злым Глазом Искажения» — и
вуаля, простое тупое оружие готово.

На каждого паука по шесть таких дрынов, всего пауков четыре, итого двадцать четыре штуки.

Никакого единства во внешнем виде нет, тем не менее они должны наносить больше урона,
чем мечи.

Сейчас же кукольные пауки размахивают ими как только могут, чтобы привыкнуть к весу.
Надеюсь, они более-менее поймут, как управляться с этими штуками до начала битвы.

С кукольными пауками разобрались.

Готовить Повелителя Демонов не нужно, она уже взрослая. Вон, сами посмотрите, она...
призывает королев таратектов?

Четыре королевы таратектов … Глазам не верю… Четыре идентичных моей маме паука! Её
призраки!



Вы ведь можете представить, что я почувствовала от их вида?

Я была так ошарашена, что даже забыла скривить удивленное лицо!

Походу Мама была не единственной королевой таратектов под руководством Повелителя
Демонов.

Четыре таких же сильных зверя будут сражаться вместе с нами… Серьезный Повелитель
Демонов нехило так пугает.

— Нечего скупиться. Пойдём ва-банк.

Четыре королевы в ряд выглядят внушительно.

А ведь кроме них тут собралась армия драконидов и драконов со всей пустоши.

Ба-а, да эта армия монстров сама может разнести мир в клочья.

Я поначалу тоже думала принести с собой паучью армию из Великого Лабиринта Элро, но всё
же решила, что лучше оставить их защищать вампирский дуэт.

Боже, гигантские пауки, драконы и дракониды…

— Простите за ожидание. Я вернулся с тридцатитысячной армией божьего слова.

…И в добавок Папа приводит свою армию.

Маг, ответственный за «Массовый Телепорт», переместивший огромную толпу сюда, умер в
процессе. И не он один.

Я не видела их тел, но услышала от Папы, когда он по прибытию произносил речь.

— Отблагодарите те храбрые души, что отдали свои жизни, чтобы провести нас через врата на
священную войну!

Массовый Телепорт и для меня не самое простое заклинание. Неудивительно, что
человеческие тела не выдержали.

Папа готов пожертвовать ценнейшими магами Пространственной Магии ради того, чтобы как
можно быстрее мобилизовать силы.



Хотя я не уверена, что они сильно помогут. Может их и много, но они все ещё всего лишь люди.

Они для меня и Повелителя Демонов — армия букашек.

Но, кажется, решимость так тянет их в бой.

Я отсюда чувствую рвение отдать жизни, граничащее с безумием.

Не знаю, что им такого сказал Папа, но они, кажется, совсем не возражают против
объединения с нами и понимают с каким противником идут сражаться.

Они даже понимают, что большинство из них не вернуться живыми, но несмотря на это никто
из них не боится. Наоборот, их дух неумолимо поднимается. Должно быть тренировки
воспитали в них стальной дух.

Это в религии больше всего и пугает. Нет ничего сильнее такой веры.

— Кажется я последний.

Наконец появляется Потимас со своей механической армией.

Она небольшая, всего около двух тысяч солдат.

Но они не люди. Это всё машины.

Высотой четыре с половиной метра, закованы в крепкую броню и вооружены не одним
орудием.

На вид они жуткие, будто гуманоиду отрубили нижнюю часть тела, а верхнюю установили на
платформу с несколькими ногами.

На них страшно смотреть, но на вид они выглядят эффективными.

Верхняя часть, по задумке инженера, должна как можно эффективней управлять оружием, и
так уж совпало, что для этой цели отлично подходит нечто, напоминающее человеческое тело.

Эти машины созданы исключительно для того, чтобы выполнять свою функцию — убивать.
Удивлять крутостью, как у мехов в аниме, они не должны.

Не самая романтичная по виду армия, но однозначно многообещающая.



Надеюсь, мне не придётся никогда воевать против них, и я останусь с ними по одну сторону
баррикад.

— Кажется все готовы, — отмечает Повелитель Демонов.

Да, к сожалению.

Гури-гури всё-таки не успел. Приди он сюда раньше них, мне бы не пришлось разбираться с
этим тупым НЛО.

— Я правильно понимаю, что Широчка, Потимас и я пойдем штурмовать эту штуку?

— Именно.

Кажется, я тут лишняя, но что поделать, никуда мне теперь не убежать. А если я и убегу, то,
возможно, конец света наступит именно из-за меня.

Так что мне ничего не остаётся, кроме как с очень сильной неохотой кивнуть.

— Ну? И как мы будем пробираться внутрь?

— Мы воспользуемся вот этим, чтобы проделать отверстие во внешней оболочке.

Потимас показывает на какую-то большую трубу.

Хм? Это что, гигантская базука?

— Эта пушка одноразовая, но очень мощная. Одного выстрела с лихвой хватит, чтобы пробить
дыру в обшивке G-Fleet.

О, угадала. Действительно базука.

Мне казалось, что «проникновение» подразумевает куда более скрытную операцию,
включающую в себя… Ну там, лазанье по вентиляциям, например, или чего-нибудь в этом духе.

Значит, наш план — ворваться внутрь самым грубым способом?

— И кто будет это таскать?



— Либо ты, либо эта «Широ». Моё тело, скорее всего, сможет удержать пушку, но прицелиться
точно не получится.

— Хорошо. Держи-ка, Широчка.

Что? Почему?

Чем я удостоилась такой важной роли?

Недовольство распределением задач я выражаю взглядом на Повелителя Демонов.

— Ты можешь положить его в «Пространственное Хранилище» и достать в любой момент, да и
телосложение у тебя более подходящее, чем у меня.

Чёрт. Она права.

Мне не нужно держать базуку всё время в руках, и она явно не рассчитана на то, что её будет
держать ребёнок.

И если Потимас говорит, что тоже не в состоянии управиться с ней (хотя в правдивости этого
утверждения я сомневаюсь), то методом исключения остаюсь только я.

Но мне си-и-ильно не хочется брать на себя такую ответственность.

Если промахнусь, мы не сможем попасть внутрь, да? Он сказал, что пушка одноразовая.

Я не могу облажаться.

Здравый смысл говорит, что промахнуться по такой гигантской мишени будет сложнее, чем
попасть, но этот факт меня ничуть не успокаивает.

Может, мне стоит подобраться к тарелке вплотную и так пальнуть?

Тогда мне придётся к ней подлетать.

Конечно, для меня это не проблема, ведь у меня есть «Пространственное Маневрирование».

«Пространственное Маневрирование» при помощи магии создаёт точки опоры в пустом
пространстве, давая тем самым возможность перемещаться по воздуху как по земле.
Подняться в воздух для меня, в принципе, не проблема.



Но ведь у НЛО наверняка будет тот барьер, так ведь? Если так, то барьер просто отключит
навык и я упаду. Такое развитие событий меня ничуть не радует.

Если у танка был барьер, то, вероятно, и у НЛО он будет, а значит мне нужно как-то подлететь
к цели без использования навыков.

Стоило мне задуматься над тем, как такое провернуть, как я тут же встретилась взглядом с
кое-кем услужливым, но расслабленным на вид, будто всё происходящее его не касается.

Угусь. Ты подойдёшь.

Я жестом подзываю ветряного дракона.

Без малейшей догадки о том, что от него понадобилось, он с недоумением тащится ко мне.

Я быстро обхожу его и запрыгиваю на спину.

— Что ты?!

Отлично. Идеальный размер.

Верхняя часть моего тела такая же, как и любого обычного человека, но нижняя мне досталась
от гигантского паука. Хорошо, что дракон оказался как раз по размеру, моё брюшко идеально
ложится ему на спину.

Не теряя ни секунды, я обхватываю его ногами.

Вот так вот. Хватка крепкая, расположение приятное… Идеально!

— Чё ты творишь?!

— О-о-о, поняла. Отличная идея.

— Всецело поддерживаю. Наверное, и мне с Ариэль стоит оседлать драконов.

— Читаешь мои мысли.

Пока дракон истерил, Повелитель Демонов и Потимас поняли, зачем я на него залезла и
поспешили сделать то же самое.



— Ты слышал его. Вы повезёте нас до тарелки.

— Маму твою я слышал!

Дракон протестует и даже пытается меня сбросить, но уже поздно, всё решено.

— Значит, я останусь тут и буду отвечать за наземные силы, да?

Наши армии уже прибывают в некотором хаотическом состоянии, поэтому Папа предлагает
доверить командование себе.

— Ну получается, что так? Хотя наши армии будут эффективнее, если дать им свободу
действий.

— Пожалуй, соглашусь. Их методы и способности сильно отличаются от возможностей моей
армии.

Ну, не поспоришь. Контролировать эту сборную солянку сложнее, чем пустить все на самотёк.

Они ведь в обычных условиях сражались бы друг против друга, а не стояли бы по одну сторону
баррикад, так что мы вообще должны быть благодарны за такое чудо.

Не думаю, что пламенная речь про «общие усилиях против смертельного врага» зарядит их на
тесную командную работу.

— Я скажу королевам и куклам слушаться твоих приказов, но сильно не надейся.

— Аналогично. Я даю тебе право отдавать приказы, но мои люди сами решат, подчиняться им
или нет.

А? Люди? Хочешь сказать, что внутри этих машин действительно сидят люди? На вид там
недостаточно места для человека, так что я решила, что они работают на автопилоте…

Не стоит, наверное, об этом сильно задумываться.

А то боюсь, узнаю что-то, чего знать лучше не стоит.

— Хорошо. Я и так планировал вносить только незначительные изменения. Я тоже считаю, что
их лучше предоставить себе.



Должно быть, Папа вовсе и не хотел лично контролировать всю армию.

Может, он хотел лишь получить одобрение на командование на случай, если действительно не
останется выбора, кроме как ему взять всё в свои руки?

Если подобное сразу не обговорить, то не факт, что это потом не приведёт к пустым спорам.

— G-Fleet медленно приближается к нам. Он уже высадил армию численностью
приблизительно сто тысяч.

За озвученным числом последовало молчание.

Сто тысяч…

Наши силы в сумме достигают около сорока тысяч.

И тридцать тысяч из них – люди, которые слабее роботов, составляющих большую часть
вражеской армии.

Королевы, кукольные пауки, драконы и большинство наших механических сил скорее всего
сильнее роботов, но этот бой всё равно не будет простым.

— Наша главная цель — избавиться от бомбы. Сможем разобраться с ней, и мы победили, даже
если они разнесут нашу армию в пух и прах. С остатками врагов всегда успеет разобраться
Гури.

Равнодушное замечание Повелителя Демонов немного обнадеживает.

Она права. На фоне бомбы, способной уничтожить континент, остальные проблемы выглядят
куда менее срочными. Разобравшись с бомбой, мы спокойно можем дождаться, когда Гури-гури
прилетит и со всем разберётся, как я изначально и планировала.

— Дастин. — Повелитель Демонов поворачивается, чтобы отдать Папе приказ, — Пожалуйста,
сфокусируйся на замедлении противника, выиграй нам как можно больше времени и
постарайся избегать лишних жертв, хорошо?

— Принял. Буду действовать как можно осторожнее.

— Ветряной дракон. Ты повезёшь на себе Широ, но все остальные твои сородичи будут
сражаться в небе. Возможно, мы возлагаем на вас самую тяжёлую работу, но мы не можем
отдать им превосходство в воздухе, иначе мы все обречены. Будь готов пожертвовать всем, что



у тебя есть.

— А? Почему это мы выполняем работу в два раза тяжелее этих солдатиков, а, леди паучиха?

—  Ничего не поделаешь. Не выложитесь не полную — о победе можно даже и не мечтать.

— А-а-а! Да с какого перепугу?! Ладно, так уж и быть!

Дракон ещё порычал от негодования, но вроде как принял происходящее и согласился.

Драконы — наши единственные союзники, способные действовать в воздухе, и очень нам
важны. Только они могут дать отпор воздушным силам НЛО.

Воздушное превосходство врага обернётся для наших наземных сил катастрофой, так что мы
не можем позволить схалявить драконам.

— И Потимас… Не смей нас предавать.

— Хм-м…

Трудно понять шутит ли Повелитель Демонов или нет, но Потимас отвечает лишь мычанием.

Э, а эта часть плана точно не провалится? Он же нас не предаст? Не предаст ведь?!

Ну, в любом случае со стратегией против НЛО мы определились.

Повелитель Демонов, Потимас и я проникнем в НЛО.

Драконы под командованием главаря довезут нас до НЛО и останутся, чтобы держать путь к
отступлению открытым.

Их примерно восемь тысяч. Большинство, правда, дракониды, а настоящих драконов тут всего
двадцать четыре.

В обычной битве двадцать четыре дракона звучало бы как смертельный приговор любому
противнику, но в этой ситуации кажется, что их даже близко не хватит.

Наши силы включают себя тридцатитысячную армию Божьего Слова, механические войска
Потимаса численностью две тысячи, четыре королевы таратектов и четыре кукольных паука.



Там временем на стороне НЛО около ста тысяч роботов, тысяча танков и в небе виднеется
около пяти тысяч истребителей. Ну и, конечно же, их главнокомандующий, само НЛО.

Не исключено, что внутри корабля находятся другие силы, так что численность противников
может оказаться ещё больше.

На нашей стороне одни из лучших солдат в мире, но даже они не приносят уверенности в
нашей победе.

Судьба мира стоит у обрыва.

Если мы проиграем — он падёт, так что нам ничего не остаётся, кроме как выиграть.

Занавес беспощадной битвы против останков прошлого поднимается.

Продолжение следует...
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