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Мы хотим вкусной еды?

— Даааа!

— Нам надоело есть ужасных монстров!

Пусть это объявление войдет в историю!

Я обещаю вырваться из Великого Лабиринта Элро и попробовать вкусную еду во внешнем
мире!

— О даааа!

— Мы с тобой!

Что означает, сначала мы должны найти выход из Среднего Уровня!

Есть веская причина, по которой я с таким энтузиазмом заявила о своем намерении вырваться
из этого лабиринта.

Разочарование, накапливающееся внутри меня, достигло точки кипения.

В основном, еда здесь ужасна.

Прошло много дней с тех пор, как я стала пауком по неизвестной мне причине.

Место, где я родилась — самый большой лабиринт в мире, Великий Лабиринт Элро.

Не в силах найти выход, я тратила все свое время на жизнь в этом лабиринте, но, честно
говоря, ситуация с едой здесь невыносима.

Я имею в виду, что в этом месте я могу есть только других монстров.

Не говоря уже о том, что все они ужасно ядовиты.

В месте, где я сейчас нахожусь, в Среднем Уровне, есть некоторые неядовитые, вкусные
монстры, такие как сом и угорь.



Но именно потому, что они существуют, я достигла своего предела.

Потому что тот Огненный Драконид, которого я убила, и который полностью выглядел как
развитая форма этих парней, не был на вкус даже приличным!

И это после всей работы, которую я проделала, чтобы убить его...

А потом еще и снимать шкуру пришлось… ну, по крайней мере это делала Контролирующая
тело, а не я.

Слушайте, он не то, чтобы отвратителен.

Но какой-то странный на вкус. Я определенно не назвала бы его восхитительным.

Было похоже на безвкусную белую рыбу. Возможно, Огненный Драконид был бы вкусным, если
бы было чем его приправить.

Однако в тот момент, когда эта мысль пришла мне в голову, аппетит, который я подавляла все
это время, больше не мог сдерживаться.

Даже если сом и угорь, которых я съела, были довольно хороши, все равно я могу вынести
гораздо больше.

И совершенно очевидно, что они не могут сравниться с едой, которая на самом деле была
приготовлена хорошим поваром.

Я хочу есть вкусняшки!

Если я останусь в этом дурацком лабиринте, все, что у меня когда-либо будет — еще более
грубые монстры.

Я больше не вынесу!

Я хочу выйти наружу и нормально поесть!

С этой новообретенной решимостью я пересматриваю свой план побега из лабиринта.

Во-первых, чтобы выбраться отсюда, мне нужно переместиться из Среднего Уровня в Верхний.

Великий Лабиринт Элро — огромное подземное сооружение, поэтому в порядке близости к



поверхности будет Верхний Уровень, затем Средний Уровень и, наконец, Нижний. Кроме того,
хотя я никогда там не была, тут, похоже, также есть Подземный Уровень.

Я родилась в Верхнем Уровне.

Он должен быть самым близким к поверхности.

Даже там все было слишком большим и запутанным, так что на полпути я отказалась от
возможности сбежать.

Затем, после множества событий, я в конце концов упала в огромную яму в Нижнем Уровне,
который был битком набит сильными монстрами.

Мне каким-то образом удалось выбраться оттуда, и именно так я оказалась в этой огненной
адской дыре, известной как Средний Уровень.

Не знаю, насколько обширен Средний Уровень, но, если я не ошибаюсь, то я неуклонно
приближаюсь к Верхнему Уровню...надеюсь.

Если я буду продолжать двигаться вперед, то в конце концов доберусь туда.

Надеюсь, я не натолкусь на какие-то проблемы.

Вокруг бродят сильные существа вроде Огненных Драконидов, так что я не могу ослаблять
бдительность.

Если бы я сделала хоть один неверный шаг в предыдущей битве, этот парень убил бы меня.

И нет никакой гарантии, что здесь не прячутся еще более сильные монстры, чем этот.

Например, настоящий Огненный Дракон.

Драконы…

Одна только мысль об этом слове напоминает мне о Земляном Драконе Алабе, с которым я
столкнулась в Нижнем Уровне.

Эта встреча определенно была страшнее всего, что я пережила в этом мире.

Я едва успела убежать после того, как он чуть не раздавил меня, как жука.



В то время я не чувствовала ни гнева, ни сожаления.

Все, что я могла — дрожать от страха перед такой подавляющей силой.

Если я когда-нибудь снова столкнусь с чем-то настолько могущественным, то убегу без задней
мысли.

Мой главный приоритет — остаться в живых. На втором месте — бегство из лабиринта.

Я не должна этого забывать.

К счастью, теперь, когда мои боевые способности так сильно возросли, мне стало немного
легче выживать.

До тех пор, пока я не столкнусь с чем-то типа Алабы.

Но я сомневаюсь, что существует много подобных монстров. Кроме того, монстры в Среднем
Уровне слабее, чем в Нижнем, так что мне не о чем беспокоиться.

Огненный Драконид, которого я убила, был боссом Среднего Уровня! Так ведь? Угу.

А это значит, что в том, что касается побега из лабиринта, мои шансы достичь Верхнего
Уровня выглядят довольно хорошо.

Пока я продолжаю исследовать Средний Уровень, я уверена, что в конечном итоге попаду в
Верхний, и если я смогу повысить уровень некоторых из моих новых навыков, таких
как «Пространственная магия», я уверена, что рано или поздно такие вещи, как «Телепорт»,
будут возможны.

Как только это произойдет, я теоретически смогу попасть на самый верх, без необходимости
проходить Средний Уровень.

Но я понятия не имею, сколько времени уйдет на то, чтобы улучшить навык, и будет ли в
нем «Телепорт», поэтому мне лучше продолжать двигаться вперед.

Так что в любом случае, Средний Уровень больше не представляет опасности.

Настоящая проблема заключается в следующем шаге.

Бегство из Верхнего Уровня во внешний мир.



Я не знаю, как мне это сделать.

В отличие от Среднего Уровня, который имеет единственный главный путь, Верхний больше
похож на сложный лабиринт.

Не говоря уже о том, что он до невозможного массивен.

Если бы я могла научиться телепортироваться и просто выскочить наружу, это было бы
здорово, но я предполагаю, что есть ограничения. Возможно, какое-то требование, например
можно перейти только в те места, которые вы уже физически посетили…

Это значит, что мне придется найти настоящий выход.

Но учитывая размеры лабиринта — это может занять годы…

Великий Лабиринт Элро, ты разбиваешь мне сердце.

Но я могу беспокоиться обо всем этом только тогда, когда вернусь на Верхний Уровень.

Кроме того, даже если мне удастся добраться до внешнего мира, есть еще одна проблема.

На самом деле, она может быть самой трудной.

Ну, знаете… Я ведь паук-монстр, ага?

Если я пойду в человеческий город в поисках вкусной еды, готова поспорить, что все люди
начнут кричать: «Монстр нападает на наши дома! Убейте его, убейтееееееееее!»

Если бы я была человеком и на улице внезапно появится паук-монстр, я бы отреагировала так
же.

Учитывая этот предсказуемый результат, я не смогу получить вкусную приготовленную пищу.

Даже если я столкнусь с человеком, я не думаю, что смогу просто сказать: «Не волнуйся, хи-
хи! Я не плохой паук!»

У меня есть две идеи, как это обойти.

Один из вариантов — эволюционировать несколько раз, чтобы стать Арахной.



Я все еще буду монстром, но, если у меня будет хотя бы человеческая верхняя часть тела,
возможно, ко мне относились более-менее нормально.

Кроме того, имея такое тело, я, вероятно, смогу говорить.

Однако эволюционный путь к Арахне довольно долог, так что мне придется быть невероятно
упорной.

Второй вариант — получить навык «Телепатия».

Как и следует из названия, это навык, который позволяет пользователю общаться, используя
свои мысли, поэтому, даже если я физически не могу говорить, я все равно смогу сообщить о
своих намерениях другим.

Получить этот навык будет намного проще, чем превратиться в Арахну.

Но не думаю, что «Телепатия» будет полезна в бою.

Если я когда-нибудь вступлю в команду, она будет полезна для координации с другими
членами, но я — одиночка и никуда вступать не намерена.

Кроме того, как я уже сказала ранее, мой главный приоритет — выжить.

Я не могу оправдать трату ценных очков навыков на что-то вроде «Телепатии», которая не
будет полезна в бою.

Вдобавок ко всему этому, и в первом, и во втором случае есть огромная проблема.

… Я не знаю языка этого мира.

Божественный голос (временно) говорит по-японски, но я не думаю, что местные жители его
знают.

Иногда в историях, похожих на мою ситуацию, выходит так, что для удобства все говорят по-
японски, но это совершенно другой мир, поэтому безопаснее предположить, что никто не
понимает моего языка.

В первую очередь странно то, что божественный голос (временно) говорит по-японски.

Лучше об этом не думать.



Более того, даже если я заговорю на языке, который используют местные, я, ум, не умею
общаться…

Мои навыки коммуникации настолько ужасны, что я предпочитаю полностью избегать
общения с другими людьми.

В моем прошлом мире я не была отвергнута обществом, понятно?

Я стала одиночкой по собственной воле, ясно? Я предпочитаю одиночество!

Да. Так и было. Я не лгу.

Итак, подводя итог, даже если я выберусь из лабиринта, у меня все равно будет куча проблем.

Хватит об этом беспокоиться. Лучше взгляну на свой обновленный статус.

«Зоа Эре УР.15 Безымянный

Статус:

HP: 602/602 (зелёная) +189

MP: 4,196/4,196 (синяя) +437

SP: 622/622 (жёлтая); 622/622 (красная) +971

Средний показатель атаки: 606

Средний показатель защиты: 703

Средний показатель магических способностей: 4,001

Средний показатель сопротивлений: 4,121

Средний показатель скорости: 2,680

Навыки:

[Автоматическое восстановление HP УР.7]



[Вершина оккультизма]

[Скорость восстановления SP УР.6]

[Уменьшенное потребление SP УР.7]

[Дополнительное повреждение УР.3]

[Дополнительное рубящее повреждение УР.3]

[Улучшенный яд УР.7]

[Магический дух УР.2]

[Боевой дух УР.4]

[Передача Энергии УР.2]

[Сила Драконида УР.1]

[Атака смертельным ядом УР.3]

[Атака разложением УР.1]

[Еретическая атака УР.1]

[Синтезирование яда УР. 8]

[Создание паутины УР.4]

[Универсальная нить УР.1]

[Контроль паутины УР.8]

[Бросок УР.7]

[3D-маневрирование УР.9]



[Скрытность УР.8]

[Бесшумность УР.5]

[Концентрация УР.10]

[Ускорение сознания УР.7]

[Предвидение УР.7]

[Параллельное сознание УР.2]

[Высокоскоростные расчеты УР.3]

[Удар УР.9]

[Уклонение УР.9]

[Запугивание УР.1]

[Еретическая магия УР.6]

[Теневая магия УР.7]

[Магия яда УР.7]

[Пространственная магия УР.1]

[Магия бездны УР.10]

[Сопротивление разрушению УР.3]

[Сопротивление удару УР.3]

[Сопротивление рубящему повреждению УР.3]

[Сопротивление огню УР.4]



[Сопротивление тьме УР.2]

[Сопротивление смертельному яду УР.2]

[Сопротивление параличу УР.5]

[Сопротивление окаменению УР.3]

[Сопротивление кислоте УР.4]

[Сопротивление разложению УР.4]

[Сопротивление потере сознания УР.3]

[Сопротивление страху УР.7]

[Обнуление ереси]

[Обнуление боли]

[Облегчение боли УР.7]

[Улучшенное зрение УР.10]

[Телескоп УР.8]

[Ночное зрение УР.10]

[Расширение зрения УР.3]

[Улучшенный слух УР.9]

[Улучшенный нюх УР.7]

[Улучшенный вкус УР.7]

[Улучшенное осязание УР.8]



[Злой глаз проклятия УР.7]

[Злой глаз паралича УР.5]

[Божественная магия]

[Долговечность УР.1]

[Ускорение УР.1]

[Живучесть УР.1]

[Сила Геркулеса УР.4]

[Стойкость УР.4]

[Сканда УР.4]

[Король демонов УР.1]

[Терпение]

[Гордость]

[Насыщение УР.1]

[Мудрость]

[Убеждение]

[Ад]

[Табу УР.8]

[Расширение Божественности УР.4]

[n% I = W]



Очки навыков: 0

Звания:

[Обжора]

[Поедатель родственников]

[Убийца]

[Убийца монстров]

[Специалист по ядам]

[Специалист в паутине]

[Беспощадный]

[Палач монстров]

[Правитель гордости]

[Правитель терпения]

[Правитель мудрости]

[Палач драконидов]

[Несущий страх]»

Я стала сильной. Очень сильной.

Мои показатели сильно выросли, но у меня так много навыков, что я уже путаюсь в них.

Большинство из них довольно полезны, но без «Параллельного сознания» я бы никогда не
поняла не поняла, какие работают, а какие нет.

«Параллельное сознание» — великолепный навык.



Но сами сознания иногда бывают довольно раздражающими.

Эй, Контролирующая информацию, я это услышала!

Ой, блин.

Я все еще удивлена тем, как сильно выросли мои магические показатели.

По крайней мере, это единственная категория, в которой я могу превзойти Земляного Дракона,
показатели которого я мельком видела!

Тем не менее, мои физические показатели все еще довольно низкие. В общем, мне предстоит
пройти долгий путь.

Но я смогла победить Драконида, который находится в одном шаге от дракона, поэтому я
думаю, что могу быть немного самоуверенней.

Когда-нибудь я буду наравне с Драконом.

Может быть, я смогу отомстить Алабе?

Нет. Лучше забыть об этом.

Земляные Драконы пугают.

http://tl.rulate.ru/book/96883/1085088


