
Я проверила сколько у меня осталось здоровья.

Зелёная полоска стала совсем маленькой.

Я еле-еле смогла выжить, использовав паутину.

Как я собираюсь выживать?

У меня нет ни единой мысли.

Как я вообще к этому пришла?

 

Даже после эволюции я намного больше полагаюсь на внезапные атаки, чем на честные битвы.
Как обычно.

Я выросла с первого уровня до второго в мгновение ока.

Видимо, количество опыта, требуемого для повышения уровня также сбрасывается после
эволюции.

Раз уж я эволюционировала и даже повысила уровень, то я подумала, что сейчас самое время
разработать новые тактики и получить новые навыки, используя очки навыков.

Оказалось, что я накопила довольно внушительное количество очков навыков, так что я купила
себе два навыка.

Первым был Контроль Нити.

Как можно понять из его названия, он позволяет мне манипулировать нитью.

Для этого он использовал мою ману, за такую небольшую цену я могла двигать свою нить так,
как того пожелаю. Это прекрасная возможность, которая отлично подходит для меня, раз уж
паутина - это моё основное оружие.

Тем не менее, на первом уровне даже подвинуть нить было довольно тяжело.

Чёрт



Ладно, это всё же лучше, чем магические навыки, которые я даже не знаю как нужно
использовать. Просто нужно повысить уровень этого навыка.

А второй навык... ну, выбор его был моей большой ошибкой.

Для кого-то, вроде меня, кто полагается на внезапные атаки, обнаружение врага это очень
важная возможность.

Это не только позволит мне более внезапно нападать на монстров, но и самой не стать жертвой
такой скрытой атаки исподтишка.

Вот почему я приобрела себе навык, который звался [Восприятие].

Из-за того, что у меня появляется жуткая головная боль при его использовании, я решила его
деактивировать до лучших времён.

Итак, я продолжила свои исследования.

 

<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Оценка УР. 5] стал [Оценка УР. 6].>

 

<Таратект-ребёнок УР. 2 Безымянный

Статус:

HP: 36/36 (зелёный) MP: 36/36 (синий)

SP: 36/36 (жёлтый) : 34/36 (красный)

Средний показатель атаки: 19

Средний показатель защиты: 19

Средний показатель магических способностей: 18

Средний показатель сопротивлений: 18



Средний показатель скорости: 348

>

 

...Что... это... было... ?!

Что? Чтооо? Чтоооооо?!

Ты кто такая? Ты не та Оценка, которую я знаю! Моя оценка всегда было бесполезным
ребёнком, что постоянно меня разочаровывал! Это была совсем не та всемогущая красавица,
которую я только что увидела!

Куда пропала моя настоящая Оценка?

И что мне теперь делать с жалобами о том, что она "Бесполезная!", которые я подготовила
заранее?

Я уже хотела взрастить себе надежду на лучшее, а потом обнаружить, что я получила просто
сверхбесполезную возможность, а затем ворчать из-за этого!

Как ты могла предать меня в такой важный момент?!

Говори, чёрт тебя подери!

Фух... фух... фух... !

Упс, кажется, я немного перестаралась.

Я глубоко вздохнула, чтобы успокоиться. Хууу... хаааа... хууу... хаааа. Ладно, так намного
лучше.

Ах...

Разве это не слишком много для одного лишь уровня? Разница слишком велика...

Но ведь это именно то, чего я хотела от Оценки изначально.



Хотя я и не ожидала таких резких изменений.

Это было подобно тому, как какой-нибудь ботан из средней школы, при переходе в старшую
внезапно становился абсолютно другим человеком.

И да, я подозреваю, что это очень странное сравнение.

В любом случае, новая и улучшенная оценка меня приятно удивляет. Я теперь могу узнать
свои параметры, которые до этого были для меня строжайшей тайной, за один взгляд. Тут
даже были цифры, которые были очевидно очень полезной информацией для меня.

Но появилась ещё одна проблема. Мне просто кажется, или мои параметры слишком низкие?!

Хотя, мне не с чем особо сравнивать, потому я понятия не имею, насколько они плохи на самом
деле, но они не кажутся мне достаточно высокими для существа, что уже подняло одиннадцать
уровней и даже эволюционировало разок.

Что ещё меня заинтересовало, так это мой параметр скорости.

Она была в десять раз выше, чем мои остальные показатели. Довольно странно, не правда ли?
Я знаю, что я всегда делала упор именно на скорость, но это всё равно довольно странно.

Ладно, ладно, ладно.

Теперь мне просто нужно сравнить мои параметры с параметрами других монстров.

Хотя, учитывая мои недавние результаты, не думаю, что мне удастся узнать параметры моих
врагов.

На деле, у меня ещё ни разу не получилось оценить что-либо, кроме названия вида и уровня
монстра.

Но раз мой навык Оценки улучшился, то возможно, что я стану получать больше информации.
По крайней мере, попробовать точно стоило.

Я отправилась на поиски монстров и, наконец, нашла одного, который своим видом напоминал
мышь. И вот, наступило время Оценки!

<Грейм Элро УР. 2: Оценка статуса провалилась>

Ох... как я и думала. Оценка других существ все ещё даётся мне с трудом. Ну и ладно.



Шёрх, шёрх, шёрх... Бум! Вращение, вращение, вращение. Укус!

 

<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Ядовитый клык УР. 6] стал [Ядовитый клык УР. 7].>

 

Выпьем за Ядовитый Клык!

Теперь я поняла, насколько были низкими мои параметры. Не было бы преувеличением
сказать, что я бы ничего не смогла сделать без своего укуса.

А значит, повышение уровня моего первого и единственного атакующего навыка было
довольно полезным.

В любом случае, с меня хватило поисков в тот день.

Я создала себе небольшую простую паутину прямо на месте.

Теперь, когда моя безопасность была обеспечена, я могла съесть мышь... или нет. Я не было
сильно голодной. Не хочу сказать, что я не могла её съесть, но я подумала, что было бы лучше
сохранить её на завтра, когда я бы уже на самом деле захотела есть.

Так что, всё, что осталось это поспать. О, ну и ещё одна вещь.

Нёёёёёёём. Туг, туг. Блуп.

Нет. Я не делала ничего странного, я просто практиковала свой Контроль Нити.

В результате своих тренировок, я поняла, что я могла контролировать лишь одну нить
одновременно. Мало того, она двигалась со скоростью улитки. До тех пор, пока нить была ещё
частью моего тела, я могла контролировать её практически как захочу. Да и трата маны была
чисто символической. Знания — сила.

Хотя, в тоже время я поняла, что у Контроля не так уж и много возможностей для битвы. По
крайней мере, это пока.

Так что, перед тем, как я легла спать, я решила использовать немного маны, чтобы
попрактиковаться и выяснить, смогу ли я повысить уровень навыка. Если бы я это сделала, то
навык бы стал немного более полезным.



Поскольку Оценка приобрела настоящую полезность лишь на шестом уровне, я подумала, что
тоже самое может произойти и с Контролем Нити.

Хотя на прокачку её уйдёт некоторое время.

В любом случае, когда я повышу её уровень, я хочу кое-что проверить.

Одна из них — возвращение к жизни ранее брошенного проекта по созданию сети для
обнаружения врагов. Это ещё более насущная проблема в свете того, что навык Восприятия
оказался бесполезным.

 

<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Контроль Нити УР. 1] стал [Контроль Нити УР. 2].>

 

А ещё говорят, что кто над чайником стоит, у того он не кипит.

Нёёёёёёём. Туг, туг. Блуп.

После повышения уровня, я стала лучше управляться с нитью.

Этого всего ещё недостаточно, чтобы она стала полезной в битве, но прогресс налицо, так что,
вполне возможно, что мы достигнем приемлемого уровня раньше, чем я ожидала.

У меня все ещё есть огромный запас неиспользуемой маны, так что я решила и дальше
работать над улучшением навыка.

 

Зевоооок... Ох, как же я выспалась.

В конце концов, я закончила на том, что истратила почти всю свою ману на то, чтобы повысить
уровень навыка Контроля Нити до третьего уровня.

Изначально я планировала практиковаться, пока мои MP не упадут до нуля, но, когда она и
вправду близилась к таковому значению, у меня появилось плохое предчувствие на этот счёт.

Я не могу сказать точную тому причин, но мои инстинкты говорили мне, что очень опасно



тратить всю ману до последней капельки, так что я решила остановиться, пока не достигла
точки невозврата.

Стоило мне поспать одну ночь и вся мана восстановилась.

Отлично. Таким образом я смогу тренироваться в Контроле Нити каждый раз перед сном.

Хотя, погодите секунду. Раз уж я восстановилась, то может мне потренироваться утром?

Я в любом случае никак не использую свою ману, так что, если я потрачу её утром, разве она
не восстановится к вечеру?

Да, звучит вполне логично.

Если что-либо пойдёт не так, то я могу перестать так делать, начиная с завтрашнего дня.

Итак, я стала практиковать Контроль Нити. И, когда моя мана практически закончилась...

 

<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Контроль Нити УР. 3] стал [Контроль нити УР. 4].>

 

...я получила сообщение от Божественного Голоса (врем.).

Неплохо, неплохо. Это было довольно просто.

Из-за того, что у меня совсем не осталось MP, я не смогу проверить, насколько лучше стала
ситуация, но, думаю, что четвёртый уровень должен сильно помочь мне.

Вряд ли, конечно, я смогу его использовать в битве, но я смогу хотя бы поэкспериментировать
с созданием защитной одежды, или с защитой своего временного жилища, или ещё с чем-
нибудь. Я уже жду, когда наступит вечер.

В любом случае, сейчас время позавтракать. К счастью, у меня ещё осталась вчерашняя
монстро-мышь, так что основное блюдо уже готов.

Хмм. Чёрт.



Еда совсем не восстанавливает мою ману. Я подозревала это, но всё же.

Тем не менее, с самого момента эволюции, я чувствую себя прекрасно.

Я чувствую, что близятся хорошие времена. Будто сама вселенная подсказывает мне, что
пришло моя время сиять.

Хе-хе-хе. Ничто и никто теперь меня не остановит! Хе-хе.

Всё, что мне нужно делать - становится сильнее и попытаться найти выход из лабиринта.

Я знаю, что это подземелье просто невероятно огромное, так что обнаружение выхода —
долгое дело.

В любом случае, этот день освещён присутствием восхитительной меня! Ха-ха.

Ду-ди-ду... Я исследовала лабиринт в отличном настроении.

Я о том, что сейчас, на пике моей формы, никакой монстр не способен мне навредить.

Я замечала их раньше, чем они могли заметить меня. Так что любой просто сметался моими
внезапными атаками!

А даже если и нет, то я достаточно сильна, чтобы победить в честной битве, верно?

Моя эволюция наверняка сделала меня намного сильнее, да и уровни навыков неплохо
улучшились, так что я не стану жертвой, как тогда, при встрече с лягушкой.

Я не хочу сказать, что я была полностью уверена в своей победе, но я была уверена, что смогла
бы выжить.

Конечно, я немного провалилась, купив себе навык Восприятия, но всё же. Я чувствовала себя
прекрасно из-за своей недавней эволюции.

Иди сюда, братан! Ладно, просто шучу.

Ха?

Почему у меня только появилось какое-то зловещее предчувствие?



Будто мои инстинкты кричали мне, что мне нужно немедленно убираться.

Я медленно обернулась.

Недалеко от меня, по тому же пути, по которому шла я, шла группа людей, одетых, как
авантюристы. Они преследуют меня.

Вот дерьмо. Люди!

И они были заинтересованы именно во мне.

Но, раз я эволюционировала, то нет ничего, с чем бы я не могла справиться, разве не так?

<Человек УР. 29 Имя: Гордо Оценка статуса провалилась>

<Человек УР. 27 Имя: Бардон Оценка статуса провалилась>

<Человек УР. 24 Имя: Онджин Оценка статуса провалилась>

<Человек УР. 27 Имя: Джолье Джосте Оценка статуса провалилась>

<Человек УР. 22 Имя: Гайкун Оценка статуса провалилась>

<Человек УР. 23 Имя: Лекин Оценка статуса провалилась>

Да, конечно, тупица!

Что вы имеете ввиду под двадцать девятым уровнем?

Даже если считать, что я двенадцатого уровня, то его уровень всё равно больше в два раза!!

Мало того, их ещё и шесть человек такого же уровня?! У меня нет ни единого шанса в такой
битве!

Бежать!

Ох, развилка впереди.

Направо или налево? Ладно, пойдём... направо... Погодите, чего?



Я посмотрела налево.

<Баладорадо Элро УР. 9: Оценка статуса провалилась>

Вы сейчас серьёзно?

Его уровень был меньше, чем у змеи, с которой я дралась раньше, но всё же, как я должна их
победить, если у меня даже нет заготовленной паутины?!

Боже, впереди змея, а сзади люди?!

И они смотрят прямо на меня!!

Нужно бежать! Побегу по проходу, что справа! Ну не смогу я выдержать совместную атаку
людей и монстра!

Что за идиот только что тут разгуливал без каких-либо волнений?! Ах да, это же я!

Нет! Не может такого быть!

Эта змея больше похожа на босса, чем на обычного моба!

Вы хотите мне сказать, что они спавнятся, как самые обычные монстры?!

И почему тогда люди вообще меня преследуют?!

Вааааа!

Что это за крики там, сзади?! Слишком быстро! Как они могут угнаться за мной?! Моя скорость
вообще-то 348, знаете ли!

Я думала, что это территория, где я лучше и сильнее любого монстра! Кто вы вообще такие,
чтобы относится ко мне вот так?!

Что?! Ещё монстры впереди?!

<Ранданель Элро УР. 5: Оценка статуса провалилась>

<Ранданель Элро УР. 4: Оценка статуса провалилась>



<Ранданель Элро УР. 4: Оценка статуса провалилась>

Чтооооо?! И почему изо всех возможных монстров, появилось именно это трио?

Если бы он был только один, то я бы просто пробежала мимо! Как я вообще должна
пробираться через целую тройку?!

Ч-что мне нужно делать?! Ну же! Боже мой, у меня даже нет времени, чтобы всё обдуууумать!

Ладно! Пан или пропал!

Я продолжила бежать на максимальной скорости и пробежала мимо них по стене!

Йоооооооооо! Я сделала это! Я на самом деле сделала это!

Я успешно пробежалась по стене! Я пробежала над тремя монстрами!

Я услышала какое-то движение за спиной, лучше не оборачиваться!

Я не знаю, как много времени дадут мне эти трое, но я решила немного отдохнуть от бега изо
всех сил, пока предоставилась такая возможность!

Простите меня, парни. Это просто ещё один пример того, что выживает наиболее
приспособленный. А теперь, станьте жертвами во имя моего выживания!

Му-ха-ха!

Используя этих монстров, я смогу выбраться отсюда живой! Мне стоило бы немного
помолиться за их души в качестве благодарности... Подождите, чего?

Пролом... в пути?

Погодите, погодите, погодите... Это, что, ещё одна яма с сороконожками?

Уваааа! Нет, нет, нет! Я бегу слишком быстро, чтобы остановиться вовремя!

Аааааааааа!

Я полетела в огромное пустое пространство вперёд головой.



Чего? Ох, какая ужасно огромная и широкая дыра. Вы скорее всего умрёте, упав в такую.

Погодите, я падаю? Я падаю! Неееееет!

Банджи-джампинг без троса? Вы, наверное, издеваетесь, да? Погодите, трос? Трос!

 

 

Давай, паутина, спасай же меня!

Я выстрелила нитью, которая прикрепилась к стене!

Всё в порядке, я спасе... аау!

Ох, это было довольно больно.

Я, конечно, перестала падать, но зато ударилась всем телом об стену на огромной скорости.

Хотя, от такого можно было и умереть.

За мной гналась огромная змеюка и я смогла сбежать, лишь спрыгнув с обрыва? Не круто.

Возможно, меня наказали за то, что я слишком зазналась?

О, я поняла. Понятно, я каюсь во всех своих грехах. Я вижу ошибки на свойм пути, и да, кстати,
что это за громкое раздражающее жужжание у меня в ушах? Можно, пожалуйста, потише?

<Финджикот УР. 4: Оценка статуса провалилась>

<Финджикот УР. 4: Оценка статуса провалилась>

<Финджикот УР. 4: Оценка статуса провалилась>

<Финджикот УР. 4: Оценка статуса провалилась>



Пчёлы.

Это была группа гигантских пчёл, одну из которых я видела лишь однажды в своей жизни. И
тут, кажется, целая куча подобных летает в этой дыре.

Эм... Здравствуйте...

Я прошу прощения! Прошу, простите меня! Во имя всех существующих богов, прошу, не
смотрите на меня!

Был лишь один путь, чтобы избежать атаки этих пчёл на меня.

И этот путь — путь вниз!

Я прыгнула! Я падала, но уже не так, как прежде.

Я сделал нить, присоединённую к стене более эластичной и использовала её, чтобы аккуратно
спустится, как настоящий банджи-джампер. После того, как меня подкинуло вверх ещё пару
раз, я, наконец, приблизилась к стене и оставила на той ещё одну нить.

Джеронимоооооооо!

Я повторила это действие ещё несколько раз, чтобы спустится на дно.

Отлично, земля под ногами!

Однако пчёлы все ещё летали, хоть и надо мной. Я заставила своё ослабленное тело бежать
вновь. Мне нужно было убираться отсюда так быстро, как я только могу.

Но я немного опоздала.

Одна из пчёл приземлилась на меня. А затем, я почувствовала острую боль в спине.

?!?!?!?!

Ау! Она укусила меня!

Что-то попадало в моё тело через рану! Яд!



Я никак не могу сражаться, когда что-то сидит на моей спине.

Хотя, погодите, есть один способ.

У меня все ещё совсем мало маны, но сейчас совсем не время волноваться об этом!

Я использовала Контроль Нити, чтобы управлять своей нитью и присоединить её к пчеле на
моей спине. А затем я стала сжимать монстра ей же.

От ворот поворот!

Я сжала нить и сбросила пчелу со своей спины, приложив её о пол, как какой-то мастер дзюдо.

Я, конечно, была бы рада её прикончить, но было важнее как можно быстрее удрать.

Я спряталась в тени камня недалеко от стены. Огромные пчёлы не смогут достать меня в таком
узком месте.

И я оказалась права. Немного пожужжав вокруг камня и поняв ситуацию, пчёлы потеряли ко
мне интерес и улетели.

Я выжила, кое-как.

Но я и не смогла выйти сухой из воды. Я не могла видеть того своими глазами, но в моей спине
была огромная дыра.

У меня осталось лишь 6 HP. Остальные тридцать я потеряла за одну единственную атаку. Это
было неудивительно, поскольку я знала, что моя защита просто ужасна. Но даже так, я была
благодарна своему паучьему телу за то, что я смогла пережить такое ужасное ранение.

А ещё мне повезло, что у меня такое высоко сопротивление ядам.

То вещество, что она вливала в меня, наверняка было каким-то ядом.

Я никак не могла узнать, сколько здоровья потеряла от яда, а сколько от её жала, так что не
могла и узнать, справился ли мой навык с ядом окончательно. И все жё, я была уверена в том,
что если бы не моё сопротивление, то я бы уже была мертва.

Я, скорее всего, не смогу нормально двигаться некоторое время из-за этого ранения. Я даже не
знаю, залечится ли оно само по себе.



Значит, лучшим выходом из ситуации будет повышение уровня и полное исцеление.

Это была причина, по которой я хотела посмотреть на свою жертву, пчелу, которую я сбросила
с себя. Меня интересовал опыт, который можно получить от неё и еда.

Но выходить из своего укрытия было ужасной идеей.

Возможно, я бы смогла притянуть её сюда, используя нить?

Внезапно, у меня вновь появилось некое предчувствие.

Я осторожно выглянула из-за камня.

Там я увидела связанную пчелу, что пыталась взлететь, но вместо валялась на полу. И за ней
виднелись очертания другого монстра, что приближался медленно, но уверенно.

<Баладорадо Элро УР. 9: Оценка статуса провалилась>

Змея. Она, что, гналась за мной по тому же пути, что и я?!

Нет, скорее всего, нет. У неё был тот же уровень, но это не может быть то же существо.

Дерьмо.

Тут рядом вполне могут быть ещё несколько таких змей, хоть я раньше и считала их своего
рода боссами.

Если они найдут меня, пока я в таком состоянии, то я не смогу уйти отсюда живой.

Змея лениво подбиралась к пчеле.

Я молю тебя... ты можешь забрать эту пчелу, просто, пожалуйста, не трогай меня.

Но, в конце концов, рептилия не стала ничего делать с пчелой.

Или, если быть точнее, она не смогла.

Что-то разорвало её тело на огромной скорости.



Хаа? Мои глаза обманывают меня?

С моей точки зрения, чтобы это ни было, оно просто разорвало змею, будто это бумажный
лист. Знаете ли, эта змея защищена очень прочными чешуйками. Мало того, она настолько же
быстрая, как и я. И она не успела отреагировать.

 

<Земляной дракон Араба УР. 31: Оценка статуса провалилась>

 

И вот оно. Это существо.

Несмотря на его имя, оно было больше похоже на волка.

У него было четыре ноги, что держали его.

Длинный хвост.

Никаких крыльев.

Я увидела величавого дракона.

Боже мой. Мои паучьи инстинкты, моя человеческая логика и душа кричали в унисон.

Ни шанса. Нет никакого способа победить подобного врага.

На деле, я даже не стала бы звать его врагом. С точки зрения этого существа, я не ничто
большее, чем закуска.

Я даже не добыча. Я могу быть съедена им, стоит мне только попасться ему на глаза.

Вот насколько ужасна была разница между нами.

Его высокий уровень — последнее, о чём стоило волноваться.

Даже забыв о нём, у меня не было ни шанса против этого создания.



Земляной дракон Араба стал поедать разорванные куски змеи, один за другим.

Я отчаянно пыталась не дышать.

 

<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Скрытность УР. 1] стал [Скрытность УР. 2].>

 

Заткнись! Я прошу тебя, просто помолчи! Что мне делать, если эта тварь вдруг заметит меня?!

Стоило ему доесть останки змеи, как он стал медленно и вальяжно уходить, даже не глянув на
пчелу.

С... слава Богу.

Я понятия не имею, заметил ли он меня или нет, но меня это мало волнует, я хотя бы осталась
в живых.

Мне уже приходилось тогда чувствовать предсмертные переживания, но то, что произошло
сейчас было даже хуже.

Даже вспоминать об этом невероятно страшно.

Не может быть. Если он блуждает тут, рядом, то мне нужно убираться. Сейчас же.

Я осмотрелась вокруг.

Я была на дне дыры, в которую я упала. А вот диаметр дыры был минимум в сотню метров.

Глубина, скорее всего, была даже больше. Не могу сказать точно, насколько высоким был
обрыв.

Надо мной летало огромное количество пчёл. Их было настолько много, что можно было
подумать, что это потолок.

Я почувствовала облегчение, когда поняла, что они настолько далеко, что даже Оценка не
может до них дотянуться.



Хотя, даже если бы у меня что-то и вышло, то Оценка такой орды могла бы просто вывести
меня из строя.

Но если я хочу вернуться туда, откуда я пришла, то мне придётся миновать рой.

А ещё забраться на отвесную скалу, не меньше.

Не выйдет.

Я не смогу отбиваться от них, пока буду пытаться забираться на обрыв.

Я не смогу даже нормально двигаться, а уж тем более целиться, чтобы стрелять паутиной.

Я сильна лишь в битвах в узких пространствах.

Пчёлы, напротив, спокойной могут летать в воздухе.

Я никак не смогу победить их.

Но исследовать место, что было домом для таких монстров тоже самоубийственная миссия.

Здесь есть ещё несколько проходов.

Стоит ли мне рискнуть и просто выбрать другой путь, а не тот, черёз который ушёл он?

Я не знаю. С таким страшным ранением, встреча с монстром, даже не настолько ужасным, как
дракон, может меня убить.

Ох-ох. Это может стать концом моей маленькой истории.

 

Итак, я здесь.

Когда всё пошло не так?

Как я собираюсь выживать?

Я не хочу умереть в таком месте.



Я вообще не хочу умирать.

А значит, нужно планировать.
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