
Боже... Сороконожки очень страшные. Серьёзно, что это вообще только что было? Я никогда
не видела такого огромного количества насекомых вместе за всю свою жизнь.

Чёрт, я очень устала.

Мои ноги трясутся. Скорее всего, я пробежала так много, что потратила всю желтую
полосочку выносливости, мой запас, который можно использовать когда угодно.

Мне точно пора уже отдохнуть.

Я посмотрела назад ещё раз, чтобы убедиться, что армия сороконожек ещё не гонится за мной.
Благо, никаких признаков жизни за спиной я не обнаружила.

Я разложила немного паутины, чтобы собрать себе простой дом.

В тот момент, когда я закончила строить дом, мне заполонило чувство безопасности, так что я
сразу же отключилась.

Вау, я могла ведь удариться, заснув так резко.

Эти сороконожки могут быть слабы по одиночке, однако эта огромная орда может быть
довольно большой опасностью для меня.

Если такое количество нападёт на меня всем скопом, то я уже вряд ли смогу что-либо
поделать, кроме как бежать.

Мало того, у этих парней есть паралич. Если я буду укушена, то наверняка стану просто
куском мяса.

Всё, что я смогу сделать в таком случае - ждать, пока меня разорвут.

Одна только мысль об этом заставляет дрожать.

Так что мне стоит быть осторожнее, когда я охочусь на сороконожек в этой части лабиринта.

Мне стоило сразу заметить, что здесь нет других монстров, кроме них.

Я имею ввиду, сами-то по себе они очень слабы.

Если об этом хорошенько подумать, то выглядит довольно странно, что в округе не было



никаких хищников, хотя здесь так много добычи. Я посчитала, что монстры могут просто не
хотеть их есть, поскольку они пропитаны парализующим ядом, но в подземелье-то, где и так
полно различных ядовитых монстров, это кажется довольно глупым.

Более вероятно, что другие монстры избегают этой территории, поскольку знают, что орды
сороконожек, живущие здесь, просто очень опасны, так что лучше бы не приближаться к этим
местам.

Кстати об этом, моей скорости еле-еле хватило, чтобы убежать от них, что невозможно для
таких медленных монстров, как они. Они бы пытались убежать, когда их атакуют, но они этого
почему-то не делают. Хотя. Скорее всего, они пытаются укусить свою добычу, а затем на пир
приходит вся толпа...

Страаааашно.

Я думаю, что даже маленькие и, казалось бы, безобидные монстры имеют, помимо слабостей,
такие же мощные сильные стороны.

В условиях битвы один на один, я очевидно проигрываю. Однако если я построю паутину, то
смогу ловить и убивать монстров сильнее себя самой.

Так что если что-то кажется слабым, не стоит сразу же терять бдительность.

Давайте просто скажем, что эта маленькая встреча будет мне очень эффективным и полезным
уроком.

В любом случае, мне ведь удалось уйти живой. Да и перед этим я смогла съесть несколько
сороконожек.

Я также получила несколько уровней и прочего.

Хотя, несмотря на линьку из-за повышения уровня, мне не кажется, что я становлюсь больше,
чем раньше.

Обычно, линька помогает животным вырасти больше, разве нет?

Я имею ввиду, технически ведь, я расту, повышая уровень, и всё же, тело мое совсем не
меняется. Увидев свою мать, которая была просто огромной, мне пришла в голову мысль, что и
я стану такой, но...

Но прошло уже некоторое время, а на это нет и намёка.



Раз в этом мире есть уровни и всё такое, возможно ли, что и эволюция здесь существует? Или
хотя бы что-то подобное?

Ах, да, кстати, об уровнях.

После того, как я оценила всю ту армию сороконожек, мой навык Оценки повысил уровень.

Это то, что зовут белой полосой в жизни?

Уже прошло некоторое время с тех пор, как я последний раз проверяла саму себя. Не то чтобы
у меня было время, поскольку я занималась сороконожками... А ещё они занимались мной.

<Малый таратект-ребёнок УР. 7 Безымянный Статус: Слабый>

Что ты имеешь ввиду под "Статус: слабый"?! Это слишком грубо!

Вообще, как можно звать меня... А, предполагаю, я поняла почему это так. Но разве нельзя
было немного приукрасить?

Ну ладно. Раз моя Оценка сказала, что я слабая, то это лишь ещё раз подтверждает тот факт,
что я лишь мелкая рыбёшка по стандартам этого мира.

Вздох... Это ужасно.

Хотя нет, подождите. Разве не я сама только что решила, что не стоит недооценивать что-либо,
даже если оно кажется тебе слабым?

У меня есть паутина, в конце-то концов.

Даже если моё тело и не самое сильное, пока у меня есть паутина, меня не победить.
Наверное.

Если посмотреть на это так, то я ведь совсем не слабая. Верно?

Я имею ввиду, что я, конечно, могу быть необъективной, но я должна быть довольно сильной...

Я могу ловить монстров в свои ловушки, могу устроить засаду, могу отравить свою жертву
ядом.

Да. Я должна отметить, что играю я грязно. Но у меня нет особого выбора, поскольку в грубой



силе у меня нет преимущества ни перед кем. Так что, я должна использовать любые
возможности, которые мне даются.

Просто, чтобы убедиться в том, что я не слаба, я немного поиграла со своими способностями.

Если бы всё было так всегда, то у меня никогда не было проблем.

Ух, я так устала. Пора мне уже, наконец, поспать.

 

Я проснулась.

Я не чувствую себя полностью отдохнувшей, но мои глаза просто внезапно открылись.

Что это за чувство? Я не знаю почему, но моя интуиция включила экстренную тревогу.

Я быстро встала и стала усиливать свою паутину. И тогда я заметила источник своего
волнения.

<Баладорадо Элро УР. 9: Оценка статуса провалилась>

Это огромная змея.

Она кажется достаточно толстой, чтобы проглотить тело человека за один раз. Она длиной как
минимум в десять метров.

Скорее всего, сила подстать её внешнему виду. Можно даже и не смотреть на уровень.

До этого момента, я видела монстров не выше четвёртого уровня. Так что это довольно резкий
скачок.

Если судить лишь по виду, то её преимущество нельзя даже попытаться оспорить. А если уж
ещё и уровень её вспомнить, то сразу видно, что у меня нет ни единого шанса на победу.

Меня прошиб холодный пот. Я чувствую себя, будто лягушка, которую загнала в угол змея.
Только я паук.

Моё тело сжимается в страхе, но я кое-как заставила его двигаться. Медленно, я стала
пятиться назад в попытке отойти от неё подальше.



Но змее на это наплевать.

Несмотря на то, что прямо перед ней была паутина, она рванула вперёд.

Серьёзно, она просто попалась в сеть. Хотя сразу же разорвала её в клочья.

Я обернулась и попыталась убежать, так быстро, как испуганный кролик. Я уже направилась к
экстренному выходу из дома, как змея прорвалась через последний слой паутины и
устремилась к тому месту, где только что была я.

Мои инстинкты кричали мне, чтобы я убегала, но я не стала.

Я вижу. Вижу то, что змея запуталась в паутине.

Она могла легко разорвать нити, но не могла из них выбраться, когда уже запуталась.

Разорванные нити и те, что были ещё целые стали переплетать между собой.

Это может сработать! Это то преимущество, которое мне так нужно!

Я прицепилась к телу змеи со спины, пока она ворочалась.

В тот же момент, когда я вставила свои клыки в неё, я стала производить ещё паутину из своей
попы. Кое-как я смогла пробиться через её чешую и ввести свой яд прямо ей в мясо! Змея
стала дёргаться ещё активнее, поскольку боль от введения яда ударила по ней.

Чем больше я производила нитей, тем сильнее она пыталась вырваться из них.

Змея била моё тело о стены и пол раз за разом, но я терпела, испытывая свою волю и
целеустремлённость.

Моя жёлтая полоска выносливости активно падает. Каждый раз, когда меня бьют об стену или
пол, уменьшается и зелёная полоска, отвечающая за HP.

И чем больше я производила нити, тем сильнее уменьшалась моя красная полоска общего
количества энергии.

Скорее всего, когда она закончится, я не смогу больше производить нить.

Если это произойдёт, то змее понадобится лишь время, чтобы выбраться из того, что я уже



произвела.

Мне нужно победить её до того, как это произошло. Я влила всю свою энергию в укусы и
создание нити.

Сопротивление змеи стало постепенно слабеть. Медленно, но верно.

Когда моя жёлтая полоска выносливости достигла нуля, а красная уже была на десяти
процентах, змея, наконец, затихла.

Вот, что случается, когда ты недооцениваешь слабака!

 

<Опыт достиг требуемого уровня. Малый таратект-ребёнок УР. 7 стал УР. 8.> <Все базовые
параметры увеличились.> <Навыки приобрели бонус к опыту.> <Опыт достиг требуемого
уровня. Навык [Сопротивление боли УР. 1] стал [Сопротивление боли УР. 2].> <Приобретены
очки навыков.>

 

<Опыт достиг требуемого уровня. Малый таратект-ребёнок УР. 8 стал УР. 9.> <Все базовые
параметры увеличились.> <Навыки приобрели бонус к опыту.> <Опыт достиг требуемого
уровня. Навык [Ядовитый клык УР. 5] стал [Ядовитый клык УР. 6].> <Опыт достиг требуемого
уровня. Навык [Ночное видение УР. 9] стал [Ночное видение УР. 10].> <Условия
удовлетворены. Навык [Расширение видения УР. 1] создан из навыка [Ночное видение УР.
10]> <Очки навыков приобретены.>

 

Оу, здесь довольно много для одного раза.

Я думаю, что получить так много опыта за врага, который намного сильнее тебя довольно
логично. Для этого мира точно.

Я даже подняла два уровня.

Змея была, очевидно, серьёзным соперником. Если бы я сражалась лицом к лицу, то у меня не
было бы и шанса на победу.

Если бы у меня было сильное тело и мощная защита, как, например, у этой змеи, то возможно,



а так... Судя по тому, как легко она прорвалась через мою паутину, она ещё и довольно
быстрая. Возможно, что даже быстрее меня.

Мало того, где есть змея, там есть и яд. Она была наверняка ядовита.

Честно говоря, даже когда она попалась в мою сеть, мои шансы на победу были пятьдесят на
пятьдесят.

Все мои ранения были исцелены, когда я повысила уровень, но перед этим, мой уровень
здоровья был экстремально низким. Плюс, у меня почти закончилась выносливость.

Однако тот, кто рискует, тот пьёт шампанское.

Когда я истребляла сороконожек, я приблизилась к восьмому уровню, но и подумать не могла,
что перескочу сразу на девятый.

Я очень рада повышению своего уровня, но не меньше я рада и повышению уровня моих
навыков.

На самом деле, мне не станет хуже от улучшения сопротивления боли, а мой ядовитый клык -
важнейший козырь в битвах, наравне с паучьей нитью.

Когда улучшается ядовитый клык - улучшается и моя атака в такой же степени.

Нет, думаю, нужно сказать по-другому. Ядовитый клык - моя единственная атака.

Это может больно укусить, когда я встречусь с врагом, у которого будет сильное
сопротивление ядам. Здесь не должно было быть каламбура.

Но то, что привлекло мой интерес, так это навык ночного зрения.

Да, было довольно логично, что он у меня был.

Иначе никак нельзя было объяснить то, как я могу так ясно видеть в подземелья, хотя вокруг
нет никаких источников света.

Теперь, когда этот навык получил десятый уровень, я кое-что поняла.

Скорее всего, десятый уровень - максимально возможный для навыков, иначе я не совсем
понимаю.



Разве что, возможно, что десятый - предельный уровень лишь для ночного видения, а у
остальных немного по-другому.

Мало того, я получила себе навык расширения видения, что, я думаю, просто бонус мне за то,
что я повысила уровень ночного зрения до десятого. Это, конечно, круто, но я не совсем не
знаю, что мне даёт этот навык.

Судя по имени, он мог увеличивать поле моего зрения, но это не тот случай.

Ну, я уже не в первый раз встречаю навык, о котором ничего не знаю и знать не могу.

Одно из условий Оценки, насколько я поняла, это видеть то, что оцениваешь.

Поскольку вся информация о навыках у меня появляется путём Божественного голоса (врем.),
то я не могу её оценить.

Я ведь не могу видеть свои навыки, потому и не могу ничего с ними сделать. Единственное что
странно, так это информация из Оценки, которая почему-то считается, как "видимая".

Но если я продолжу и дальше улучшать навык Оценки, то вполне возможно, что я смогу узнать
список своих навыков с её помощью, и тогда уже смогу их и оценить.

В любом случае, я не могу ничего поделать с ними до того момента, так что просто забуду о
них на некоторое время.

 

И теперь, когда я наконец закончила обдумывать произошедшее, я вспомнила, что мне нужно
съесть змею.

Во-первых, я решила восстановить свой дом, чтобы монстры не атаковали меня, пока я кушаю.

Учитывая то, насколько велика эта змея, я, скорее всего, не смогу съесть её всю за один ужин,
так что мне нужно обосноваться здесь на некоторое время, пока я не съем её полностью.

Так что я сделала себе жильё, чуть более качественное, чем обычно делаю.

 

<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Паучья нить УР. 6] стал [Паучья нить УР. 7].>



 

Кажется, сегодня мой счастливый день.

Моя паучья нить не улучшалась уже некоторое время, так что я очень рада этому. Возможно
то, что она мне очень подсобила в битве со змеёй, как-то ускорило её прокачку.

В любом случае, теперь я улучшила два своих основных навыка: Ядовитый клык и Паучья нить.

Если быть честной, то их прокачка сделает мои битвы проще, чем тупое повышение статов, что
приходят ко мне с повышением уровня.

И, раз уж у меня хорошее настроение, то стоит поскорее приступить к трапезе.

Ах, кстати об этом, нужно ведь избавиться от всей чешуи. Иначе есть будет слишком сложно.

Фух, обезчешуивание завершено. Это было довольно тяжело для меня. Я потратила больше сил
и времени, чем предполагала.

Из-за того, что чешуйки держались очень крепко, мне пришлось сильно попотеть.

Красная полоска выносливости, которая восстановилась после повышения уровня вновь
уменьшилась на четверть.

Пора пожинать плоды своих трудов.

Теперь ведь я могу наестся вдоволь. Без лишних слов, я приступила.

Бее, гадость.

Мясо просто ужасно горькое. Наверное, это из-за яда, так?

Учитывая то, насколько оно горькое на вкус, мне страшно представить, каким был яд этого
парня или девочки. Если бы он укусил меня, то мне бы не поздоровилось.

 

<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Сопротивление ядам УР. 5] стал [Сопротивление
ядам УР. 6].>



 

Отлично. Нет, вкус все ещё такой же мерзкий, но за навык спасибо.

 

Прошло уже несколько дней с тех пор, как я убила змею.

По крайней мере, мне так кажется. Я не могу узнать, сколько времени прошло, потому что
живу в подземелье.

В любом случае, моя жизнь состоит из "покушать" и "поспать", так что это не так уж и важно.

Я все ещё не доела змею, а в мои сети уже попалась новая добыча. Я не смогу отсюда
переехать, даже если захочу. Я планировала лишь небольшую остановку, но всё идет не по
плану!

Если всё так и продолжится, то я снова стану затворницей.

Я уставилась на гору добычи, что пришла ко мне за последнее время.

Да, гору. Гора... По-японски, гора будет яма... Ямада. Кстати об этом, по-моему в моём классе
был кто-то с таким именем.

Ладно, это сейчас не имеет значения.

В любом ведь случае, передо мной гора добычи.

Это результат регулярного убийства монстров, что попадались в мои сети.

В моём старом доме я ела добычу сразу же после того, как ловила, однако я не могу начать
есть их, пока не закончу есть змею, которая тоже не маленькая.

Среди них не было сложных для меня соперников, которые смогли бы провраться через
паутину, как эта змея, так что я смогла победить их очень легко.

Один из них был довольно сильным на вид, да ещё и шестого уровня, но сейчас это лишь часть
горы еды.

Ладно, высокий уровень не обязательно говорит о том, что враг силён.



Я сейчас девятого уровня. Высокий, как и у змеи. Тем не менее, у змеи было подавляющее
преимущество в условиях честной битвы.

На самом деле, без своей нити я не смогла бы победить даже низкоуровневого монстра.

Я начала думать, что раса существа более важна, чем уровень. Если уровень существ будет
одинаковый, преимущество может быть на стороне одного или другого вида.

Приведу довольно грубый, но зато наглядный пример: если тот огромный паук, которого я
видела, будет первого уровня, я всё-равно не смогу его победить.

Несмотря на наши уровни, если мой враг огромен, то даже никакая стратегия не поможет мне
победить.

Так что помимо разницы в уровне, нужно учитывать разницу в боевых способностях между
моим врагом и мной.

Значит так, три четверти тела змеи я уже съела. Стоит ли мне это рассматривать, как то, что
три четверти дела уже сделано, или мне ещё осталась целая четверть? Ведь помимо неё у меня
есть ещё целая гора трупов монстров, которых нужно будет съесть после неё. Думаю, второй
вариант логичнее.

Из-за того, что у меня такая куча еды, часть из неё может начать гнить, пока я ещё даже не
успела за неё взяться.

Но у меня ведь есть сопротивление разложению, так что и такая еда не должна стать для меня
проблемой.

На самом деле, может мне даже стоит специально немного подождать, чтобы улучшить этот
навык?

Вкус?

Учитывая всю ту мерзость, что ела последнее время, я уверена, что я смогу осилить немного
подгнившую еду.

Ладно.

Как я и думала, не стоит мне покидать это место, пока я не доем своё блюдо. Мне нужно лишь
закончить со змеёй. Остальные монстры не такие огромные, так что я справлюсь.



Кстати об этом, может мне не стоит волноваться, а просто вновь стать затворницей?

Изначально я думала, что это будет лишь немного улучшенное временное жилище, но
количество времени, что я провожу здесь скоро уже сможет сравнятся с моим прошлым
домом.

Пока я думала обо всём этом, я вновь почувствовала вибрации, что шли через мою нить. Что-то
вновь попалось в мою сеть.

Боже, у меня теперь будет ещё больше еды.

Я никогда бы и не подумала, что окажусь в ситуации, когда не смогу съесть, всё, что есть.

В любом случае, нужно идти к добыче.

Кажется, что оно двигается довольно активно. Может, мне попалось что-то большое?

В таком случае мне нужно быть готовой.

Лучше бы это было что-то маленькое, не хочу сейчас сражаться.

<Ранданель Элро УР. 3: Оценка статуса провалилась.>

<Ранданель Элро УР. 3: Оценка статуса провалилась.>

<Ранданель Элро УР. 3: Оценка статуса провалилась.>

Значит, мне просто попалось сразу три монстра. О, эти парни показывались втроём и в моём
старом доме.

Они путешествуют в трио?

В любом случае, это может оказаться для меня даже худшей проблемой, чем большой монстр.
Я сейчас говорю о качестве мяса.

Я стала добавлять ещё больше паутины, чтобы замедлить их движения, а потом уже замотать в
отдельный кокон и нести уже его.

Это моя новая техника победы над врагами.



Она намного более удобная, чем каждый раз вырезать кусочек паутины, чтобы достать тушку.

Значит, замотала я их в паутину и понесла к центру дома, где лежала большая куча различной
добычи.

Уф, эти трое вместе довольное тяжелые. Мне нужно было тащить по одной штуке за раз. Даже
если это и дольше.

Ух-ух. Как же меня это бесит.

Моя тело немного болит. У меня даже убавилось немного здоровья.

Чёрт! Я должна выместить свой гнев на этих парнях. Это они виноваты в том, что они такие
тяжёлые!

Итак: Ням-ням-ням!

 

<Опыт достиг требуемого уровня. Малый таратект-ребёнок УР. 9 стал УР. 10.> <Все базовые
параметры увеличились.> <Опыт навыков приобрёл бонус.> <Очки навыков
приобретены.> <Условия удовлетворены. Малый таратект-ребёнок теперь может
эволюционировать.>

...И что это было?

Когда я повысила уровень, мне в голову поступила довольно интересная информация.

Эволюционировать, говоришь? Это значит то, что я и думаю? Совсем как в какой-нибудь игре, в
который ты растишь карманных монстров?

 

<Существует несколько вариантов для эволюции. Пожалуйста, выберите из следующего: *
Малый таратект * Таратект-ребёнок >

 

В-воу. Ладно, дайте мне время подумать. Совсем чуть-чуть.



Я не должна принимать решение поспешно. Это может быть очень важный момент для мой
жизни, как человека. Хотя я и не человек, а паук.

Так или иначе, я не могу просто взять и легко что-то из этого выбрать.

Эволюция, да? Ладно, признаю, звучит неплохо. Поскольку это игроподобный мир, то совсем
не удивительно встретить здесь и такое явление, я полагаю. Если я стану строить догадки по
поводу всего того, что происходит, вновь, то не смогу остановится.

Раз я эволюционирую, разве это не значит, что я стану сильнее, верно? Если у меня есть выбор,
то будет глупо относится к нему несерьёзно.

Ладно, малый таратект или таратект-ребёнок?

Если бы только оценка смогла сработать на том, что говорит Божественный голос (врем.)!
Тогда я бы смогла легко понять разницу между ними.

Хмм. Тогда пойдём по пути догадок и предположений.

Думаю, что малый таратект - это взрослый вид.

Я бы хотела убрать из имени своего имени слово ребёнок.

А вот другой вариант лишает меня слова малый в названии. Этот вид, наверное, сильнее.

Ну поскольку там все ещё есть слово ребёнок, то и сил у меня будет меньше, чем у взрослого
существа.

Скорее всего в этом и разница.

В таком случае, я должна очевидно взять таратекта-ребёнка, разве нет?

Я не хочу оставаться слабейшим видом, даже если и повзрослею. И вообще, разве у ребёнка не
появится ещё различные пути для эволюции? Например, вместо таратекта-ребёнка стать
обычным таратектом.

Я не так уж и много знаю о том, как сильно меня изменит эволюция, но, я уверена, что стану
несколько сильнее. В таком случае у меня должен появится потенциал для продолжения
эволюции.

Малый таратект - тоже вариант для выбора, но я не хочу выбирать его просто из-за каких-то



своих заморочек.

Мало того, я ведь даже не знаю, насколько огромным станет мое тело после эволюции во
взрослую особь. А это тоже аргумент.

Если я эволюционирую во взрослую, то наверняка сильно вырасту.

Я не думаю, что я внезапно стану такой же огромной, как моя мать или отец, но наверняка
говорить не стоит.

Это фентези-мир, в конце концов, так что всё же остаётся вероятность, что произойдёт что-то
вроде: "Я эволюционирую! БАБАХ! Я огромная!"

А раз есть такая возможность, то рисковать я не хочу.

Как я уже говорила, вероятность этого крайне мала, но если это произойдёт, то я могу вырасти
даже до таких размеров, что не вмещусь в этот проход.

Я видела того огромного финджикота, который практически полностью занял трёхметровый
проход.

Это будет проблемой, особенно, если я не смогу из-за этого двигаться.

Я думаю, что такие монстры обычно живут в более просторных местах, однако что-то
произошло и заставило его влезть в такой узкий проход.

Так что стать слишком огромной для туннеля не кажется мне чем-то невозможным. Значит,
лучше бы мне держаться видов примерно моего размера. Вот ещё монетка в копилочку
таратекта-ребёнка.

Ладно, значит его и возьму. Я собираюсь эволюционировать в таратекта-ребёнка!

 

<Малый таратект-ребёнок эволюционирует в таратекта-ребёнка.>

 

Ага, ладно. Начинается всё довольно быстро.



Божественный голос (врем.) слишком быстрый. Хотела бы я, чтобы он давал мне немного
больше времени для того, чтобы эмоционально подготовиться ко всему, что меня ждёт.

Я имею ввиду, это моя первая э-во-лю... ция...

 

<Эволюция завершена.> <Раса была изменена на таратект-ребёнок.> <Все базовые
параметры увеличились.> <Опыт навыков получил эволюционный бонус.> <Опыт достиг
требуемого уровня. Навык [Табу УР. 1] стал [Табу УР. 2].> <Опыт достиг требуемого уровня.
Навык [Еретическая магия УР. 1] стал [Еретическая магия УР. 2].> <Опыт достиг требуемого
уровня. Навык [Сопротивление разложению УР. 1] стал [Сопротивление разложению УР.
2].> <Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Сканда УР. 1] стал [Сканда УР.
2].> <Приобретены очки навыков.>

 

Чт... ?! Хаа?! Что только что произошло?!

Я заснула?

Нет, это больше было похоже на то, что моё сознание на секунду улизнуло, или, его будто
украли и сразу вернули.

Это, наверное, побочный эффект эволюции, так?

Прости меня, Божественный голос (врем.), но когда меня ждёт что-то такое, то я хотела бы
слышать небольшое предупреждение.

Ха? Значит, я уже закончила трансформацию?

Насколько я могу судить, я не сильно отличаюсь от того, что было раньше.

Ох, моя самооценка слетела.

Ладно, пора оценить себя и узнать, что же изменилось.

<Таратект-ребёнок УР. 1 Безымянный Статус: Слабый>

Ох. Ох? Ч-что?



Имя вида сменилось, так что, наверное, всё прошло успешно.

Но первый уровень? Значит, уровень сбрасывается, когда ты эволюционируешь? Надеюсь, что
мои параметры из-за этого не упали, так?

Мой статус все ещё говорит мне, что я слабая, так что не знаю. Погодите, все ещё слабая? Ну
боже мой...

Самым пугающим был тот факт, что моя красная полосочка выносливости стала совсем
маленькой.

Вот, наверное, почему я чувствую себя такой вялой и голодной. Значит, я потратила кучу
энергии, пока мутировала, так? Хорошая новость в том, что у меня под носом гора еды.

В конце концов, моя эволюция прошла успешно, но оказалась довольно опасным делом.

Я практически лишилась всей энергии.

Если у меня будет шанс сделать это ещё раз, то я немного подготовлюсь.

Из-за того, что я потеряла всю выносливость после эволюции, я обратила своё внимание на
ужин.

Во-первых, остатки змеи.

Огромный монстр казался мне довольно непосильной задачей ранее, но теперь легко входил в
мой живот.

 

<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Сопротивление яду УР. 6] стал [Сопротивление яду
УР. 7].>

 

Когда я доела змею, у меня повысился уровень навыка сопротивления яду.

Это значит, что два уровня я подняла лишь благодаря этой ползучей твари. Ням-ням.

До моей эволюции, такое количество еды было бы мне по самое горло, но теперь, я все ещё



голодна. Моя красная полоска выносливости очень далека от заполнения.

К счастью, у меня была целая гора мяса монстров, которое я с радостью готова слопать.

Я уверена, что этого хватит, чтобы удовлетворить мой желудок, который простирается,
кажется, минимум на несколько других измерений.

Так что я отправилась покорять новые вершины.

Я ела. И ела. И ела.

Я ела так, будто больше никогда не увижу еды.

В моей прошлой жизни у меня был не такой уж и большой аппетит. Но в этом мире такой
аппетит, как тогда, будет непростительной ошибкой.

Я чувствую себя так, будто участвую в соревновании на скоростное поедание. Серьёзно, что не
так с моим желудком?

Я уже очевидно съела больше, чем вешу сама, но все ещё могу есть дальше.

Похоже, в каждой шутке есть доля шутки. Мой желудок соединён с параллельным
измерением, или что?

Я знаю о том, что ничего не смогу узнать, но как перестать думать о том, что касается именно
меня?

Я потихоньку перестаю понимать, что вообще происходит и на какие свершения ещё могуче
моё тело. Это начинает меня немного ломать...

Ах! Просто не думай об этом! Не думай ни о чём, просто ешь.

Я ела. И ела. И ела.

И е... Упс, кажется, ничего больше не осталось.

Хаа? Я серьёзно только что съела всю еду, которую складывала несколько дней?

...Я это сделала, разве нет?



Серьёзно?

Я наелась примерно процентов на восемьдесят. По-крайней мере, мне так говорит красная
полоска. Значит этого не хватило, чтобы я окончательно наелась?

Эволюция - страшная штука. По большей части из-за того, сколько энергии она тратит.

Если следующая эволюция запланирована снова на десятый уровень, то мне стоит начать
готовиться к ней ещё с девятого.

Я серьёзно это сделала... И всё же, я рада, что, наконец, закончила со змеёй.

Если бы не эволюция, то я бы, наверное, построила себе новый дом и снова стала в нём жить.

Спасибо тебе, змея!

Ладно, в любом случае. Я практически восстановилась, хоть ещё и не до конца наелась. И,
поскольку я съела все свои запасы, больше мне нет смысла здесь оставаться.

Пора бросить затворничество!

Итак, моё бесцельное путешествие продолжается.

Спасибо тебе, мой второй дом.

Ты должен был быть лишь временной стоянкой, но ты приютил меня на более долгое время,
чем предполагалось.

Прощай!

Я отправилась в путь.

Теперь, моя первая цель - найти ещё больше добычи, чтобы заполнить полоску. После этого,
ну, наверное, буду просто блуждать по округе, как обычно, но, если это возможно, то я бы
хотела найти выход отсюда.

Если у меня появится шанс эволюционировать вновь, то я, наверное, стану много больше.

Даже после эта эволюция, которая меня практически не изменила, сильно на меня повлияла.
Так что вполне возможно, что ещё одна такая может воплотить в жизнь мои страхи.



В таком случае, меня немного волнуют узкие стены этих туннелей.

Если это возможно, то стоит переехать в более просторные места. Это, кстати, может стать
моей возможностью выбраться наружу. Будет очень тупо, если я просто вырасту больше, чем
сам выход, так что не смогу покинуть подземелье больше никогда.

Хотя, если я выберусь, есть ещё одна проблема - человеческие поселения снаружи.

Но, в конце концов, не стану же я проводить всю жизнь в этом подземелье.

Тот огромный паук, которого я ранее встретила, был примерно метров тридцать ростом, так
что, я в таком виде она вряд ли может разгуляться.

Если я действительно вырасту до таких размеров, то мне стоит поспешить.

Это, конечно, звучит вполне вероятно, но ведь этот паук, скорее всего, босс подземелья.

Я, что, правда стану такой же огромной? Интересно, через как много эволюций мне придётся
пройти? Кстати об этом, я, наверное, смогу раскидывать людишек направо и налево, разве нет?

Но, если я стану такой, то никогда отсюда не выйду!

Часть меня восхищена мыслью о том, что я могу стать такой сильной и огромной, но другую
часть меня это совсем не устраивает. Меня переполняют сложные чувства.
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