
Мои раны, что нанесла мне лягушка, успешно исцелились, когда я повысила уровень, так я
продолжила свои исследования.

Прошло довольно много времени, до того момента, как я нашла свою первую добычу. на
сегодня. В этот раз это был монстр, которого я раньше ещё ни разу не встречала.

У него было огромное количество ног, будто это какая-то сороконожка.

Ладно, её стоит сначала оценить.

<Ферект Элро: Оценка статуса провалилась>

Хмм? Провалилась? Она не смогла мне даже уровень показать.

Значит, Оценка ещё может и провалиться. Не знала об этом.

Не то чтобы сейчас это что-то меняло, в любом случае.

Лягушка, с которой я сражалась ранее заметила меня, однако сороконожка нет.

Этой мой шанс испытать свои силы в скрытном нападении!

Быстро, но всё же незаметно, я подкралась к своему врагу со спины.

Шёрх, шёрх, шёрх... Здравствуйте. Пришло время умирать!

Моя скрытая атака была просто идеальна!

На самом деле, победа далась мне так легко, что я даже не могу в это поверить.

Я окончательно спрятала существо под несколько слоёв паутины, а затем использовала свои
ядовитые клыки, чтобы всё наверняка закончилось.

Сороконожка выглядела совсем не аппетитной, а вкус и не думал меня удивлять в этом плане.

Мало того, в нем ещё, наверное, содержался яд, поскольку я чувствую себя немного странно.

Мое тело стало казаться мне жёстким и неподатливым.



С самого моего перерождения в тело паука, я не съела ни порции еды, которую хотя бы
отдалённо и с натяжкой можно было бы назвать вкусной.

Я знаю, что это может показаться с моей стороны излишним, однако я всё-равно хочу есть
вкусную еду.

Ахх... Интересно, здесь есть где-нибудь чашечка рамена?

Очевидно, что её здесь быть не может. Лучше бросить бессмысленные размышления и
продолжить исследования.

 

<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Оценка УР. 3] стал [Оценка УР. 4]>

 

О, мой навык Оценки, наконец, улучшился.

Последнее время я постоянно чувствовала себя нехорошо из-за последствий постоянного
использования Оценки на всём подряд, так что, я очень рада, что результат наконец-то
появился.

Так, и что у нас нового на этот раз?

<Малый таратект-ребёнок УР. 6 Безымянный>

Хаа? Совсем ничего не изменилось?

Нет-нет, подождите. Под названием моего вида теперь появилось несколько разноцветных
линий.

Сверху вниз, они зёлёная, синяя, жёлтая и красная. Последние две были очень близко друг к
другу, так что можно было подумать, что это одна разноцветная толстая линия.

Что это такое?

<Показатель HP>

<Показатель MP>



<Показатель SP>

Когда я оценила полосочки, то узнала, что первые две линии показывали хитпоинты, которые
представляют мою жизненную силу и магическую силу, соответственно.

Хотя я не понимаю, что имеется ввиду под SP.

Использовав Оценку ещё раз, я поняла, что это были Очки Выносливости.

Возможно, что это просто физический аналог моей магической силы, который уменьшается,
когда я двигаюсь или что-то в этом роде?

Хмм? Но почему здесь две полоски вместо одной?

Жёлтый бар, что был выше, был заполнен полностью, в то время, как красный, что пониже, не
был заполнен примерно на треть.

Какая-разница между ними двумя? Я не понимаю.

Кстати об этом, было бы полезно, если бы я могла держать перед глазами свой показатель
здоровья. Хочу попробовать оценить себя лишь частично.

Я попыталась сделать то, о чём только что подумала. Хмм, возможно, как-то так?

Отлично, это и в самом деле работает.

Теперь, пока я сама не отменю действие оценки, я смогу проверять свои HP в любой удобный
для меня момент времени. Это просто чертовски удобно.

И вновь об этом, видеть своё здоровье - уже довольно полезно, но что, если бы я могла видеть
HP своего оппонента? Думаю, это было бы даже лучше.

Если я не знаю, сколько здоровья осталось у моего врага, то не знаю, как я должна
рассчитывать свои силы для битвы. А если бы я могла узнать, когда они будут уже на грани, то
мои битвы стали бы в разы проще.

Даже с крохотной частичкой информации о враге, победить становится много проще.

Значит ли это, что Оценка уже достойна звания чита в этом мире?



Хе-хе-хе. Я знала это. Вот почему я приобрела, казалось бы, бесполезный навык оценки.

Хотя на самом деле я совсем не догадывалась о том, как всё обернётся.

Ладно, вернёмся к изучению. О, смотрите. ещё один монстр.

<Ферект Элро УР. 2: Оценка статуса провалилась>

Я забираю свои слова назад. Этот тупой навык бесполезен. Почему он проваливается именно
тогда, когда это абсолютно не вовремя.

Вздох. Я идиотка, раз позволила себе так размечтаться.

В любом случае, мне нужно сделать с этим монстром-сороконожкой, что я нашла.

Хмм. Но сейчас. Не думаю, что я в достаточно подходящем положении для скрытной атаки...

Он все ещё меня не заметил, но, кажется, всё к тому идёт.

О, у меня только что появилась отличная идея!

Я осторожно, не выдавая себя, забралась на стену. Иметь паучье тело неимоверно удобно, в
такие-то моменты. Я продолжила двигаться, пока не залезла на самый потолок.

Уф, забраться на такую высоту не так уж и просто, как может показаться. Но всё же, усталость
от этого не идёт ни в какое сравнение с полноценной битвой.

Я продолжала ползти по потолку туннеля. Потерпите немножко, ноги.

Хмм? Моя полоска выносливости потихоньку уменьшается.

Ладно, мне стоит сфокусироваться на своей стратегии, поскольку я уже над самым телом
сороконожки.

Отлично, отлично. Она не заметила, что я нависла прямо над ней.

Я прикрепила свою нить к потолку, а затем стала спускаться вниз, прямо на свою жертву.

А затем я прыгнула на него.



Сороконожка стала паниковать, однако уже поздно.

Надеюсь, тебе нравится быть завёрнутой в паутину! И, укус! Му-ха-ха!

Операция "Вау! Посмотри вверх!" прошла с оглушительным успехом!

Ладно, пора мне приступить ко второй заслуженной трапезе.

Хмм.

Я ем и полосочка выносливости, которая упала, пока я ползала по потолку, растёт обратно.

Если быть точной, то пока я этим занималась, уменьшалась жёлтая полосчка, что повыше.

Через некоторое время я доела сороконожку и расслабилась.

А полосочка, тем временем, полностью восстановилась. Хмм?

 

<Опыт достиг требуемого уровня. Приобретён навык [Сопротивление параличу УР. 1]>

 

Вау! Значит, сороконожки могут вызывать паралич?

Если бы я не победила этого товарища при помощи скрытной атаки, я могла бы уже быть
мертва!

Лучше бы мне быть с ними поосторожнее.

Хмм? Хммм?

Нижняя красная полосочка стмины также стала восстанавливаться...

Она была практически на треть опустошена, однако теперь положение стало немного лучше.

Почему? Я сделала что, из-за чего моя выносливость восстанавливается?



...Ах, точно. Я ведь покушала. Ага! Вот оно, значит, что! Теперь я поняла.

Другими словами, красная полосочка показывает количество энергии, хранимое в моём теле.

Так что, возможно, что верхняя жёлтая полосочка означает выносливость, которую я могу
потратить здесь и сейчас.

Чтобы проверить это наверняка, я попыталась побегать вокруг на максимальной скорости.

Жёлая полосочка выносливости в мгновение опустела. Значит, когда выносливость
заканчивается, я просто чувствую себя утомлённой.

Хуф... Хуф...

Боже, это было довольно глупо: бегать сразу после еды. Мой живот теперь болит. Уф.

Но зато я подтвердила свою теорию.

Жёлтая полосочка означает количество энергии, что можно потратить сразу. Когда она упадёт
до нуля, я уже выдохнусь.

Но, как быстро уходит выносливость, так быстро она и восстанавливается.

К тому времени, когда бы я только начала отходить от бега в прошлой жизни, моя полосочка
уже восстановилась.

Красная полосочка внизу символизирует мою общую физическую силу. Она также стала
немного короче, из-за того, что я побегала вокруг.

Скорее всего, если красная полосочка опустеет, мне не поздоровится.

Что-то вроде, я не смогу двигаться или ещё что-то такое. Я бы пожелала избегать такого
развития событий, так что спасибо вам большое, но я откажусь от проверки.

Еда и питательные вещества, кажется, восстанавливают её, так что мне просто нужно не
забывать вовремя кушать.

 

Шёрх, шёрх, шёрх... Бум! Вращение, вращение, вращение. Укус!



Спасибо за еду.

 

<Опыт достиг требуемого уровня. Малый таратект-ребёнок УР. 6 стал УР. 7> <Все базовые
параметры увеличились.> <Навыки приобрели бонус к опыту.> <Получены очки навыков.>

 

О, я ещё раз повысила свой уровень.

Очень жаль, что ни один из моих навыков на этот раз не улучшился, но всё в порядке.

О, ещё добыча.

Шёрх, шёрх, шёрх...

 

<Опыт достиг требуемого уровня. Получен навык [Скрытность УР. 1]>

 

Бум! Вращение, вращение, вращение. Укус!

Спасибо за еду.

Хмм? Погодите. мне показалось, или я услышала что-то новенькое в последнем объявлении?
Думаю, Божественный голос (врем.) только что говорил со мной.

Хаа? Навык? Скрытность? Из-за него врагам тяжелее меня заметить?

О, ещё еда.

Шёрх, шёрх, шёрх... Бум! Вращение, вращение, вращение. Укус!

 

<Условия удовлетворены. Приобретён титул [Ассасин].> <Получены навыки [Скрытность УР.



1] [Магия тени УР. 1] за получение титула [Ассассин].> <Навык [Скрытность УР. 1] был
соединён с навыком [Скрытность УР. 1]>

 

Спасибо за еду.

Хмм? Кажется, я опять что-то слышала. Титул? Дайте ка мне подумать, я не получала титулов
со времён двух титулов пожирателей.

Ассассин, да? Я даже почувствовала в себе дух ниндзя на секундочку.

Опаньки, кажется, пора ужинать.

Шёрх, шёрх, шёрх... Бум! Вращение, вращение, вращение. Укус!

 

<Условия удовлетворены. Приобретён титул [Убийца монстров].> <Приобретены навыки [Сила
УР. 1] [Твёрдость УР. 1] за получение титула [Убийца монстров].>

 

Спасибо за еду.

Ой-ой. Я опять что-то слышала.

Убийца монстров? Да, ясно, я не делала ничего, кроме убийства монстров уже долгое время.
Примерно всё время с самого моего рождение. Немного поздно для этого титула, разве нет?

Может, просто такова система? Ты получаешь титулы за выполнение определённого
достижения, как например, убить энное количество монстров.

Хмм.

Что... ?! О, ещё одна жертва.

Шёрх, шёрх, шёрх... Бум! Вращение, вращение, вращение. Укус!



Спасибо за еду.

 

<Опыт достиг требуемого уровня. Приобретён навык [Переедание УР. 1].>

 

Опять? Да что же это за день такой?

Погодите-погодите. Что это вы имеете ввиду под перееданием? Что это за имя для навыка?

У него есть какой-то негативный эффект или что?

......Ладно, можно и подождать немного.

Я игнорировала это до сегодняшнего дня, но не кажется ли вам, что голос сегодня какой-то
слишком разговорчивый?

Ладно. Наверное, мне стоит немного поумерить свой пыл.

Я подняла уровень

Отлично. Это должно было произойти рано или поздно, потому что я просто постоянно
охотилась.

Я получила навык Скрытность.

Это тоже неплохо. Я не уверена, насколько он может быть мне полезен, но это явно лучше, чем
ничего, так что я приму всё, что мне дадут.

Я получила титул.

Разве это не странно? Нет, получать титулы это дело неплохое, верно? Порядочные так точно.

Но чтобы получить сразу два за один день? И что это за титулы?

Ох, дайте-ка глянуть...



Ассассин и Убийца Монстров. Они оба звучат ужасно жестоко. Ладно, почему я постоянно
получаю именно такого рода титулы? Хотя, уже поздно жаловаться на это.

И вообще, ассассин звучит совсем как ниндзя, верно?

Тоже самое можно и сказать о навыках, которые я получила вместе с ними: Скрытность и
Магия тени.

Магия тени... Значит ли это, что я могу прятаться в тенях и всё такое?

Должны быть какие-то заклинания, которые спрячут меня в тени, откуда я буду выпрыгивать
на своих жертв.

Но в любом случае, я ведь не могу использовать их. Я уже говорила, я не знаю, как работает
здешняя магическая система.

Ух, можно мне уже какой-нибудь мануал?

Мало того, я не знаю, что мне даёт Убийца Монстров.

Что это вообще такое? Сила и Твёрдость? Это такие расплывчатые имена, что я понятия не
имею, что они могут делать.

Хмм? Если подумать об этом логически, то возможно, что они улучшают рост и/или моих
параметров, таких как атака или защита. Что-то в этом роде.

Кстати об этом, возможно, что они просто будут улучшать мои характеристики на вполне
конкретное значение на определённый период времени.

Первый вариант был бы неплох, однако если это второй, то пользы от него немного. Я
попыталась использовать его, как и Оценку, но ничего не произошло. Думаю, всё, что мне
остаётся - бросить это дело.

Ну так что с последним? Переедание?

Серьезно, это, что, вредный навык?

Кто вообще смог сказать такое девочке? Ты хочешь подраться со мной, Божественный Голос
(врем.)?

Ты называешь меня толстой?! Я не толстая! Ни капельки! Просто мой живот кажется больше



из-за того, что немного поела, вот и всё! Стоит мне поспать и всё пройдёт! Посмотри на мои
ноги, посмотри! Они такие тонкие, что могут сломаться в любой момент! Люди могут лишь
завидовать тому, какие тонкие у меня ножки! И как ты вообще смеешь называть меня
толстой?! Стоит мне немного отойти от еды и я становлюсь фотомоделью! Спасибо тебе
большое за комплимент.

Фухх... Фухх...

...Ладно, это было просто бессмысленно.

Никто не звал меня толстой в прошлой жизни, так что я, возможно, слишком бурно
отреагировала.

Даже если кто и говорил обо мне что-то за спиной, то как раз таки о том, что я - ходячий
скелет.

Но в любом случае, сегодня довольно прорывной день, разве нет?

Я раньше никогда не получала так много навыков и всяких бонусов за раз. Могу ли я оставить
себе такую же скорость прокачки навсегда?

Что? Слишком оптимистично? Дааааааа, навеееерное.

 

Моё исследование лабиринта идёт довольно быстро.

На самом деле, я на грани впадения в вечную радость.

Кажется, я забрела на территорию этих сороконожек, поскольку их здесь просто пруд пруди.

Эти парни - отличные мишени для заработка опыта. Их чувства, похоже, просто очень
отсталые или что-то в этом роде, поскольку они ещё ни разу даже не попытались ответить на
мои внезапные атаки. Пока я могу подкрадываться к ним сзади или сверху, моя победа
гарантирована. Благодаря этому я могу расправляться с ними без каких-либо потерь.

Поскольку я съела огромное количество многоножек, я повысила своё сопротивление параличу
до третьего уровня.

Я также улучшила свои навыки в охоте благодаря своим экспериментам и разработке того, что
я назвала мобильной нитью. Это значит, что я все время тащу за собою небольшую ниточку,



которую можно использовать для захвата противника, не задерживаясь на создание новой
нити.

Я пробовала и различные другие хитрости и уловки, как создание одежды или обнаружение
врагов при помощи нити, но ничего из этого у меня не вышло.

Начнём с того, что я не могу носить одежду, и, хотя это не невозможно обнаружить своего
врага при помощи нити, на это приходиться тратить так много сил, что можно легко
запутаться и пропустить то, что происходит прямо у тебя перед носом, так что я отбросила эту
идею.

Раз у меня есть огромный запас еды в виде сороконожек, я вполне могу позволить себе
некоторое количество экспериментов.

Сегодня, как и обычно, я упорно трудилась, охотясь. Боже, это что, сороконожковый рай или
что?

Охотясь, я напеваю себе мелодию для развлечение. Ну, на самом деле, я не могу этого делать,
так что я просто воображаю играющую музыку. У меня вообще есть нос? Ну, не думаю, что мне
стоит сейчас об этом волноваться.

О? Путь завален? Хотя, он не выглядит непроходимым.

Этот лабиринт не просто огромен, у него даже нет тупиков. По крайней мере. я ещё ни одного
не видела.

Даже этот путь, кажется, продолжается, если пробраться через завал.

Это на самом деле довольно хорошо, поскольку так я не попадусь в ловушку, и меня нельзя
будет загнать в угол. Но в тоже время мысль о том, что этот лабиринт можно исследовать
бесконечно приводит меня в уныние.

Я вломилась в проход передо мной..

По центру разрушенной дороги можно было увидеть пустое широкое пространство.

Я, что, наконец, выбралась из этого бесконечного лабиринта?

И если так, то что ждёт меня дальше? Надеюсь, там не будет ничего, вроде паучьего ада,
который меня встретил сразу после рождения.



Я осмотрела края расщелины как можно осторожнее.
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И так далее, и так далее.

 

<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Оценка УР. 4] стал [Оценка УР. 5]>

 

Ауч! Моя головушка!

Информация от Оценки заполонила мой мозг, заставляя его болеть, будто кто-то вдарил по
нему молотом.

Фух, в какой-то момент мне даже показалось, что я могу потерять сознание от такого. Это было
близко.

Думаю, что если оценить слишком много за раз, то обилие информации вполне может
причинять ощутимую физическую боль.

Звучит вполне логично, что от такого можно и сознание потерять.

......Погодите. Практически достаточное количество информации, чтобы заставить меня
потерять сознание?

Я, сдерживая шалящие нервишки, ещё раз заглянула в расщелину.



На самом деле она была лишь около метра глубиной.

Прямо подо мной сейчас довольно много свободного места.

Но от этого помещение не стало мне казаться просторней.

Всё из-за огромного количества сороконожек.

Что... ?! Что это за чертовщина? Многоножки, многоножки, многоножки повсюду, куда
дотянется взгляд.

Уф, это довольно отвратительно. Кажется, мне становится плохо.

Хаа?

На что же вы уставились, господа многоножки? На меня? Да ладно вам, что вы нашли
интересного во мне?

.....Ладно, лучше приму это к сведению. Лети, будто птица! Я развернулась и побежала домой
так быстро, как только могла.

Шёрх-шёрх-шёрх-шёрх-шёрх!!!

Ииииииих! Они гонятся за мнооой?!

Я прошу прощения за то, что увлеклась и переборщила. Прошу, просто отпустите меня!

Моя жёлтая полоска выносливости опустела. Ой, мне больно. Но будет ещё большее, если я
остановлюсь прямо сейчас.

Мне нужно бежать так, как никогда раньше, если я хочу спастись!

Поскольку жёлтая полоска уже опустела, пустеть стала и красная.

В конце концов, я потратила на бег почти половину красной полоске. Только тогда я смогла
оторваться от армии многоножек.

Я думала, что уже там и умру.



http://tl.rulate.ru/book/96883/1084997


