
Я шел по темному лесу в том направлении, куда Двойник исчез с «Алтаря Теней».

—…

Я переставлял ноги по застывшему воздуху. Что касается строя, то я шел впереди, а остальные
— в нескольких метрах позади. Это было далеко от нормального строя, но... Что ж поделаешь?
Такова жизнь танка-носильщика.

— Приготовиться к бою!

Как только я почувствовал присутствие людей спереди, десятки Двойников появились из
темноты, куда не могла дотянуться магия световой сферы. Это было изменение, происходящее
в начале 4-ой главы. После того как печать Двойника была снята, количество Двойников на
поле увеличивалось в геометрической прогрессии.

— Враг... враг Империи...!

—...Убить их!

Они больше не превратятся в нас. По крайней мере, до тех пор, пока мы не встретим основное
тело. Я не знал, почему. Это была часть игры, которую я пропустил. Я был уверен, что если
поискать, то можно найти какую-то скрытую подоплеку этого явления, но сейчас было не
время думать об этом.

[Вы применили [Прыжок]].

Не дожидаясь, пока расстояние сократится еще больше, я бросился вперед и приземлился
посреди них.

*Бааам!*

В тот момент, когда я приземлился, земля задрожала, и возник особый эффект местности
[Отдача]. Десятки Двойников разом подбросило в воздух.

*Хруст!*

Я сбил одного из них булавой, как будто размахивал бейсбольной битой, и применил [Дикий
Всплеск].

— Бехеллааааа!



Уровень моей угрозы утроился. Двойники в форме солдат бросились на меня, как обезумевшие
звери. Пока они были монстрами, они не могли игнорировать мою провокацию.

— За... Империю...!

Двойники не обладали никакими особыми навыками, но, тем не менее, были сложными
врагами, поскольку их стандартные показатели были высоки. Как можно было судить по тому,
как солдат с щитом противостоял моей булаве, каждый из них был как минимум на уровне
Айнар. Кроме того, сложность боя повышало то, что наш строй состоял из бойцов с копьями,
мечами, магией, арбалетами и щитами.

*Хруст! Хруст!*

Однако, несмотря на то, что мы блокировали то, что должно быть блокировано, мы ни разу не
уклонились от атаки. Да и избегать ее было бессмысленно.

Враги окружали нас повсюду. Все, что я мог делать, — это биться, как танк, и ждать
поддержки товарищей по команде.

[Аруа Рейвен применила атакующую магию 5-го ранга — [Молния]]

Вскоре долгожданное заклинание было завершено. Молния поразила значительную площадь.

[Кайлман Партеан применил магию поддержки 5-го ранга — [Усиление Заклинания]]

Благодаря поддержке Партеана, сила заклинания была в два раза больше обычной. Я
приостановился, чтобы не попасть под заклинание.

*Бум, бум, бум!*

Молния, по силе равная стихийному бедствию, длилась всего около пяти секунд, но этого
хватило, чтобы снести половину строя Двойников.

В конце концов, охота — это битва за добычу.

Оставшиеся монстры были уничтожены моими товарищами, которые ждали меня сзади. Так
закончилась одна битва.

Тупой Воин, счищая кровь с оружия, пробормотал:

— Господин Партеан, с мисс Сарман все будет в порядке? Я беспокоюсь.



— Вы тоже это видели. Двойники не подходят к алтарю. Пока она не выходит наружу, с ней все
будет в порядке.

— Я не перестаю думать, не стоило ли нам просто взять ее с собой...

Воин с тупым оружием продолжал беспокоиться за женщину-проводника, оставшуюся позади.
Но у меня не было выбора.

Использовать проводника против характеристик Двойника, может быть, и не было бы
невозможно, но это было бы одноразовой картой.

Если бы нам приходилось еще и защищать ее, от нее было бы больше вреда, чем пользы.

— Хватит. Мисс Сарман согласилась с этим. Если мы потерпим неудачу, все равно все
погибнут.

Партеан посмотрел на меня и на этом закончил разговор. Я, ничего не сказав, продолжил
экспедицию. Ничего хорошего из пустой траты времени не выйдет.

*Ддддддд!*

После этого, мы сразились в еще нескольких битвах и продолжали продвигаться по темному
лесу, когда под ногами раздалась легкая вибрация. Это означало, что уровень разблокировки
печатей достиг 20%. Поскольку каждые 10 минут он повышался на 1%, время пришло.

— Мистер Яндель, можем ли мы пойти немного быстрее?

— Конечно.

Я ускорился, как будто наперегонки со временем.

— Мы на месте.

Наконец-то мы достигли цели — воронки, которую мы не заметили, блуждая по лесу в поисках
промежуточных боссов. Теперь осталось только спуститься туда, и начнется битва с боссом. Но
до этого надо кое-что сделать.

— Давайте сначала обыщем близлежащие окрестности.

Под руководством Рейвен мы обошли воронку в поисках чего-то. Это не заняло много времени.



— Как и было написано в книге. Одно точно было скрыто возле входа.

Там стояло белое надгробие, издававшее жуткий звук. В игре он назывался Запечатывающим
Камнем, но сам по себе он не мог считаться скрытым предметом. Они появлялись по всему
лесу, как только начиналась 4-ая глава.

— Как в книге? — спросил Партеан.

Информация о Запечатывающем Камне, естественно, была получена из Мемуаров
Жертвоприношения, которые появлялись на Алтаре Теней после окончания 3-ей главы.
Правда, там говорилось только о том, что его нужно найти и активировать.

— В Мемуарах ничего подобного не было.

— Не в Мемуарах, а в другой книге, — Рейвен не стала подробно отвечать на вопрос Партеана
и положила руку на Запечатывающий Камень.

*Шаааааа!*

Столб черного света взвился в небо.

[Запечатывающий Камень активирован. Разблокировка печати: 10%]

Таким образом, процент разблокировки печати Двойника уменьшился на 10%. Конечно, это не
будет иметь большого значения, если мы будем придерживаться нашей стратегии, но раз уж
мы проходили мимо, то нет причин пропускать это.

— Тогда это все, что мы можем сделать.

Вскоре мы снова вернулись к воронке.

— Все готовы?

Пришло время сразиться с боссом.

***

[Вы вошли в логово Узурпатора]

***



Бой с боссом Разлома был вишенкой на торте. Однако бой с боссом в Лесу Двойников проходил
в несколько необычном формате.

Сначала экспедиция должна была разделиться на две части.

Одна команда должна сразиться с боссом, а другая — найти в лесу, кишащем Солдатами-
Двойниками, Запечатывающие Камни и понижать процент разблокировки печати. Такая
стандартная стратегия описана в Мемуарах Жертвоприношения.

Концепция очень раздражающая.

В ней каждый должен был доверять друг другу и вносить свою лепту в зачистку Разлома.
Возможно, мы бы отправили по 2-3 человека от каждой команды и создали бы две разные
команды, если бы только эта мина не взорвалась.

Но сейчас мы больше не можем использовать этот метод. Нас теперь всего 7 человек.

Экспедиция сократилась вдвое, и все пошло наперекосяк. Нашего количества не хватало,
чтобы разделить команду. Тогда что мы могли сделать?

Просматривая добычу от команд дворфа и Ханса G, я быстро нашел ответ и дал Рейвен
подсказку, которая привела ее к тому же. Вместо того чтобы делить и без того небольшую
команду на две, чего не хватило бы нам ни на то, ни на другое, план заключался в том, чтобы
сосредоточить все силы в одном месте. Проще говоря, это была стратегия с высокими
ставками.

«Это может быть немного опасно, все будут в порядке?» — спросила она.

«Другого пути нет».

Так была заложена основа стратегии. По моим прикидкам, вероятность успеха составляла 90%.
Конечно, вероятность — это не более чем число, поэтому единственный способ проверить,
сработает ли это или нет, — попробовать на практике. А когда жизнь складывалась только по
плану А?

*Бум!*

Как варвар, я сначала спрыгнул в туннель, чтобы убедиться в его безопасности. Затем, когда я
подал сигнал, спустились остальные члены группы.

— Холодно тут.



Температура в пещере была прохладной.

— Кьяааааргх! — монстр внутри почувствовал наше присутствие и разразился жутким воем.

Я ухмыльнулся. Это была одна из ролей варвара: придавать членам команды храбрости.

— Чего вы все застыли? Пойдемте, убьем его.

Когда я без малейших колебаний пошел вперед, несколько запуганных членов команды тоже
пришли в себя и последовали за мной.

*Топ! Топ! Топ!*

Примерно через 40 шагов туман, рассеянный по всей пещере, поредел, и открылась комната
босса — полость с нарисованным на ней огромным магическим кругом. На полу, как игрушки,
были разбросаны Камни Истины, а в центре, на корточках, повернувшись спиной, сидело нечто
похожее на человека.

Слышались всхлипывания.

— Ты...тоже… здесь, чтобы убить... меня...?

Нечто повернуло голову и посмотрело на нас. Его лицо не копировало кого-то из нас. Это был
обычный ребенок. Если бы не глаза, нос и рот, перевернутые вверх ногами, конечно.

— Я... не сделал... ничего плохого...

Ребенок смотрел на нас так, словно это было несправедливо. Вскоре эмоция, затаенная в его
глазах, превратилась в гнев. Это было обычное вступление к битве с боссом.

— Я… такой же… как и вы-..!

Я пропустил эту часть, прежде чем он успел произнести следующую фразу.

— Бехеллааааааа!

Это было не самое подходящее место для использования [Прыжка], поэтому я просто бросился
вперед и взмахнул своей булавой.

*Удар!*



Голова ребенка была размозжена прямо там, пока он сидел, однако привычного ощущения в
руке не было. Ощущение было такое, будто я ударил по боксерской груше, наполненной водой.

— Киииии!

Крик из ниоткуда заполнил всю пещеру, и ребенок превратился в черную слизь.

*Бульг-бульг-бульг!*

Черная субстанция многократно сжималась и расширялась, превращаясь в бугорки, похожие
на шипы морского ежа.

Неужели он начнет с меня?

Когда процесс закончился, там стоял другой я.

[Мимикрия] — уникальный навык Двойника, который нельзя было получить даже через
эссенции. Однако здесь все было несколько иначе, чем в полевых условиях.

— Киииии!

Монстр больше не копировал мои слова и действия.

[Безымянный Узурпатор применил [Взмах]]

Это не ограничилось простым подражанием, оно стало сильнее оригинала. Можно было
считать, что у него показатели монстра 5-го ранга, к которой добавились показатели и навыки
имитируемого. Не зря же это был монстр 4-го ранга.

*Вуууух!*

Я сделал шаг назад и уклонился от него. Его булава вонзилась в землю.

*Грохот*

От удара остался кратер, заставивший вибрировать всю пещеру. Это была сила, которую я
смогу проявить только, если увеличу свою Силу еще на 200 единиц. Когда я подумал об этом
как о своем будущем «я», я даже немного загордился.

Но…



Я могу остановить это, без проблем.

То, чего мне не хватало, можно было восполнить с помощью предметов.

Я поднял щит, чтобы Двойник, беспорядочно размахивающий булавой, не смог приблизиться к
моим товарищам по команде.

*Кланг!*

Звук не был кристально чистым, как я надеялся, и вес щита оказался больше, чем я ожидал.
Это было уменьшение удара на 50%?

— Рейвен!

Как бесчестный исследователь, я потянулся за поддержкой. Тут же прилетело заклинание. Так
как наш противник был высокоранговым монстром, она начала с магии проклятия, а не
наступательной.

*Кланг!*

Стало немного легче переносить атаки Двойника, но это лишь выполняло первую предпосылку
четкой стратегии нападения.

Официальная 1-ая фаза началась.

[Безымянный Узурпатор применил [Саморепликацию]]

Двойник с моей внешностью беспорядочно брызгал из своего тела черной слизью, которая
падала на пол пещеры. Их было настолько много, что считать их было бессмысленно.

— [Ихерно Хейндар]!

Палочка Рейвен вспыхнула, извергая пламя, которое сжигало слизь, но избавиться от них всех
было невозможно. Слизи упорно ползали по полу, сбиваясь в кучу. Затем, пройдя через ряд
превращений, они стали имитировать нашу внешность.

— Всего четыре! — спокойно сообщила мне Рейвен.

Я быстро обдумал ситуацию. Поскольку это были клоны, они не могли обладать теми же
показателями, что и оригинальное тело. Таким образом, план был таков:



— Не обращайте на меня внимания и сначала избавьтесь от них!

Я оставил клонов своим товарищам по команде и решил сосредоточиться на основном теле.

— Они все Хансы Крисены!

После доклада Рейвен моё тело само собой напряглось.

Что?

Я сомневался в своих ушах и, даже в разгар боя решил проверить окружающую обстановку.
Конечно же, Рейвен не шутила.

...Проклятье.

Да как они вообще все могли появиться в виде Ханса G? Живые или мертвые, разве они не
превращались в одного из 15 человек? Тогда какова, черт возьми, была вероятность этого?

Не понимая, о чем я думаю, Рейвен крикнула, словно сообщая радостную новость:

— Хорошо, что среди клонов нет мистера Янделя! Давайте поскорее разберемся с этим!

Не то чтобы я не понимал ее чувств.

Мало того, что Ханс G относительно уступал нам в боевой мощи, так еще и из четырех
призывателей комбинация получалась хреновая. Конечно, для нас это было хорошо.

Но…

*Тудум! Тудум! Тудум!*

Мое сердце начало биться как сумасшедшее.
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