
Как бы то ни было, у нас оставалось довольно много времени, поэтому я организовал нашу
эвакуацию. Я проверил, что было в рюкзаке, снял остальную экипировку с трех врагов и
разложил все это по расширяемым рюкзакам. Повезло, что у Миши тоже был такой. После
набивки всего снаряжения они стали довольно тяжелыми, даже несмотря на волшебство
снижения веса.

Этого должно быть достаточно в качестве компенсации за всю тяжелую работу.

Оставив Мишу спать, я достал немного сушеного мяса и пожевал его. Что ж, если она
проснется и захочет есть, она может сама о себе позаботиться.

После еды я просто вытерла свое тело тряпкой, смоченной в воде.

Я даже побрился впервые за долгое время.

Теперь я больше похож на человека.

После того как все дрова в камине догорели, делать было нечего, я вышел на улицу и сел в
кресло-качалку. С безмятежного травяного поля доносился слабый запах крови. Греясь на
солнышке и позволяя своим мыслям течь своим чередом, я медленно закрыла глаза.

Внезапно я вспомнил религиозного придурка, которому размозжили голову во сне...

Вход, должно быть, уже закрылся, так что мне не о чем беспокоиться.

Все было спокойно.

По крайней мере, пока я здесь, я в безопасности. Да, это все, что имеет значение.

«Бьорн, проснись. Тебе следует хотя бы что-нибудь съесть. Иначе у тебя заболит живот!»

Когда я открыла глаза, Миша тряс меня за плечо. Я посмотрел на свои часы и увидел, что
прошло еще 14 часов с тех пор, как я в последний раз проверял их.

«Вот, даже если у тебя нет аппетита, ешь!» — Миша разделил немного вяленого мяса на хлеб и
положил мне в рот. Я уже однажды вставала посреди сна, чтобы поесть, но так как я снова
была голодна, я взяла это. «Ты собираешься еще немного поспать?»

«нет.»

«Ммм, хорошо. О, точно! Но откуда ты знаешь, что если ты бросишь людей в огонь, то сможешь



остаться здесь дольше?»

«Я прочитал это в книге».

«...Бьорн, тебе нравятся умные девушки?»

«Это верно».

После того, как мы закончили есть, я дал несколько полушутливых ответов на вопросы Миши и
проверил камин. Судя по силе огня, у нас оставалось меньше часа.

Я закрыл часы и надежно закрепил их в своей одежде. Потянувшись своим телом, которое
долго спало, я начал готовиться к выходу. Было еще слишком рано заявлять об успехе, но на
душе у меня стало странно легче.

Этот день действительно настал.

Вот-вот должен был начаться 15-й день. Другими словами, если мы продержимся еще один
день, то сможем выбраться из этого проклятого леса и вернуться в город.

Так что давайте сосредоточимся до конца.

[Хижина ведьмы закрыта. Вы отправитесь в Ведьмин лес].

Как всегда.

«Б-Бьерн! Что происходит?»

«Черт...»

Потому что это не конец, пока все не закончится.

***

[5-е жертвоприношение было совершено в хижине]

[6-е жертвоприношение было совершено в хижине]

[7-е жертвоприношение было совершено в хижине]



[Особое условие — семь жертвоприношений - выполнено. Владыка Хаоса, Риакис, начал
расхаживать по залу].

***

Как только мы вышли из хижины, я почувствовал изменения в лесу всем своим телом.

[Эффект поля [Ведьмин лес] отменен].

Я мог видеть прямо перед собой. Все галлюцинации исчезли. Вокруг было достаточно светло,
чтобы я мог далеко видеть без фонарика.

«Б-Бьерн...?»

Потолок излучал зловещий красный свет. Кроме того, монстры типа духов, которых мы видели
повсюду в лесу, полностью исчезли.

Это была первая тишина, с которой я столкнулся с тех пор, как вошел в Ведьмин лес.

Я наклонился и коснулся земли.

Я почувствовал легкую дрожь в кончиках пальцев. Больше не было необходимости
подтверждать или опровергать сложившуюся ситуацию. Я знал причину этого явления.

«...Это Повелитель этажей».

Это был монстр, который действовал как своего рода полевой босс. В игре его называли
Повелителем этажей. На каждом этаже было по одному лорду с разным прозвищем. За
исключением нескольких этажей, большинство из них были приведены в действие с помощью
триггера.

«Повелитель этажей? Не дразни меня. Я слышал, что на 3-м этаже нет Повелителя этажей!»

«Дело не в том, что его нет. Просто способ вызова держится в секрете.»

В случае с Хрустальной пещерой на 1-м этаже было общеизвестно, что после 3-го дня, когда
собралось более пяти человек, Господь появился с определенной вероятностью.

Однако лорд 3-го этажа был другим. Королевская семья и гильдия считали способ его вызова
совершенно секретным и даже издали новый закон о суровом наказании для тех, кто вызывал



его без предварительного уведомления.

Согласно книгам, это было около 150 лет назад.

«Гильдия держала это в секрете? Но почему?»

«Потому что, если какой-нибудь сумасшедший решит вызвать его, это не закончится
несколькими смертями».

Повелитель 1-го этажа исчез, как только убил того, кто активировал спусковой крючок, но
Повелитель 3-го этажа был другим: Риакис, Повелитель Хаоса.

[Началась эрозия. Все монстры на полу исчезли в этом хаосе. Существо хаоса пробудилось].

Этот парень затронул не только весь 3-й этаж.

[Риакис, Повелитель Хаоса, начал расхаживать по залу].

Когда его вызвали, он бродил по лабиринту и устраивал резню, пока не умер. Что еще хуже,
перемещение между этажами также было заблокировано.

[Портал временно отключен из-за эрозии].

Это означало, что даже сбежать на другой этаж было невозможно. Когда я объяснил это, лицо
Миши побелело.

«Тогда в чем дело?! Если это секрет, то почему Повелитель этого этажа появился именно
сейчас?»

А, э-э... э-э...

Должен ли я сказать ей правду или нет? Я немного волновался, но решение было простым.

«Вероятно, из-за нас».

Было бы лучше сделать ее сообщницей. Спаситель он или нет, но было бы эффективнее
сохранить это в тайне.

«Мы? Я не понимаю...»



«Мы сожгли тела в хижине. Это одно из условий».

Когда я любезно объяснил это, реакция была запоздалой.

«...Это был способ вызова?! Бьорн! Что, черт возьми, ты наделал?!»

Нет, я тоже не знал, что все будет так. Даже в книгах, которые я читал в библиотеке,
говорилось, что об этом знают лишь несколько человек, а в последний раз Риакису звонили
более 10 лет назад. Поэтому я подумал, что ничего страшного не произойдет, даже если мы
сожжем три из них.

Черт, но кто бы мог подумать, что кто-то уже сжег четверых?

Я не мог не проклясть это абсурдное совпадение. Но кого я должен винить? В конце концов,
это моя вина, что я не представил себе худшего. Итак, в этом смысле...

«Миша, дай мне еще одно обещание».

«Обещание?»

«Ты не должен никому говорить, что мы призвали Повелителя Хаоса».

Он не был вызван после приготовлений, сделанных кланом гигантов. Очевидно, что было бы
много смертей. Но если станет известно, что это была наша вина...

Они каким-то образом заставят нас взять на себя ответственность.

Постепенно осознавая нашу ситуацию, Миша подвел черту.

«М-мы? Что ты имеешь в виду? Вы сожгли тела!»

И очень резко, так что даже ее произношение было очень четким.

Это меня немного расстроило. В конце концов, именно она сказала, что будет служить мне как
благодетельница и отплачивать мне до самой смерти. В любом случае, если это то, что она
хотела сделать, у меня не было другого выбора. Мне пришлось немного загнать ее в угол.

«Ты думаешь, Гильдия в это поверит? Нет, даже если они поверят, результат будет тот же.
Чтобы подавить этот гнев, чем больше жертв, тем лучше».



«Уф...»

Что ж, судя по этой реакции, я не думал, что мне нужно угрожать ей ложными показаниями.

«Если ты понимаешь, тогда отвлекись. Нам повезет, если мы вообще сможем умереть в
городе.»

«...Хорошо. Тогда что мне теперь делать?»

Ответ был прост.

«Беги».

Прежде всего, нам нужно было убраться отсюда как можно дальше. Я никогда не думал, что
покину это место вот так, но...

Безопаснее всего было бы сначала отправиться туда.

Пришло время покидать Ведьмин лес.

Выход из этого проклятого леса был прост. Поскольку аномалия статуса [дезориентация]
исчезла, нам нужно было двигаться только в одном направлении, следуя компасу. Проблема
заключалась в том, что весь 3-й этаж кишел новыми типами монстров.

«Бьорн! Что-то преследует нас!»

«Это Дух Хаоса».

Для справки, у Духа Хаоса даже не было рейтинга. Ни камни маны, ни эссенция из него не
выпали.

«Мы должны позаботиться об этом».

Дух Хаоса был упреждающим монстром, и как только его привлек аггро, он последовал за ним
до конца.

«...Мы можем поймать его?»

Миша, казалось, боялась охотиться на монстра, которого она никогда раньше не видела.
Однако невежество в этом месте было равносильно смерти. Я также научился этому, умирая



бесчисленное количество раз в игре.

«Сила атаки высока, но это все. Не волнуйся, он исчезнет после одной элементальной атаки.»

«...Это достоверная информация?»

«Да, я читал об этом в книге».

«хорошо.»

С облегчением услышав характеристики, Миша закрепил копье, зачарованное святой водой.
Затем она направила его на Духа Хаоса, который медленно следовал за нами.

Дух взорвался от единственного удара копьем. Что-то похожее на слизь пропитало землю,
сделав ее черной.

[Дух Хаоса уничтожен. Это место будет разрушено].

Стоя на этой земле, со временем можно было получить урон типа хаоса, но беспокоиться об
этом не было необходимости. Мы здесь не охотились на Повелителя Этажей, и не прошло и дня
с тех пор, как его вызвали.

После сегодняшнего дня лабиринт закроется, так что мы можем просто не обращать внимания
на скорость эрозии.

По крайней мере, это был положительный фактор. Хотя Повелитель этажей был вызван из
ниоткуда, часы пробили 00:01. 15-й день только начался. Если мы сможем пережить
следующие 24 часа, то сможем вернуться внутрь...

«эй! Помоги мне!»

Когда мы уже собирались покинуть это место, издалека к нам подбежал исследователь.
Поблизости не было видно никаких спутников, но я не задавался вопросом, почему он был
один. Десятки Духов Хаоса, следовавших за ним, были достаточным объяснением.- Б-Бьерн?

«О чем ты беспокоишься? Беги.»

Схватив Мишу за вздрагивающее запястье, я побежала в противоположную сторону от
человека, просившего о помощи. Из-за этого нам пришлось немного заблудиться, но что мы
можем сделать? Это было лучше, чем привлекать агрессора.«Тьфу, ах!»



Очевидно, он уже был на пределе. Я обернулся, чтобы оглянуться на короткий крик, и увидел,
что исследователь упал.

«Помогите!»

Черт возьми, наши глаза встретились.

«Б-Бьерн...?»

«Не оглядывайся назад».

Я потянул Мишу за запястье и снова посмотрел вперед.

«нет! Н-не уходи!»

Крики отчаяния были заглушены шумом ветра в моих ушах. Я коротко пробормотал что-то себе
под нос:

«Будь сильной. Если бы все было наоборот, как ты думаешь, он остановился бы ради тебя?»

«Но! Это наша вина, что 3-й этаж стал таким!»

Что ж, мне нечего было на это сказать.

Черт...

Я чувствовал себя грязным, как будто все аспекты моей личности были выставлены напоказ.
Но это было лишь мимолетное ощущение, которое однажды можно будет испытать. Мы
должны были сделать то, что должны были сделать.

Этого должно быть достаточно.

Пройдя некоторое время на юг, мы снова повернули на восток и отправились в путь. Изрытую
землю и тела исследователей можно было увидеть по всему лесу. Чем больше я их видел, тем
больше я просто смотрел вперед и бежал.

Это было после того, как мы двигались около часа, разрывая на части Духов Хаоса, которые
следовали за нами. Лес подходил к концу, и перед нами открылась равнина с открытым видом.

Я думал, это займет не менее 7 часов...



Действительно ли мы были на восточной опушке леса? Мы покинули его гораздо раньше, чем
ожидали.

Нам повезло.

Вскоре мы быстро пересекли равнины и вошли в колонию орков. Сколько времени прошло с
тех пор?

«Ну-ну, вот и все. Пожалуйста, успокойтесь и следуйте правилам!»

Как и ожидалось, там собралось большое количество людей.
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