
- Бьорн.

В тот момент, когда Айнар назвала мое имя.

Солнце, которое до сих пор было закрыто красными облаками, полностью ушло за горизонт. И
в тот же миг под красным светом луны появился бледнокожий мужчина.

- Странно, очень странно...

Он окинул взглядом руины замкового города вокруг нас, а затем сосредоточил все свое
внимание на нашей группе.

- Само ваше присутствие заставляет меня кипеть от желания убить. Я не могу даже смотреть
на вас. Друзья, вы знаете причину?

Причину? Ну...

Откуда мне знать?

Да и не хочу я знать.

Я попытался проявить смекалку в своем ответе.

- Если дать нам немного времени на размышление, мы, возможно, сможем вспомнить?

Даже еще одна минута была бы кстати, так что я решил попытаться выиграть время.

Однако глаза ублюдка засверкали при моем ответе.

- К сожалению... моя жажда крови стала слишком невыносимой. Кахахахаха.

Честно говоря, в этом не было ничего удивительного.

Этот ублюдок-вампир ни за что бы не согласился на такое.

- Каха, кахахаха! Кахахахахахаха!!!

Даже перед лицом стольких из нас, вампир, словно одержимый, перешел от небольшого
хихиканья к громкому, раздирающему нутро смеху...

- Кьяааааааагх!

И закончил криком, который не был бы неуместен, если бы исходил от какого-нибудь
киношного инопланетянина.

Клац!

Его когти, главное оружие вампира, уже выступили наружу с резким, режущим звуком.

В какой-то момент в его зрачках осталось только безумие, источающее багровое сияние.

'Снова все так же, как и в игре'.

Если подумать, то и в игре все было точно так же.



Независимо от того, насколько умным был монстр, с ним никогда нельзя было нормально
поговорить, кроме нескольких фраз, как при знакомстве.

- Ты еще справляешься с таким количеством "страха"?

Убийственного намерения, испускаемого монстром пятого уровня, было достаточно, чтобы
заставить человека замереть, но, к удивлению, гном был в порядке.

- Всем отойти!

Я действительно был немного поражен.

Он выглядел таким жалким, когда столкнулся с трупным големом, но в конце концов он все
еще был авантюристом с тремя годами опыта, да?

В то же самое время, когда фигура вампира исчезла, гном шагнул вперед и поднял свой
баклер.

Лязззззг!

Вокруг него с грохотом разлетелась пыль.

Сила была очевидна даже с расстояния в несколько шагов, но...

- Ха-ха-ха! Он довольно сильный!

Гном не сделал ни шагу назад.

Дело было не в том, что его статы превосходили статы вампира...

Это все благодаря его эссенции.

「Хикурод Мурад применил [противовес].」

Способность монстра седьмого класса, "железного тролля".

Умение "невосприимчивость к сбиванию", которое предотвращает падение или отталкивание,
когда ноги соприкасаются с землей.

Дополнительно может включать поглощение ударов.

- Тарзин, отойди!

Как только началась битва, я отдал приказ.

Однако ответа не последовало.

Оглянувшись, я увидел, что носильщик уже далеко, а чародейка надежно лежит у него на
руках.

Он хорошо справился со своей работой, так почему же я чувствовал себя таким
раздраженным?

Что именно я чувствовал сейчас, я решил обдумать позже.



- Айнар!

- Я займу правую сторону!

Мне оставалось только вздохнуть, ведь мы могли читать мысли друг друга, просто глядя в
глаза.

Я коротко кивнул в сторону левой стороны вампира, а затем вместе с Айнар бросился на него.

- Кяааааааааа!

Может быть, он не совсем потерял рассудок, и его сообразительность в бою сохранилась?
Вампир отступил.

В то же время, полуразвалившийся баклер гнома был восстановлен до первоначального
состояния, как будто время повернулось вспять.

Баклер не был оснащен функцией автоматического восстановления...

「Хикурод Мурад применил [экстренное восстановление].」

Это была способность "живой брони".

Полезный навык, который не только экономил на стоимости снаряжения, но и значительно
повышал эффективность любого магического предмета.

Гном, который в мгновение ока закончил ремонт, крикнул.

- Я буду возглавлять авангард, а вы, ребята, помогайте с боков!

Не было причин не соглашаться.

Поскольку он был гномом, то, возможно, даже смог бы продержаться в одиночку несколько
секунд. Честно говоря, я был здесь наименее полезен.

У Айнар на этот раз была хотя бы эссенция, а у меня, мудрейшего, не было ничего, кроме
моего "знака бессмертного".

Что ж, полагаю, я мог бы послужить мясным щитом.

- Кьяааааааааа!

В этот момент, когда вампир посмотрел на нас с расстояния, его тело внезапно растворилось в
сотнях ворон.

Вороны захлопали крыльями и на огромной скорости полетели в нашу сторону.

- Бегите как можно дальше!

Вороны быстро упали на пол и взорвались.

Крааах! Бах! Буууууууууум!

Сами по себе взрывы не были такими уж мощными.



Однако, мы не могли избежать крови, которая брызнула во все стороны.

Вот черт.

Конечно, это не было подобно трупному голему с его кислотной кровью, но...

Учитывая следующую часть комбо, это было еще большей головной болью.

- Б..., Бьорн! Что это, черт возьми, такое!

На наших залитых кровью лбах появилась красная татуировка, и засиял яркий свет.

「 Персонаж был отмечен как жертва.」

「 Физические способности герцога-вампира Кэмбормера временно увеличиваются
пропорционально количеству жертв в радиусе 100 м.」.

Я стиснул зубы, игнорируя информацию из игрового журнала, которая каким-то образом
всплыла в моем сознании.

Фигура вампира медленно восстанавливалась из крови, которая скопилась на полу после
взрыва ворон.

Теперь, когда он был усилен, справиться с ним будет еще сложнее.

'Мы уже близки к трем минутам?'

До окончания подготовки оставалось еще много времени.

Смогу ли я продержаться до этого времени?

Я покачал головой.

Не было смысла думать о неопределенности будущего.

- Бехель-раааааааа!!!

Я должен был просто терпеть.

С той самой тупой, непримиримой решимостью, которой гордились варвары.

________________________________________

Во-первых, навык-бафф "жертвенный знак".

Во-вторых, "вечная жизнь", которая значительно увеличивает способность к регенерации,
пропорционально потерянной выносливости.

В-третьих, "мастер крови", поглощающий часть способностей цели при прямом высасывании из
нее крови.

Каждое из трех активных умений, которыми обладают вампиры, сияет величественностью в
ближнем рукопашном бою.

Проблема, однако, в том, что на этом все не заканчивается.



Эти ублюдки, не удовлетворившись своими природными способностями, также используют
различные заклинания черной магии.

- Бьорн, еще один ворон!

Например, превращение в ворон и взрыв, превращение в дым, чтобы пройти сквозь удары,
использование крови, разбросанной поблизости, для вызова монстров и т.д.

Вампирские ублюдки - воплощение того, насколько обманчивы характеристики
высококлассных монстров.

'Вот почему большинство не смогло добраться даже до шестого этажа и вынуждено было
бросить игру'.

Увидев своими глазами безумную сложность [Dungeon and Stone] еще раз, я поднял свой щит.

Он уже истерзан и иссечен когтями вампира, и сейчас он почти как металлолом...

Но это лучше, чем ничего.

Лязг!

Я использую отдачу, чтобы отпрыгнуть назад и максимально поглотить удар.

Сила, скорость и мастерство.

Против врага, который превосходит меня во всех отношениях, все, что у меня есть, это остатки
моего боевого таланта и моего опыта.

[Пожалуйста, подождите еще пять минут!]

Внезапно в моей голове раздается голос Рейвен.

Интересно, заняло бы это меньше времени, если бы она сохранила магическую силу вместо
того, чтобы отправить сообщение...

Тем не менее, услышав эту обнадеживающую новость, я чувствую себя немного бодрее -

- Хикурод получил удар!

–Хрена с два.

Гном, державший вампира вблизи от себя, демонстрируя свое мастерство авантюриста
третьего года практики, свалился.

Хотя Айнар, оказавшись рядом, бросилась и не дала вампиру высосать его кровь...

「Хикурод Мурад впал в состояние [неспособен к бою]. 」

В одно мгновение все перевернулось.

Мы с Айнар уже на пределе возможностей.

Почти невозможно остановить врага только вдвоем, без гнома, который взял на себя по
крайней мере половину нагрузки во время этой битвы.



'Тогда я лучше...'

Я быстро принял решение.

- Айнар! Возьми Мурада и отойди!

- Но...

- Я собираюсь остановить этого парня!

- О, я поняла!

Пока Айнар взваливает Мурада на плечи, я бросаюсь вперед и замахиваюсь своей булавой.

Удар!

Мое первое за долгое время верное попадание.

- Аахк!!!

Моя голова раскалывается от отдачи моей успешной атаки.

Потому что этот сумасшедший ублюдок - верховный вариант.

「Герцог-вампир Кембормир применил [Разделение боли].」

Тем временем, этот ублюдок полностью оправился от ран, просто сделав шаг назад, чтобы
перевести дух.

Черт, мне все еще больно.

Что это за херня?

- Кяааааааа!

Тем не менее, как и планировалось, агр полностью переключился на меня.

Я дважды проверяю, в безопасности ли вещь, которую я спрятал в сапогах.

Этот предмет называется "Слеза богини".

Проще говоря, это священный предмет.

Хотя это одноразовый предмет, его можно использовать для лечения, а также для атак на
монстров с нечестивым атрибутом.

'... Должен ли я использовать это сейчас?'

Конечно, использовать его на себе не стоит.

Неважно, что это "особый класс", это все равно предмет, который можно использовать только в
Цитадели Крови.

Если использовать его на гноме, мы сможем сразу же восстановить нашу боевую мощь, а если
на вампире, то он сможет нанести значительный урон.



Но...

'Нет.'

Я прекращаю свои бессмысленные переживания.

Почему я так упорно защищался до сих пор?

Потому что я планировал только одну атаку.

И на самом деле, планирование большего количества атак было бы скорее недостатком.

Поскольку шанс выпадает только один раз.

Мы должны вложить в него все свои силы в тот самый момент.

Только так мы впятером сможем одолеть монстра пятого уровня.

Щелк.

Я снял с пояса бутылку с зельем и открыл пробку.

И в тот момент, когда я вливал зелье в рот, наблюдая за вампиром, мчащимся ко мне...

Пшш!

Бесчисленное количество остаточных ран, накопленных мной во время битвы, начало
заживать, а сопутствующая агония нахлынула, как приливная волна.

Как будто силы уходят из моих рук, как вода. Я не хочу ничего другого, кроме как рухнуть. В
конце концов, сражаться, выпив зелье, практически невозможно. Но...

'Это не имеет значения'.

Потому что я не пытаюсь сражаться. Не совсем.

Хвать!

Вскоре когти вампира впиваются мне в живот.

Даже с моей металлической броней, рана кажется очень глубокой.

- ...!

Нервы, чувствующие угрожающую жизни опасность, разгораются как сумасшедшие, посылая
сигналы боли в мой мозг.

Голова словно пустая, как будто перегруженная ощущениями.

'Черт, если бы я знал, что все будет так, я бы просто съел эссенцию трупного голема'.

Оставив свои запоздалые сожаления, я вылил в рот еще одну бутылку зелья.

Пшшшш!



Эффект знака бессмертного сложился с зельем, и рана быстро стала заживать.

- Кьяаак?

Вампирский ублюдок удивлен, как будто не может разобраться в ситуации.

Честно говоря...

Больно, как будто подыхаю, но...

- Бехель-ра, сукин ты сын...

Простая боль не может убить меня.

Я жив по сей день. Я все еще здесь. Это мое доказательство.

________________________________________

- Какого черта этот парень делает...!

Рейвен, которая пряталась за развалинами вдалеке и наблюдала за происходящим, была
поражена.

Хотя она читала в своих книгах о многих необычных стратегиях и методах охоты знаменитых
авантюристов, ни один из них не был таким.

Просто вцепиться в противника, попивая зелья?

- Это никогда не сработает. Он умрет!

Сама концепция не имела смысла.

Она, принимавшая зелья несколько раз, знала это очень хорошо.

Боль, возникающая при употреблении зелья, могла быть невообразимой, а интенсивность боли
увеличивалась в зависимости от тяжести травмы.

А что же тогда с этим варваром, прямо сейчас?

Пшшш!

Он не был на той стадии, когда его раны пузырились и из них поднимался пар. Все его тело
было покрыто пульсирующим дымом.

Даже для нее такая сцена была впервые.

В таком состоянии, даже если оставить в стороне раны, смерть от шока была бы совсем не
странной.

На самом деле, разве смерть после употребления зелий не была обычным делом?

- А?

В этот момент, пока она беспокойно топталась на месте, ее глаза расширились.



Боль, которую варвар должен был испытывать сейчас, была выше ее воображения.

Но, по крайней мере, в одном она была уверена.

В таком состоянии он не должен был даже пошевелиться.

Но, что за сцена предстала перед ее глазами?

Лязг!

Заблокировал.

В полуобморочном состоянии на полу -

держа щит, превратившийся в кусок металлолома -

Варвар блокировал когти вампира, чтобы они не рассекли его надвое.

И как бы в доказательство того, что это не было случайностью -

Лязг!

Так повторялось несколько раз, снова и снова.

Конечно, не все атаки были заблокированы. Даже сейчас все тело варвара было изрезано
когтями, танцующими как вихрь.

Однако...

Ляззг!

Каждая атака, направленная в жизненно важную точку, такую как голова или сердце, каким-то
образом блокировалась случайным движением щита.

'Это вообще возможно...?'

Она понятия не имела, точно ли он избегает самых смертельных атак с помощью
сверхчеловеческой концентрации, или это просто боевые инстинкты, оставшиеся в его теле,
делают это возможным.

Однако в памяти вдруг всплыл документ, который она читала давным-давно.

В нем говорилось, что истинная ценность варваров заключается в их силе духа, а не в
превосходных физических способностях.

'Кажется, теперь я понимаю...'

- Госпожа Рейвен, нам лучше уйти отсюда.

Тарзин, наблюдавший за битвой вместе с ней, заговорил тяжелым голосом.

Он упомянул о побеге, но он имел в виду бросить остальных и бежать.

- Я не уверен, что смогу защитить вас при таком раскладе, госпожа Рейвен. Здесь слишком
опасно.



Серьезно, неужели она была полна духа самопожертвования?

'Ты думаешь, я все еще здесь, потому что не знаю этого?'

Она бы уже сделала это, если бы могла.

Хотя ей и говорили раньше, что у нее слишком мягкое сердце для чародея, она все же не была
настолько наивной, чтобы рисковать жизнью ради каких-то низкопробных авантюристов.

Но...

- Ты с ума сошел? Уйти? И куда?

Бежать было некуда.

Был только один способ выбраться из разлома - победить "хранителя" и выйти через портал.

'... Он уже знает об этом... должно быть, он действительно в отчаянии'.

промелькнула мысль в ее голове.

Даже варвар, едва закончивший церемонию своего совершеннолетия, рассуждает так холодно
и рационально, делая все возможное в их ситуации...

А как чародей, какого черта я сейчас делаю?

- Когда Бьорн умрет, все будет кончено. Он должен выжить любым способом.

Чародей - это не какое-то создание, которое только стреляет мощными заклинаниями из-за
спины.

Одна из задач волшебника - холодно проанализировать ситуацию, используя свои
разносторонние знания, и предложить своей команде наиболее эффективный способ.

- ...

Рейвен еще раз оценила текущую ситуацию.

Гном-воин был неспособен к бою.

Варварша поила его зельями и помогала восстановиться.

Пока никаких проблем...

Как чародейка, она пряталась и ждала, пока ее магическая сила восстановится, а
человеческий мечник был рядом, чтобы обеспечить ее безопасность.

Это было довольно расточительно.

- Тарзин, иди помоги господину Мураду.

- А?

- Я справлюсь здесь. Ты иди туда, чтобы хотя бы та варварша могла присоединиться к битве.



- ... Понял.

- Оставь свой рюкзак здесь.

Несмотря на ее слегка нервный тон, Тарзин последовал ее указаниям, даже не пытаясь
спорить.

Вместо того, чтобы посмотреть, как он уходит, Рейвен тут же опустила руку в подпространство
своего рюкзака.

Эссенция трупного голема.

Как только она ясно вспомнила этот образ, пробирка была крепко зажата в ее руке.

'Это немного... нет, это большая трата, но эти деньги ничто по сравнению с моей жизнью'.

Рейвен медленно собрала свою магию и использовала заклинания одно за другим.

Ух!

Поддержка - точность.

Поддержка - дальность полета снаряда.

Поддержка - автокоррекция полета.

Еще несколько дополнений, и ей даже не придется взмахивать рукой, чтобы бросить ее...

'Я должна сэкономить немного магической силы'.

Закончив процедуру, она изо всех сил швырнула пробирку в руке.

И...

Дзынь!

Пробирка, летевшая далеко по плавной кривой, ударилась о цель и разбилась, испуская свет.

⋮

「Эссенция [трупного голема] проникает в душу персонажа.」

「Устойчивость к боли +70」

「Сила +15」

「Плотность скелета...」

「...」

「...」

⋮

「Бьорн Яндель」



Уровень: 2

Тело: 80 (Новое +34) / Дух: 46 (Новое +10) / Способности: 30 (Новое +26)

Уровень предметов: 202

Боевая мощь: 203.5 (Новое +70)

Приобретенные эссенции: Трупный Голем - Ранг 7 (Новое)

http://tl.rulate.ru/book/96866/2387264


