
Глава 55: Истинный ужас подземелья

Переводил и редактировал Komik. Приятного аппетита ^_^

Ни один Игрок не думал, что охота на монстров будет лёгкой задачей. На самом деле, они
обычно входили в подземелье с хорошим понимаем опасности и вероятности своей смерти.

Как правило, храбрость тех Игроков, которые охотились на монстров, охота на которых ещё
никогда не увенчалась успехом, вроде игольчатой змеи, не могла быть понята большинством
людей.

Такие люди не застывали, когда их охватывало отчаяние в момент смерти, а вместо этого
имели мужество кричать ей в лицо и бороться изо всех сил.

Но бывали случаи, когда даже эту храбрость можно было поколебать.

Когда они проигрывают бой?

Нет.

Когда они наблюдали, как их союзников убивали одного за другим на их глазах, в это время
Игроки по-настоящему ощущали ужас подземелья.

*Ух

Именно в таком положении оказался Джин Янг Хо. Одетый в тяжёлую броню, которая была
почти вдвое больше его самого, Джин Янг Хо выполнял роль танка. Обязанностью танка было
находиться ближе других к монстрам, и поэтому они обычно имели более сильную решимость
и смелость, чем другие Игроки.

А храбрость Джин Янг Хо была образцовой.

В тот момент, когда игольчатая змея показала всю свою силу, в тот момент, когда большинство
окружающих Игроков испугались и побежали, он решил атаковать её, чтобы дать время другим
сбежать.

Это был великолепный пример его великого мужества.

*Глоть!

Однако его мужество не могло не поколебаться, когда он наблюдал, как другие атакующие



Игроки были сожраны или отравлены.

Вскоре игольчатая змея начала приближаться к нему, и мужество Джин Янг Хо совсем
исчезло.

- Чёрт! Чёрт! Чёрт!

Он проклинал тот факт, что ему придётся испытать боль от того, что он будет съеден и
расплавлен в желудке монстра. Он даже не мог рассчитывать на спасение, потому что все
боялись змеиного яда.

- *Ах! Помогите мне! Кто-нибудь, спасите меня! Я не хочу умирать! *Ааа!

В конце концов он закричал от отчаяния, но никто не пришёл ему на помощь.

*Угх!

Яд, который испускала игольчатая змея, сначала вызывал у поражённых Игроков рвоту,
головокружение и паралич, а затем приводил к смерти. Это и стало причиной, почему Игрокам
было сложно дать отпор после того, как они вдыхали яд.

*Сссс!

Игольчатая змея была уверена в своём яде, неспешно приближаясь к своей жертве,
совершенно не чувствуя угрозы.

Именно в этот момент--

Со звуком чего-то вонзившегося в плоть, один из красных шипов игольчатой змеи снова вошёл
в её тело.

*Хья?

Удивлённая игольчатая змея повернула голову в сторону, откуда прилетел шип. Там стоял
Игрок, на лице которого была маска скелета, а в руках он держал ещё один красный шип.

Второй шип также вошёл в тело её владельца. Шипы не просто вонзились в тело змеи, скорее
наоборот, они входили исключительно в отверстия, из которых недавно были выпущены эти
самые шипы.

*Хья!



Это было нападение, от которого жёсткая кожа змеи не могла защититься.

[Игольчатая змея была поражена ядовитой кровью]

Появилось уведомление, показывающие, что атаки действительно были эффективными. Кроме
того, яд игольчатой змеи явно не действовал на атакующего Игрока.

Это было доказательством того, что Игроком был Ким У Джин и никто другой.

[Сила Апофиса была активирована]

[Вы невосприимчивы к яду игольчатой змеи]

[Яд игольчатой змеи накопился в вашем теле и увеличил силу ядовитой крови]

Ни один другой Игрок в мире не мог бы так свободно передвигаться перед лицом такого
смертельного яда.

Достав ещё один шип из своего инвентаря, он снова воссоединил его с законным владельцем.

Казалось, он намеревался снова сделать так, чтобы лишившаяся своих шипов игольчатая змея,
снова вернула их.

Нет нужды говорить, что игольчатая змея не будет просто стоять и позволять ему делать всё,
что заблагорассудится.

*Хья!

Змея нырнула в сторону Ким У Джина, который вонзил в неё ещё один шип, как будто собирал
букет цветов. Тело игольчатой змеи задрожало, и Ким У Джин воспользовался этим шансом,
чтобы подбежать к её голове, попутно заглянув в свой инвентарь.

Достигнув треугольной головы змеи, он вонзил шип, который держал в руке, в её правый глаз.

Последовал какой-то выворачивающий внутренности звук.

Следом за этим, крик, полный боли и гнева, вырвался из пасти змеи, пока Ким У Джин
отступал от её тела.

Вот-вот должен был начаться настоящий бой.



Игольчатая змея начала биться всем телом о землю, извиваясь взад-вперёд, как будто
пыталась вытащить шипы из своего тела.

Пока змея это делала, красный бамбуковый лес был уничтожен, даже камни и корни бамбука
были вырваны. Спустя тридцать секунд был создан пустой участок земли размером примерно
со школьную игровую площадку. Только тогда змея перестала извиваться.

*Сша! Сша!

У змеи было слегка затруднённое дыхание. Хотя она только начала сражаться с Ким У
Джином, у неё не было времени оправиться от боя с Игроками ранее.

Будучи истощённой, её аура начала слабеть, её концентрация уменьшалась, и диапазон её
ядовитого газа также сокращался.

Ким У Джин вставил в её тело ещё один шип.

*Хья!

Змея взревела в гневе, так как не могла остановить эту надоедливую добычу. Внезапно
единственным оставшимся глазом она увидела появившегося чёрного скелета орка с красным
шипом в руке.

Скелет побежал прямо к игольчатой змее.

****

"Чёрт возьми!"

Ан Янг-Дзюн, предводитель отряда охотников на игольчатую змею, закрыл лицо руками.

"Всё кончено."

Сейчас ему было трудно скрыть своё отчаяние, в конце концов, это была естественная реакция.

- Сколько выжило?

- Не знаю. Сейчас все разбежались.

- Примерно сколько?



- Около тридцати человек...

Команда Ан Янг-Дзюна по охоте на игольчатую змею состояла из 71 Игрока. Сейчас лишь
около тридцати из них были ещё живы, и их число могло быть ещё меньше.

- А как насчёт тех, кто всё ещё находится в ядовитом газе?

- Вы хотите их спасти? Они уже практически мертвы.

Даже если им удастся спасти этих Игроков, их число не превысит пятидесяти. Даже если все
Игроки на втором этаже объединятся, то их будет не более шестидесяти.

Постоянно поступали ещё более плохие новости.

- Потери среди танков особенно тяжёлые.

- Они меньше всего могли спастись от ядовитого газа.

В результате больше всего пострадали танки, стоявшие в авангарде сражения.

- Без танков следующий бой будет ещё более трудным.

Сражаться с таким монстром без Игроков танков, поглощающих урон, было всё равно что идти
на войну голым.

Это означало, что им будет гораздо труднее добиться хороших результатов, даже если они
будут сражаться изо всех сил.

Можно было сказать, что для них игра закончилась.

- Чёрт!

- Твою мать!

Ситуация была настолько ужасной, что Ан Янг-Дзюн не смог удержаться и дважды выругался.

Именно в этот момент кто-то доложил.

- Есть Игрок, который сражается с игольчатой змеёй прямо сейчас!



- Что ты сказал?

Новость была невероятной, и вскоре она распространилась среди выживших.

- Разве это имеет смысл?

- Что за чушь ты несёшь?

Разумеется, никто этому не поверил.

- Войти в этот ядовитый газ - самоубийство.

Было трудно себе представить, чтобы кто-то сражался с игольчатой змеёй в ядовитом газе.

- Пойди и проверь! Наблюдай издалека!

С другой стороны, поскольку яд игольчатой змеи был бесцветным и без запаха, никто не мог
сказать, находится ли он в его пределах.

- И-игольчатая змея убегает!

- Что?!

Поскольку на неё снова оказывалось давление в битве, игольчатая змея решила сбежать.
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