
Глава 110: Ледяной Лес Жестокости (3)

Переводил и редактировал Komik Приятного аппетита ^_^

[Вы вошли на 2-й этаж]

Холодный ветер пронёсся мимо них, когда они услышали знакомый звук оповещения.

"Это объясняет название."

Как и следовало из названия, второй этаж подземелья представлял собой ледяной лес с
деревьями высотой с жилой комплекс.

Поскольку это было ожидаемо, местность никого не удивила.

Однако..

- Здесь гораздо холоднее, чем я думал.

- Чёрт..

Было куда холоднее, чем они ожидали.

Несмотря на то, что они приготовили контрмеры против холода, звук стучащих зубов всё ещё
был слышен из группы.

В буквальном смысле этого слова было достаточно холодно, чтобы заставить любого
вздрогнуть.

Холод сводил их с ума, но никто не предложил развести костёр.

"На первом этаже мы нашли лишь несколько трупов."

"Нелегко убить шесть тысяч монстров, но это не должно быть проблемой для любого из
присутствующих игроков."

"Это значит, что большинство игроков погибло здесь."

Очистив первый этаж подземелья, они поняли, что второй этаж может оказаться гораздо



опаснее, чем ожидалось.

Ли Джин А тоже подумал об этом.

“Здесь так холодно, даже когда я в тёплой одежде. Как хорошо было бы иметь настоящую
огненную лису в этой ситуации. Эхх, будь мой партнёр мастером покемонов, а не некромантом,
я бы, наверное, смог получить огненную лису.”

Несмотря на то что он был одет в кожаную броню, которая выделяла собственное тепло, Ли
Джин А всё ещё ощущал холод.

Даже Ким У Джин чувствовал то же самое.

Зубы Ким У Джина клацнули и издали какой-то звук.

Это было достаточным доказательством.

"Есть признаки страха."

В нём не было ничего, кроме страха.

Некоторые монстры обладали способностью подавлять свою цель, и казалось, группа игроков
прямо сейчас подвергалась этому эффекту.

"Это будет даже труднее, чем я ожидал."

Это не было хорошей новостью.

Если у игрока не было надлежащей защиты от страха, то эффект мог быть гораздо более
смертоносным, чем можно было себе представить.

Будучи подготовленным, вы могли быстро освободиться от эффекта страха, но в битве не на
жизнь, а на смерть этот короткий миг может означать смерть.

Единственными монстрами, которые могли использовать страх, были самые настоящие
'монстры'. 

Главная проблема заключалась в том, что монстры, которые могли вызывать страх, были
монстрами, которые были истинным определением слова 'монстр'.



"Это не может быть дракон."

К примеру, монстры вроде драконов.

В этот момент-

- Эй.

Ли Джин А окликнул Ким У Джина.

- Ты можешь определить, что это за монстр, увидев его следы?

Ким У Джин повернул голову и посмотрел туда, куда указывал Ли Джин А.

Не слишком далеко от них виднелся единственный огромный след.

- Это огр.

Огр.

Это был монстр, который не нуждался в представлении.

Он был одним из немногих монстров в подземелье, с которыми было чрезвычайно трудно
справиться.

- Он из агрессивного подтипа.

Это также был монстр, который подходил под жестокое описание больше, чем любой другой
монстр.

Для огра было недостаточно просто убить свою цель, они были жестокими личностями и
наслаждались отрыванием конечностей и избиением тела жертвы.

"Жестокий, но не умный."

Несмотря на их жестокий и глупый вид, Ким У Джин знал, что в бою инстинкты огра лучше,
чем у большинства других монстров.

"Это боевое чутьё гораздо лучше, чем у огненной лисы."



Его уровень полностью отличался от хищников, таких как рогатая лиса или даже огненная
лиса, с которыми Ким У Джин сражался ранее.

Даже игроки, уверенные в своих силах, не решились бы сразиться с огром.

"К тому же, он имеет опыт убийства более чем ста игроков. Это настоящий убийца игроков."

Ким У Джин знал это лучше, чем кто-либо.

В конце концов, именно Ким У Джин был готов сражаться с таким печально известным
монстром, с которым все неохотно сталкивались, и он даже заслужил прозвище убийца огров.

"Но разве у них был такой сильный страх?"

Ким У Джин знал, что обычно огр вызывал страх, но он не должен быть таким сильным, как
сейчас.

"Этот уровень страха находится на том же уровне, что и у дракона."

Даже огр на пике своей силы никак не мог внушить такой страх, который можно было сравнить
с драконом.

В таком случае это могло означать только одно.

"У него есть предмет, который усиливает эффект страха."

В конце концов это было подземелье А+ ранга.

В таком случае в этом огре не должно быть ничего странного.

Придя к такому выводу, Ким У Джин поднял голову.

Из леса послышался какой-то звук.

Услышав его, Ли Джин А широко улыбнулся.

- Эти гиены делают свой ход.

Рот Ким У Джина превратился в ровную линию.



"Это будет нелегко."

*******

Мысли людей обычно были одинаковы.

Глядя на подземелье, которое безуспешно пытались очистить 23 раза, никто не отрицал, что
это был ад, но с другой стороны, было много тех, кто мечтал стать преемником наследия,
оставленного здесь более чем 1000 игроков.

Те, кто был частью 24-ой волны, были такими же.

- Я уверен, что где-то здесь есть предметы.

- У людей, которые пришли до нас, должны быть такие же мысли. Некоторые из них могли
успеть собрать несколько предметов, а затем умереть вместе с ними.

Часть из 74 выживших смотрели на это место как на страну сокровищ.

Поэтому, разумеется, они двигались быстро, пока эти предметы не были забраны кем-то
другим.

Но это не означало, что они двигались беспорядочно.

- Идём.

- Мы должны всё исследовать.

- Давайте сначала узнаваем, что нас ожидает.

С таким мышлением ушли целых 6 групп общей численностью до 33 человек.

В одно мгновение группа сократилась до половины.

Это не значило что остальные не знали об этих намерениях.

- Это не разведка, а охота за сокровищами.

- Неужели они могут вот так просто уйти? Не лучше ли было бы объединить наши силы.



Однако те, кто остался, ничего не могли поделать.

Раз уж те объявили себя поисковым отрядом, идущим на огромный риск, могут ли они всё ещё
жаловаться?

Больше всего осталось опытных игроков, поэтому они хорошо знали себе цену.

"Всё равно никого не заставишь помогать."

"Лучше с самого начала исключить этот тип людей."

Такое партнёрство было гораздо опаснее.

Прежде всего, большинство из них были гиенами, которые всё равно пришли за трупами.

Никто не захочет, чтобы кто-то обращался с твоим мёртвым телом как с сокровищем.

Охота за сокровищами, начавшаяся так неожиданно, достигла результатов гораздо быстрее,
чем кто-либо ожидал.

- Вау!

Это была группа из пяти игроков.

Они искали совсем недолго, прежде чем на что-то наткнулись.

- Это тело!

Это была жертва.

Точнее, игрок, который был заморожен, так что его предметы остались нетронутыми.

Взволнованная группа подбежала к телу и стала забирать все предметы, которые смогли
найти.

Но как только они коснулись трупа, часть его тела, словно замороженная фрикаделька,
рассыпалась, освободив предмет.

- О! Уникальный ранг!



- Как думаешь, сколько он будет стоить?

- Если мы всё это продадим, то сможем купить здание.

Они были в восторге от того, что нашли уникальный предмет, и поэтому они начали серьёзно
собирать предметы.

Они ломали тело, чтобы снять доспехи, отрезали лодыжки, чтобы снять обувь, отрезали
пальцы, чтобы получить кольца.

Немного времени прошло, прежде чем тело было опустошенно.

Это было жестокое и ужасное зрелище.

Вот почему они были так поглощены своей работой. Чем более жадными они были, тем
быстрее привыкали к этому.

- Чёрт возьми, почему он не снимается?

- Поторопись!

*Дум-Дум-Дум!

Именно в этот момент пять игроков начали дрожать от страха.

- Ч-ч-что это?

- Это землетрясение?

В такой ситуации они ошибочно приняли толчки за землетрясение, а не за дрожь, исходящую
от их собственных тел.

[Неизвестных страх овладел вами]

Затем они услышали уведомление.

*Рааа!

Вслед за рёвом что-то упало с неба.



Эта штука врезалась в голову одного из игроков, который был опьянён найденным предметом.

Словно алюминиевая банка, которую раздавили, его голова вдавилась в тело, а затем и тело
тоже было раздавлено.

В то же время жидкости, наполнявшие тело, вырвались наружу подобно взрыву.

Кровь покрыла всё, включая игроков.

"А?"

"Что?"

Однако оставшиеся четверо просто продолжали дрожать, не понимая, что происходит.

*Рааа!

Тем временем раздался ещё один рёв, и только после того, как вторая жертва была раздавлена,
оставшиеся трое смогли двигаться.

Первое, что они сделали, это проверили личность тени над их головами.

Там стоял огр.
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