
Блюда с фасолью и спаржей подавались еще какое-то время.

Всё потому, что хранятся они недолго.

И еще, наверное, я посадил слишком много.

В следующий раз буду думать.

Однако, я всё же считаю салаты из фасоли и спаржи вкусные.

И жареными они тоже ничего.

***

— Глава деревни, а что за потайная комната на первом этаже?

У меня проблемы.

Я попытался сделать в подземелье тайную комнату.

Нет, я не один в своей затее.

Со мной Куро и кот.

Комната для мужчин.

Комната спокойствия.

Но её обнаружили.

Всё кончено...

НЕТ! Еще не всё потеряно!

— Потайная комната? Я там собираюсь хранить еду.

Я не вру.

Я и правда планирую держать там в тайне еду.

— А кровать тогда там зачем?

Кхх... похоже моя тяга к комфорту сыграла со мной злую шутку...

— Е-еще она будет использоваться для того, чтобы вздремнуть.

— Правда? Я бы не советовала спать в месте, где хранится столько еды... Тогда поставим
перегородку. И сделаем дверь более заметной.

— ... Х-хорошо. Приступай.

— Положитесь на меня.

...



Пронесло.

Получилось.

И хотя я провалился, раз её обнаружили, всё не так плохо.

Главное, это моя тайная комната на третьем этаже.

— Ах да, глава деревни, дверь в комнату на третьем этаже тоже трудно заметить, так что мы
сменим и её.

...

***

Двухэтажный лабиринт.

Поскольку два этажа готовы, я дам детям испытать их.

Простая игра, в которой все начинают одновременно, и побеждает первый пришедший к цели.

Разумеется, опасные ловушки обезврежены.

Однако лабиринт всё равно слишком опасное место, чтобы дети там бродили в одиночку.

Поэтому мы решили приставить к ним по одному взрослому.

***

Участники.

Пара Урсы и Хакурен.

Пара Джурару и Гульфа.

Пара Альфреда и Лу.

Пара Тисель и Тир.

Пара Нат и Гата.

Каждого зверомальчика сопровождает высший эльф.

Мальки отправятся с ящеролюдами.

***

Карта, еда и вода были отданы взрослым.

Вдобавок по всему подземелью бродят собаки с картами, запасами еды и воды.

Всё будет хорошо даже в экстренной ситуации.



Я отдал сигнал к началу на входе второго этажа.

Да, всё затевалось для детей, просто я думал они будут слушаться взрослых... но все действуют
согласно своему характеру.

Урса и Джурару тут же рванули вперёд.

Альфред тоже пошел вперёд, о чем-то советуясь с Лу.

Тисель и Нат положились на своих взрослых.

Ну, по пути нет никаких неприятных ловушек, так что финиша можно достигнуть не торопясь.

***

Я услышал, как вопит Гульф, гонясь за Джурару.

Похоже он не поспевает за ней.

Может стоило приставить к ней Дорейма, а не Гульфа?

Но я же попросил его сделать кое-что другое.

Раймейрин ни на шаг не отойдёт от Хичиру.

Расути беременна.

Да, понадеемся на Гульфа.

***

Я воспользовался потайной дверью рядом со стартовой полосой, чтобы дойти до финиша.

Если не подготовить короткие пути, то потом очень неудобно.

Я ждал на финише, и спустя час, прибыла первая пара.

Дуэт Нат и Гата.

— Юхууу! Финиш!

— Фух... утомился.

Гат нёс Нат на спине.

Путь получился слишком длинным?

Спустя немного времени прибыли первые зверомальчик и малёк.

Они довольно энергичные.

Похоже они использовали еду и воду, которые раздали взрослым.



Не то чтобы я был против.

Это же не тренировка.

Никому не нужно страдать.

***

После этого к финишу начали подходить одна пара за другой, но так и не показались пары
Урсы, Джурару, Альфреда и Тисель.

С ними всё нормально?

Когда мне уже начало становится не по себе, Тисель пришла к финишу.

— Как будто заставили гулять...

И хотя из Тисель так же бьёт энергия, Тир выглядит усталой.

Не из-за того ли, что летать запрещено?

— Тисель бегала туда-сюда... она вообще меня не слушалась, и делала, что хотела.

Спасибо за твою усердную работу.

***

Мы прождали еще тридцать минут, но так и не увидели Урсу, Джурару и Альфреда.

...

— Время вышло.

Я попросил собак отвести меня к ним.

Чего и следовало ожидать, все три команды в одном месте.

***

Дабы игра не стала испытанием чисто физических способностей, я расставил на пути
препятствия.

Я попросил выступить ими призрачного рыцаря с горячих источников, глиняных кукол Урсы и
Дорейма.

Помимо них, есть еще препятствия с загадками, викторинами и головоломками.

Что до Дорейма, он поддаётся и его можно победить.

***



Урса и Джурару застряли на загадке и не могли её пройти.

И хотя их взрослые, Хакурен и Гульф, дали им подсказки, они из-за перевозбуждения всё равно
не смогли их разгадать.

Альфред разгадал её, но остался ждать Урсу и Джурару.

Быть джентльменом – хорошо, но... это же игра.

Думаю, тебе стоит стремиться победить.

***

Мы забрали эту троицу. Конец.

Ужин перерос в небольшой банкет, где мы выслушали их впечатления.

Кстати, Дорейма сразила командная работа Урсы и Джурару.

— Сестрица так на меня смотрела... уф...

Уж прости.

***

Следующий день.

Можно ли давать детям играть в лабиринте?

Конечно нет.

В этот раз будет опасно брать с собой детей, так что пойдут только взрослые.

***

После того, как в лабиринте поиграли дети, горные эльфы в спешке его переоборудовали.

Ловушки зарядили, и теперь они работают.

— Если кто-то попадётся в смертельную ловушку, то он проигрывает. В таком случае послушно
возвращайтесь в самое начало. И хотя можно начать с начала, это разрешается только дважды.

За всем будут следить сотрудницы.

— Стены ломать запрещено. Летать тоже. Пользуйтесь ногами. Летать можно только во время
боя.

Получится нечестно, если ловушки можно будет облететь.

— Для достижения цели необходим ключ, но всего их только три. Иначе говоря, финиша
достигнет только три команды. Всё, наслаждайтесь!



Я тоже участвую.

Подземелье строил я, так что это будет проще пареной... я попал в смертельную ловушку и был
вынужден вернуться к началу.

— Не слишком ли коварная эта ловушка?

***

И хотя мы веселились целый день, до финиша так никто и не добрался.

***

Мнение стороны нападающих:

— Мне не удалось одолеть призрачного рыцаря.

— Разве Хакурен в форме дракона не всё равно что тупик?

— Покорять лабиринт в группе тяжело из-за ловушек. Даже если увернешься, она зацепит
того, кто сзади. Слишком жестоко.

***

Мнение стороны оборонявшихся:

— Рельеф самое то для обороны.

— Я так рада, что никто не достиг финиша.

— Некоторые ловушки так и не попробовали. Кто-нибудь, заберитесь на ту стену. Вам
обязательно понравится.

***

Похоже лабиринт всем понравился.

Вечером прошел банкет.
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