
Фуух.

Кое-как справился.

Так я подумал.

Нет-нет, опасность еще есть.

Людей больше чем ожидалось.

Я думал будет проще. Суматоха ранее вызвана моей беспечностью.

Есть над чем подумать.

А всем работникам и жителям деревни – спасибо.

Также нужно поблагодарить Михаеля-сана и клиентов, которые помогли.

***

Я удивился, что мой план с киосками восприняли положительно.

На самом деле я пытался сделать какое-то подобие рынка, но всё превратилось в фуд-корт.

Маа, ничего не поделать, поскольку я обратился к представителям индустрии еды. Бесплатное
карри навредило прежде всего именно им.

Но переговоры прошли на удивление быстро.

Нет, возможно это из-за превосходного сына Михаеля-сана, Марона.

Он великолепен.

Его двоюродные братья, Тито и Рэнди, тоже умелы.

Интересно, может Михаель-сан сам обучал их.

Благодаря им следующему поколению обеспечено процветание.

Немного завидую.

Что до моих сыновей... нет, они точно вырастут энергичными.

***

Магазин обычно закрывается с заходом солнца, но сегодня мы останемся открытыми
подольше.

Из-за караге и спиртного посетители не торопятся уходить.

И конечно же предложение бесплатного карри закончилось.

— Глава деревни, не лучше ли тебе вернуться?



Ко мне обратился предок-сан.

Когда я собирался сюда, то обещал деревне, что это всего на день.

Хотелось бы остаться до закрытия, но иногда ничего нельзя поделать.

Вернемся завтра.

Я сообщил Маркосу и Пауле что вернусь завтра, а также попрощался с Михаелем-саном.
Наконец-то домой.

Подкрепление и грузчики вернутся со мной.

Остается только Гульф.

Пусть здесь и безопасно, перестраховаться никогда не помешает.

— Уж прости.

Он принял задачу и кажется совсем не против.

Здорово.

***

По прибытию в деревню мы устроили поздний ужин.

Работники магазина едят по очереди, но мы не присоединялись к ним.

Из-за той атмосферы не было аппетита.

Но мы не сдерживались снимая пробу.

Особенно пробуя караге горничных.

Поскольку было бесплатное карри, сначала они не снискали популярности.

Поэтому мы решили угостить посетителей, которые помогали нам.

А если кто-то ест, значит появятся и заинтересованные.

Я с работниками тоже попробовали.

И Михаель-сан.

Интересно, чьё лицо было интереснее всего.

Маленький караге стоит одну среднюю медную монету.

Не знаю дорого или дешево это, но продавалось хорошо.

Пиво дварфов, продававшееся рядом, тоже шло хорошо.

Постепенно караге и пиво стало популярнее карри.



Я рассказал об этом после еды.

Также я объяснил почему не смог вернуться вовремя.

Поскольку предок-сан предупреждал их, когда приходил за подкреплением, они приняли мои
объяснения.

Еще я сообщил что завтра опять туда наведаюсь.

Отлично.

Я рад, что все понимают.

***

На следующий день мы отправились в Шашато тем же составом.

Я действительно в долгу перед предком-саном.

И хотя минотаврам и ящеролюдам нечем заняться, я всё равно взял их с собой.

Найду им другое занятие.

***

Маркос, Паула, Гульф, Михаель-сан и остальные уже ждали нас.

Магазин открыт и повсюду покупатели.

А они открылись раньше, чем я думал.

Маркос с Паулой в порядке?

Наверняка не спали всю ночь.

Гульф сказал, что они как следует выспались, поверю ему на слово.

Как бы то ни было, попрошу горничных снова помочь на кухне.

Дварфы же займутся продажей алкоголя.

Маа, еще раннее утро... и они уже занимают посетителей.

Неужели они этого и ждали?

***

Пока что магазин продает 2 000 порций карри в день.

Так как 1 порция стоит 5 средних медных монет, сумма ежедневных продаж составляет 10 000
средних медных монет.



На зарплату работников уходит по 3 средних медных монеты в день на человека.

У нас их 200... нет, всего 207 сотрудников, так что на зарплату уходит по 621 медной монете в
день.

Я подумал что 3 средние медные монеты в качестве зарплаты это дешево, но Михаель-сан
сказал, что это даже много, учитывая еду, одежду и проживание.

Вот оно как.

Также 3 000 медных монет каждый день уходит на хлеб и другие ингредиенты.

К тому же мы наняли группу Голди, которая занимается управлением очередью и заботе о
мусоре, на что уходит примерно 500 монет.

В общем чистый доход составляет 5 879 средних медных монет в день.

Это по грубым подсчетам...

С момента открытия прошло 30 дней, так что к настоящему времени общий доход
приблизительно 176 000 медных монет.

А мы вложили... учитывая посуду, форму сотрудников, фартуки, дорожки мини боулинга... Долг
всё еще остается, поскольку мы использовали на всё 300 000 монет.

Понял.

А если добавить стоимость здания, уверен, мы по уши в долгах.

Нет-нет, не стоит паниковать.

Всё идет хорошо.

2 000 порций в день – уже поразительно.

Если провести расчеты... в рабочем дне 10 часов.

Иначе говоря каждый час продается 200 порций.

То есть 3 порции в минуту.

Уверен, нам не нужно столько работников.

***

Большая часть работников ночует в специальной гостинице... то есть в общежитии.

Там же они и живут.

Общежитие состоит из 3 этажей с 12 комнатами на каждом из них.

207 человек на 36 комнат.

В комнату запихнули по 5-6 человек, но никто не жаловался.



Они завешиваются занавесками, и похоже это достаточно роскошно, чтобы считаться личными
комнатами.

Вот значит как?

***

В общежитии есть туалеты, но нет ванных.

Поэтому её построили рядом.

Чистотой работников пренебрегать нельзя.

Что до них самих, не все работают днем.

Некоторые помогают с обучением ночью, другие ведут хозяйство в общежитии, третьи следят
за ванной.

Вычитая их... на магазин остается 120-130 человек.

Вчера я насчитал больше 120-130. Наверняка они работают сверх нормы.

Может нанять побольше?

***

Между прочим всё вернулось в норму.

За исключением юго-западной зоны, там стало оживленно.

Владельцы киосков занимаются приготовлениями для открытия.

Их немного, но энергии им не занимать.

Не обошлось и без неприятностей.

И хотя группа Голди реагирует быстро... им недостаточно людей.

Так что я попросил патрулировать ящеролюдов и минотавров.

Припугните их оружием.

Возьмите мечи и дубины.

Сын Михаеля-сана, Марон, тоже суетится в юго-западной зоне.

Большое спасибо.

***

Горные эльфы продолжили свою вчерашнюю работу.



Что до высших эльфов... они закончили разметку каждой из зон, так что может попросить их
помочь горным эльфам?

Нет... это не их сфера деятельности.

Мой взгляд упал на дорожки с мини боулингом.

Да, они такого же размера как в деревне... учитывая сложившиеся обстоятельства, я не прочь
сделать дорожки нормального размера.

Хотя и не уверен какой они длины. Постараюсь вспомнить из времен молодости.

Даже если ошибусь, никто меня не раскритикует.

Я подумал разобрать их ненадолго, но ощутил пронзительные взгляды посетителей.

— Маа, игровых принадлежностей всё еще недостаточно.

Так мне сказали высшие эльфы, которые занялись добавлением дорожек.

Изготовлю еще кеглей и шаров.

***

Высшие эльфы управились за день.

Длина 20 метров и ширина в 1 метр.

Всего 10 дорожек.

Можно добавить еще, но пока достаточно.

Причина в нехватке рук.

Возвращение шаров и расстановка кеглей производятся вручную.

У каждой из дорожек есть 10-сантиметровая канава.

В конце дорожки она выше и постепенно идет вниз к началу.

Так на другом конце легче отправлять шар обратно.

Для кеглей же сделана специальная доска.

Толстая доска с отверстиями.

Отверстия сделаны в соответствии со стандартным расположением кеглей.

С этим ускорится расстановка.

***

А теперь пробная игра... посетителям уже не терпится, так что я попросил их.



И хотя за расстановку отвечают работники, посетители сами расставляют кегли, когда не их
очередь.

Спасибо вам.

— Да что вы, мы и так играем бесплатно.

— Может всё-таки сделаете его платным?

Хорошие клиенты.

Однако за нынешний боулинг я денег брать не хочу.

Всё потому, что известный мне боулинг полностью автоматизирован.

Несмотря на количество рук, времени на возвращение шара и расстановку кеглей всё еще
уходит много.

Совсем не так.

Меня не волнует количество бросков, для одной игры необходимо терпение.

Слишко долго.

Нет, люди болтают во время игры, но это не для меня... Я хочу играть непрерывно.

Меня понимают только дети.

Взрослые же наслаждаются боулингом неспешно.

Похоже мне не хватает элегантности.

Ахем.

Маа, надо чтобы окупались хотя бы расходы на обслуживание, так что нужно подумать о
доходе... станут ли покупать шары и кегли?

Если в боулинге будут соблюдены доходы и расходы, я даже найму под него специальных
работников.

— Чем дальше, тем сложнее делать бросок.

— И шары тут тяжелее.

— Как пользоваться шаром с отверстиями?

— Тяжело если только неправильно стоять.

Раз вам нравится, то почему бы не провести турнир по боулингу?

Также это послужит хорошей рекламой.

***



Метание колец и тир, которые я попросил у горных эльфов, уже можно попробовать.

Пусть их испытает группа Михаеля-сана.

Сначала метание колец.

За одну среднюю медную монету получаешь пять колец.

За попадание можно получить приз.

Простая игра.

— Выглядит просто, да только вот... они летят не куда нужно.

Михаель-сан – ноль попаданий.

Тито попал два раза.

Рэнди один.

Милфор четыре, а он хорош.

Кольца приличного размера, и попадание не оценивается строго, так что даже одно уже
хорошо.

Однако рядом с шестами, за которые дают призы, установлены препятствия.

Да, препятствия.

Короче, попасть нелегко.

По словам группы Михаеля-сана, то, что так сложно, это ничего.

Ловкач может забрать любой приз и с нынешней сложностью.

Вот как.

Я попросил горных эльфов доработать метание колец.

Может сделать кольца поменьше?

Или переделать препятствия?

***

Дальше стрельба из лука.

Получаешь лук со стрелами и стараешься попасть в цель.

В этой игре нужно попасть по призу, но с первым попаданием в нём появилась дыра.

Поэтому мы сменили цель.

Целями стали фигурки монстров, за которые начисляются очки.



Три стрелы стоят одну среднюю медную монету.

Очки суммируются, но только за три купленных стрелы.

Легкие мишени оцениваются низко и сложные соответственно высоко.

Однако и в те и другие не так просто попасть.

Горные эльфы смастерили вращающееся кольцо для них.

Пусть попадать приятно, но это не значит, что должно быть легко.

— Это... лук?

Милфорт бывший авантюрист.

Он дотошно проверил лук.

Им могут пользоваться даже дети, но на случай жалующихся взрослых есть и большой лук.

— Так чтобы увеличить сложность, вы ослабили тетиву?

— Это ради безопасности. Так что им могут воспользоваться даже новички.

— Вот оно как. Но лук слишком хорош, возможно кому-то придет в голову своровать его.

Это подержаный лук, купленный в городе.

Не думаю, что он такой уж дорогой... но если кто-то сворует его будет неприятно.

— Даже если он игрушечный, то всё еще остается луком, рекомендую вам увеличить высоту
стен. Вы же не хотите чтобы стрелы летали повсюду?

Действительно.

Он прав.

Также стена не даст сбежать воришке.

Хорошо, так и поступим.

После увеличения размера стены настал черед Михаеля-сана, Тито и Рэнди.

— Ого, полетела по прямой.

— Так даже я могу пользоваться луком.

— Есть! Я попал в центрального, десять очков!

Неожиданное напряжение.

Похоже стрельба из лука им нравится больше, чем метание колец.

Милфорд рядом уже покупает вторую связку стрел у горного эльфа.



Первый выстрел... похоже Милфорд может попасть во что угодно.

С теми, кто пользуется луком, могут возникнуть проблемы.

Изменим систему оценки в соответствии со сложностью: новичок, средний и эксперт.

Я тоже попробовал, но всё мимо.

...

А это неожиданно раздражает.

***

Что ж, а теперь...

Хмм?

Марон смотрит на нас.

Похоже он не собирается играть.

Если присмотреться... то он в деловом настрое.

Возникла проблема?

Пока я думал, Михаель-сан рассказал мне.

Рядом с Мароном человек из гильдии торговцев.

http://tl.rulate.ru/book/96844/661089


