
– Йошь, вперед.

Мы все отправляемся на юг деревни.

Не то чтобы мы собирались покидать её.

Наша цель ипподром, сразу же за южным полем.

Я сделал его специально для лошадей и кентавров, чтобы они могли разогнаться по полной, но
в основном он используется собаками.

Горные эльфы улучшили его добавив некоторые вещи, реконструировав и установив
препятствия. Сложность прохождения намного увеличилась, но собаки довольны.

А теперь к настоящему.

Он стал местом, где зверомальчики и щенки играют этой зимой.

***

Ипподром имеет обычную прямоугольную форму с двумя параллельными прямыми и двумя
закругленными поворотами.

Длинна... прямой части около 800 метров, но я не знаю длинный округлой.

Может посчитать весь периметр?

Я попытался пробежать его и... по ощущениям он длиной около 3000 метров.

Вероятно из-за подъемов и спусков, получившихся в результате напряженной работы горных
эльфов.

А так он вероятно около 2400 метров.

***

Стартовая позиция представляет собой обычную стартовую позицию.

Препятствия меняются, в зависимости от проводимой гонки. Конечно же это касается и числа
кругов с финишем.

Возможно это результат тестового пробега зверомальчиков.

В любом случае, они все еще растут, так что я не должен об этом забывать.

Кстати о росте, винный слизень тоже верхом на собаке.

Между участниками есть разница в весе, но один внезапно ускорился перед самым финишем.
Это шокировало всех зрителей.

Интересно держал ли он это до последнего момента.

Во всяком случае, это сильно повлияло на зверомальчиков. Они начали говорить о различных



стратегиях.

– Ты был вторым до последнего поворота. Делай нечто подобное на финишной прямой.

– Ты лидировал до последней секунды, Ладно, в следующий раз не давай другим такой
возможности.

– Вырывайся вперед и уничтожь всех!

Некоторые предлагали идеи...

Количество участников увеличилось.

Кажется щенки чувствуют себя нормально, даже если наездник минотавр.

Хотя я не уверен что подобная гонка является хорошей идеей.

Касательно того что сейчас, помимо зверомальчиков и винного слизня, участвуют высшие
эльфы, горничные и мальки.

Участвовать может кто угодно.

Однако есть два условия.

Любая женщина, желающая присоединится, должна надеть брюки, и не перегружать собак.

Пока что проблем не возникло.

Если уж говорить о проблемах, так это касается зрителей.

Поэтому эльфы построили высокую трибуну, с которой видно весь ипподром.

В различных местах были установлены теплоизоляционные камни, как мера против зимней
погоды.

Придется вернуться на горячий источник с Хакурен и добыть еще.

Еще они сделали здесь кухню.

Но готовят лишь простой бульон...

Чтобы согреть зрителей.

***

Маа, не то чтобы здесь было постоянно много зрителей.

Сегодня собралось много, так как мы решили провести официальную гонку.

Был решен её вид и расставлены судьи по всему пути.

Все еще не решены только участники.

Потому что регистрация отсутствует.



Любой желающий присоединится просто должен заявить об этом.

Глядя на лица всех, не думаю, что нам не хватит участников.

Ставок не будет, но чемпиону дадут приз.

Не все могут участвовать, так что наградные медали разыгрываться не будут.

Вместо этого им станет торт моего приготовления.

Я спросил всех достойная ли это награда, и получил единогласное согласие.

Похоже десерт бесценен.

***

Первая гонка.

Демонстрационная.

Длина около 2000 метров, включая повороты.

Глюворлд и четыре других кентавра подбежали ко мне услышав об этом.

И еще зверодевушка, заботящаяся о лошадях.

Интересно, почему конь слушается всех кроме меня.

Между прочем это я дал ему имя.

Я не знаю о лошадиных гонках, но знаю имя супер известного жеребца.

Однако ему оно похоже не понравилось.

Конь отзывается, когда зверодевушка называет его Белфордом, и даже не поворачивает голову,
когда его зову я.

***

Гонка началась.

Кстати, сначала у нас возникли трудности с подходящей гоночной дистанцией.

Лошади лучше в вопросах скорости, но кентавры одерживают верх в вопросах выносливости.

Дистанция должна быть достаточной, чтобы шанс был у всех, и не представляла кому-либо
преимущества.

В результате различных подгонок, было решено что лучшим расстоянием станет 2000 метров.

Финиш находится перед трибунами.

После бурного начала, соревнование свелось к гонке между Глюворлд и конем.



Глюворлд победила.

Она продолжила забег.

Действительно в форме.

Коня утешает наездница зверодевушка.

Глядя на то как двигаются его уши с хвостом, он довольно зол.

Повезет в следующий раз.

***

Вторая гонка.

Тоже демонстрационная.

Это гонка между минотаврами тянущими тяжести.

Дистанция – 400 метров.

Это прямая, но с подъемом и спуском.

В ней участвуют командами.

В каждой команде 4 участника, и всего 6 команд.

Глатс и Ронана члены одной команды.

Удачи вам.

Доставшаяся им тяжесть – дерево на санях.

Мы все тщательно взвесили, чтобы вес был одинаков, но поскольку разницы не избежать, то
решили что участники будут тянуть билеты на ношу.

Гонка началась.

...

Смотреть за тем как трехметровые фигуры вместе тянут сани, это что-то новенькое.

Было довольно захватывающе.

К сожалению команде Глатса досталось второе место.

Они выглядят радостными, так что никаких проблем.

***

Третья гонка.



Гонка между собаками.

На них нет наездников.

Участников куча, так что их нужно рассортировать.

Я отсеял тех, кто будут участвовать с наездниками позже. Вдобавок я ввел ограничение на
возраст, могут участвовать только родившиеся в несколько последних лет. Каким то образом, у
меня получилось сократить их число до 20.

Однако возросло недовольство, так что я решил добавить новую гонку.

Ладно, мы начали третью гонку.

Один круг, около 3000 метров.

Я думал они будут идти с одной скоростью в группе, но неожиданно они рассеялись.

Две соревнуются за победу.

Четыре бегут в хвосте.

Интересно что произойдет...

Кое-кто из центральной группы рванул вперед на финишной прямой.

Темная лошадка победила.

Он подбежал к Масаюки. Это его щенок или внук?

... не уверен даже от какой он партнерши.

Отложив это на потом, так как невозможно различить его среди остальных... Оберну ка я его
тканью вокруг шеи.

Ооо.

Смотрится здорово.

Остальные глядят с завистью.

***

Четвертая гонка.

Та, которую я добавил.

Здесь нет ограничений по возрасту.

Количество участников – 22.

Дистанция такая же, как и в третьей гонке.



Увидев что произошло в предыдущей гонке, они не разбрелись. Кажется у них есть план.

После последнего поворота, на финишной прямой, они наконец разделились.

Развернулась прекрасная, захватывающая гонка.

И передо мной сейчас гордо стоит победитель.

Я обернул ткань вокруг его шеи и похвалил.

***

Третья и четвертая гонка заставили задуматься.

Я не могу различать кто есть кто, не обернув ткань.

***

Пятая гонка.

200-метровая гонка между гарпиями.

Летать нельзя.

...

Было шумно.

Ничего не поделать, потому что они не слишком хороши в беге.

***

Шестая гонка.

Длина – 2400 метров.

Участие принимают зверомальчики, винный слизень, мальки, высшие и горные эльфы, и
горничные. Все верхом на собаках.

Сегодня это самая ожидаемая гонка.

Фаворит толпы – винный слизень, из-за разницы в весе.

Далее зверомальчики.

С другой стороны, никто не ожидает победы от горничных.

Не волнуйтесь о чем думают остальные, просто постарайтесь.

Тут тоже не обошлось без сюрпризов.

Скрестив руки, верхом на собаке, никто иная как... Урса.



На ней брюки и она выглядит очень мотивированной.

Прямо позади неё Хакурен.

Тут множество участников, но они уступили ей.

Однако если она упадет... Пусть наденет шлем с соломой. Будет плохо если она случайно
слетит с волка.

***

Гонка началась.

Малек вдруг вырвался вперед.

И сумел удержать эту позицию.

Однако гонщики позади спокойны, и похоже это их ничуть не беспокоит.

Что до Урсы... Она в хвосте, но не отстает.

В середине пути лидирующего малька настигла горничная.

Другие тоже догоняют.

Однако горничная не сумела обогнать малька, и тот продолжал отрываться.

Удержит ли он свою позицию до конца гонки?

Последний поворот.

Все тут же увеличили скорость и попытались перехватить первенство.

Но ни у кого не получилось.

Лидирующий малек постепенно снизил скорость. Может это часть его плана.

Вероятно он думает выложиться по полной в последнюю минуту.

Кажется он уже уверен в своей победе.

Мило.

Тем не менее, кое-кто заметил его план. Горничная шедшая попятам немного ранее.

Пока она снова его нагоняла, три зверомальчика похоже тоже начали догонять.

И на удивление, здесь также оказалась Урса. Это результат её природного таланта или
инстинктов?

Горничная делает все, на что способна, но может только поддерживать темп с ними... Урса и
зверомальчики догоняют.

Они потихоньку настигают малька... его стратегия провалилась?



Полагаю что так.

Финиш уже в прямой видимости.

Зверомальчики и Урса несутся как молния.

Малек разволновался и тоже увеличил скорость.

Прямо перед финишем.

Малек, три зверомальчика и Урса сформировали прямую линию.

Малек замедлился.

Один из зверомальчиков тоже...

Финиш.

Волнующая игра.

И жестокая.

Поскольку могут быть только победители и проигравшие.

Победил зверомальчик.

Урса третья.

***

Хотелось бы дать десерта всем участникам, но поскольку это приз за победу, я сдержался.

Но я похвалю вас за тяжелые старания.

Маа, даже без моей хвалы, зрители и так достаточно их поддерживают. Хотя бы дам им что-
нибудь...

Нельзя давать десерт, но полагаю можно приготовить что-нибудь другое.

Гонка продолжилась, но это мирный денек.
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