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Член Вашей группы, Белая, погибла.

– Се-е-ес-тра-а-а-а-а!

Контролируя своих клонов из относительно безопасного места, расположенного в стороне от
поля боя, Чёрная стала белой, как мел. Её гордая сестра, которая неуклонно повышала свой
уровень и оснащала себя новыми легендарными предметами, поклявшись отомстить Гриду и
Вооружённым до зубов, была убита менее чем за две минуты.

Более того, в этом процессе существенно пострадали клоны и самой Чёрной.

«Только не говорите мне, что разрыв между нами не сократился, а увеличился…».

В каждой игре были свои ограничения, и после взятия определённого уровня рост игрока
неизбежно замедлялся. С другой стороны, отстающие игроки нагоняли фаворита всё быстрее и
быстрее, пока разница между ними не становилась минимальной. То же самое касалось и
предметов: на данный момент практически все топ-игроки обладали хотя бы одним
легендарным предметом. Таким образом, логично было предположить, что темпы роста Грида
станут намного ниже, чем у других игроков, поскольку он с самого начала был вооружён
полным комплектом легендарной экипировки.

Но тогда откуда у него была такая сила? Нынешний Грид был трансцендентным даже по
сравнению с предыдущим годом, не говоря уже о межнациональном соревновании, которое
проводилось несколько месяцев назад.

«… Он ведь не мог получить мифическую экипировку, правда?».

Нет, это было просто невозможно. Найти мифический предмет было сложнее, чем достать с
неба звезду.

И вот, покачав своей головой, Чёрная увидела, что ресурсы, затраченные на вызов иллюзий,
наконец-то восстановились. Затем она поспешно активировала свою конечную технику, Мир
Иллюзий. Она намеревалась изменить ситуацию на поле боя и обратить силу Грида против
него самого.

Ваши иллюзии изменили реальность.



В качестве штрафа за использование великой силы Вы потеряли 4,7% опыта.

Целевое пространство уже находится под влиянием великой силы!

Данная сила нейтрализовала Ваши иллюзии.

Мир не смог стать иллюзорным.

«…Что?».

Во время своего первого столкновения с Чёрной Грид предположил, что её класс был
легендарным. Впрочем, встретившись с ещё большим количеством сильных игроков, Преемник
Пагмы понял, что на самом деле Чёрная обладала классом прогрессивного типа.

Из-за постоянных штрафов, возникающих вследствие использования своих навыков, уровень
Чёрной всё ещё был относительно невысоким, а потому и её профессия находилась на
уникальном уровне. Впрочем, тот факт, что её можно было назвать одной из лучших, был
неоспорим.

Иллюзии Чёрной оказывали влияние на большинство целей. Даже если противник обладал
легендарным классом, он всё ещё был беспомощен перед иллюзиями, которых Чёрная
вызывала ценой своего опыта. Однако при этом следовало исключить таких существ, как
архангелы, великие демоны и прочих трансцендентных существ, подобных янбанам. Они
обладали сопротивлением, способным распознавать иллюзии уникального рейтинга. Другими
словами, если иллюзионист хотел повлиять на них, ему самому нужно было перейти на
легендарный уровень.

Тем не менее, даже с уникальным классом иллюзионист должен был обладать возможностью
оказывать абсолютную власть над игроками, которые не входили в приведённый выше
перечень. Но… по какой-то причине на Грида это не работало.

«Что происходит…?».

Несмотря на то, что система списала необходимое количество ресурсов и опыта,
окончательная техника Чёрной была нейтрализована! А затем, поражённая столь болезненной
потерей, она услышала голос Грида:

– Вы, сёстры, ничуть не изменились. Должно быть, вы на какое-то время забросили игру?

– Заткнись, козёл!



Забросили на какое-то время игру? Да они глаз не смыкали, чтобы стать сильнее! Они
работали на износ, прикладывая максимум своих усилий!

– Ты ничего о нас не знаешь! – воскликнула разъярённая Чёрная, после чего перенаправила
свои иллюзии, преодолевшие паралич и оглушение, в полномасштабную атаку.

На данный момент иллюзии копировали характеристики самого идеального бойца в сражениях
один на один, Факера. Чёрная полагала, что копии этого монстра смогут расправиться с
Гридом, поскольку Факер победил её даже несмотря на то, что обладал обычным классом. И её
предположение оказалось вполне логичным. Для того, чтобы убить Белую и уничтожить
войска Торгового Короля, Гриду пришлось использовать большинство своих навыков. В
результате этого он порядком устал, но что важнее…

«Я потратил слишком много маны».

Грид больше не мог поддерживать штормовое поле, которое потребляло 1,000 маны в секунду.
Кольцо Абсурда, которое он когда-то выбил с Чёрной, уменьшало потребление маны вдвое, но
проблема заключалась в том, что максимальный запас маны Грида всё ещё был маленьким.
Тем не менее, Грид не чувствовал сожаления. В обмен на потребление большого количества
маны штормовое поле уничтожило несколько сотен вражеских солдат!

А тем временем три красивые девушки с кинжалами в руках одновременно бросились к Гриду.
Их скорость передвижения была неимоверно высокой. Они с лёгкостью преодолевали преграды
в виде наполовину-разрушенных баррикад и раненых солдат.

Всё это чем-то напоминало действия Мастера Скорости – третьего подкласса убийцы,
акцентированного на быстрые и незаметные действия. И Грид попросту не успел на это
среагировать, получив несколько порезов. Беспрестанные проклятия и заклинания магов Кира
мешали ему сосредоточиться и оказать должное сопротивление.

– Ки-хи-хи-хи! Ку-ха-ха-ха! – восторженно рассмеялась Белая, увидев раны Грида. А тем
временем её иллюзии продолжали кружить вокруг своей цели, нанося ей беспрестанные
удары.

Грид защитился от магической бомбардировки при помощи Рук Бога и надел Наглазную
Повязку Душегуба. Сразу же после этого точность атаки клонов заметно упала. Это было
вызвано тем, что Грид позаимствовал силу наглазной повязки, начав считывать траекторию
вражеских ударов.

– Тьфу ты!

Чёрная стала порядком раздражаться, когда Грид начал избегать атак, словно какой-то
грызун.



– Почему вы не прикрываете меня? Призовите скелетов, чтобы ограничить его движения!
Почему мужчины настолько бесполезные!? – прокричала она, обращаясь к Бессмертным.

– …

Влияние сестёр в рядах Бессмертных было очень велико, поскольку их завербовал сам
Верадин. Несмотря на то, что некроманты испытывали большое недовольство по отношению к
двум женщинам, которые относились к ним чрезвычайно плохо только потому, что они были
мужчинами, они никогда этого не выражали. Некроманты готовы были ползать на коленях,
если бы это означало уничтожение Грида.

Клац-клац-клац!

И вот, армия нежити начала действовать всерьёз. Тела солдат восстали в облике скелетов и
начали постепенно сжимать кольцо. Из-за этого движения Грида были сильно ограничены, а
точность атаки клонов Чёрной вновь начала возрастать.

Увы, от одной проблемы они не могли избавиться.

Вы нанесли 2,100 урона.

Вы нанесли 1,860 урона.

Вы нанесли 1,990 урона.

…

И эта проблема заключалась в абсурдно высокой защите Грида.

Иллюзии Чёрной были вооружены уникальным оружием, заточенным до +7. Чёрная создала их
в обмен на свой собственный опыт, однако иллюзии не могли нанести существенный урон
Гриду, поскольку эффективность его доспехов была намного выше.

Иллюзионистка предполагала, что его доспехи заточены как минимум на +8. Впрочем, она по-
прежнему смотрела на ситуацию с оптимизмом. Даже капли воды могут в конечном итоге
повредить камень. Небольшой урон продолжит накапливаться, и Грид в конечном итоге умрёт.
Кроме того, не следовало забывать, что длительность действия Почернения также вскоре
должна была подойти к концу.



Тем временем сотни вызванных некромантами скелетов полностью окружили Преемника
Пагмы. Отступать больше было некуда, и Грид практически не мог избежать атак. Выражаясь
языком военных, это был идеальный «котёл».

– Му-ха-ха-ха! Тебе конец!

– Сдохни, Гридина!

Атаки некромантов и Чёрной изливались, будто настоящий дождь.

– Волна, – внезапно скомандовал Грид. Волны энергии распространились во всех направлениях,
одновременно поразив и Чёрную, и нежить. Причина, по которой он преднамеренно
действовал в обороне, заключалась в том, чтобы избавиться от иллюзий Чёрной,
воспользовавшись Быстрыми Движениями.

Количество навыков было чрезвычайно ограничено, а потому он должен был каждым из них
убить как можно больше врагов. Итак, прорвавшись сквозь разбитую армию нежити, он
атаковал ближайшую иллюзию Чёрной.

Вызванная Вами иллюзия получила критические повреждения и исчезла.

Вы потеряли 20% опыта.

– Невероятно! – невольно вырвалось у Чёрной, прятавшейся в одном из переулков.  Её глаза
вздрогнули от ярости, поскольку от потери каждой своей иллюзии она получала огромный
штраф. И это событие наконец-то привело её в чувства, которых она лишилась после того, как
стала свидетелем смерти своей сестры.

«Нет! Я не могу победить!».

Если даже её сестра не смогла продержаться и двух минут против Грида, то что могла сделать
Чёрная?

Собравшись с мыслями, Чёрная повернулась, чтобы сбежать. А затем из-за её спины прозвучал
чей-то прекрасный голос:

– Я нашла тебя, мгр-р-р.

И вот, когда Чёрная обернулась…



«Ноя!».

Это был мемфис, известный тем, что на страничке его фан-клуба было на порядок больше
подписчиков, чем у самого Преемника Пагмы. Чёрная тайно записалась в фан-клуб Нои и
теперь своими собственными глазами увидела, что кошка стала ещё симпатичнее после того,
как цвет её меха изменился. Тем не менее, для Нои она была обычным врагом. Более того,
врагом, посмевшим угрожать её хозяину!

– Сейчас я позавтракаю, мгр-р-р, – произнесла кошка, после чего взяла и просто-напросто
проглотила Чёрную.

Ваш питомец, Ноя, проглотил душу игрока «Чёрная», временно забрав половину его самого
высокого параметра.

Ваш Интеллект увеличился на 2,131.

Вы стали понимать магию Брахама.

Вам стало доступно заклинание «Огненный Шар (улучшенный)».

Вам стало доступно заклинание «Клинок Тьмы (улучшенный)».

Вам стало доступно заклинание «Цепная Молния (улучшенная)».

Вам стало доступно заклинание «Зачарование Оружия (улучшенное)».

Вам стало доступно заклинание «Приманка (улучшенное)».

«Отлично».

Как только это произошло, Грид тут же вооружился посохом Белиал. Также он снял
Трёхслойку, которую временно использовал, чтобы отражать вражеские атаки и переключился
на Вальхаллу Бесконечной Любви.

И в этот момент появились Торговый Король Кир вместе с Верадином, ведущие за собой



большое количество подкреплений.

– Продолжайте давить! – прокричал некромант, который, в отличие от Кира, был абсолютно
спокоен. Он видел, что у Грида был довольно низкий показатель Здоровья из-за огромного
преимущества в численности и активной деятельности двух сестёр.

– На этот раз я тебя точно убью!

С точки зрения Верадина и Бессмертных Пенан мог стать идеальным новым началом.
Некроманты планировали использовать битву с Гридом, чтобы обеспечить себе основу для
своего собственного возрождения. Итак, Верадин тут же вызвал рыцаря смерти, известного
своим ядом, в результате чего вся окрестная область оказалась отравлена.

Глаза некроманта были преисполнены решимости. Он всё ещё не отказался от своей мечты
стать жителем Королевства Хван.

– Убить Грида!

Преемник Пагмы уже использовал много навыков, а потому должен был испытывать
недостаток в боевой мощи. Как-никак, Фехтование Пагмы обладало одним существенным
недостатком – длительным временем перезарядки. И Верадин был уверен в том, что с лихвой
воспользуется этой особенностью. По крайней мере так было до тех пор, пока некромант не
услышал следующие слова:

– Зачарование Оружия. Цепная Молния.

Магия? Почему из уст Грида прозвучали слова активации магии, которая была на несколько
уровней выше Магической Ракеты?

Однако прежде, чем Верадин смог это понять, по армии некромантов, солдатам Кира,
Верадину и рыцарю смерти ударила мощная молния.

Вы получили 19,000 урона.

Вы получили удар электрическим разрядом.

Вы успешно преодолели негативные последствия от удара электричеством благодаря эффекту
Преодоления Смерти…



– Кхек… Ку-а-а-а-ак!

Цепная Молния, бьющая на расстояние в сто метров? Да ещё и такой мощи, что заклинания
наивысшего уровня?

– Как… Да как…? Каким образом!? – закричал Верадин, когда его поле зрения заполнилось
огромным огненным шаром.

И когда некромант исчез в сером дыме, у Кира попросту отвисла челюсть.

«… В нашу самую первую встречу… Я должен был с самого начала пасть перед Гридом ниц!».

Всё произошедшее оказало на Кира такое впечатление, что он даже позабыл о том, как
дышать. Торговец был полон сожаления, однако… сделанного уже не вернуть.

По мнению Грида Торговым Королём был вовсе не Кир, а Мут.
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