
Глава 394.

 

«Если даже Убийство нанесло всего одну единицу урона, значит, дело не просто в физической
защите. Эти монстры обладают полным сопротивлением к физическим атакам. А ещё, судя по
всему, статусное сопротивление у них тоже есть».

«Убийство»

 

Уровень: 6 (56,1%).

 

Позвольте своему клинку стать по-настоящему смертельным.

При активации наносит избранной цели 1,800% от Вашей текущей силы атаки, накладывая
эффект кровотечения и отчаяния.

* Данная техника доступна лишь при условии наличия клинковидного оружия.

 

Стоимость активации: 1,000 маны, 20% Выносливости.

Время перезарядки: 380 секунд.

Как и любой другой навык, по мере повышения уровня эффективность Убийства также
возрастала. Итак, на 6-ом уровне потребление ресурсов и время перезарядки существенно
сократились, а мощь – увеличилась. Монстры 360~370-ых уровней должны были потерять
более 60% своего Здоровья, столкнувшись с Убийством, выпущенным из Двуручного Меча
Грида.



Тем не менее, золотая корона получила всего одну единицу урона. И объяснить это одной лишь
высокой защитой было попросту невозможно.

«Так, нужно ещё кое-что проверить», – подумал Грид, после чего намеренно пропустил удар
дубиной по голове.

Вы получили 6,300 урона.

– Тьфу…

Как и предполагалось, количество урона было совсем нешуточным.

– Один удар, и десятой части моего Здоровья как не бывало…

Как известно, на 300-ом уровне 1 очко Силы повышало Здоровье игрока на 7 единиц, в то время
как 1 очко Выносливости на 25. В то же время Комплект Священного Света предоставлял
дополнительные 6,000 единиц Здоровья, ещё 3,000 Грид получал благодаря титулу «Тот, кто
коснулся ада» и столько же от комплекта Тирамета.

В результате у Грида было приблизительно 63,000 единиц Здоровья. Но теперь, когда всего
одна обычная атака лишила его 1/10 от максимального запаса… появился повод как следует
задуматься.

– Хорошо, тогда попробуем это. Вершина!

«Вершина»

 

Уровень: 3 (15,9%).

 



Навык, позволяющий нанести выбранной цели 780% силы атаки, игнорируя при этом 62% её
защиты.

 

Потребление маны: 700.

Время перезарядки: 143 секунды.

 

*Для применения данного навыка требуется оружие клинковидного типа.

Не заставив себя ждать, Вершина пробила широкую грудь золотой короны. Судя по импульсу и
мощи, такого удара должно было хватить, чтобы перерубить пополам двуглавого огра,
однако… 

Вы нанесли 1 урона.

«Ясно…».

Итак, этот зеленый монстр с золотой короной на голове был практически полностью
невосприимчив к физическим атакам. И доказательством тому была Вершина, которая даже
несмотря на существенное игнорирование защиты, нанесла всего 1 единицу урона. 

«Хм-м… В чём же тогда заключается их слабость?».

Возможно, в магии? Враги, невосприимчивые к физическому урону, как правило были уязвимы
для магии, так же, как враги, неуязвимые к магии, были уязвимы к физическим атакам. Таково
было основное правило всех компьютерных игр и причина, по которой в «Satisfy» была так
сильно распространена групповая охота.

Воину, обладающему исключительно хорошими физическими атаками, или магу, имеющему в



своём наличии лишь заклинания, трудно было справиться с абсолютно любым противником.
Однако Грид был другим. Преемник Пагмы обладал возможностью играть в игру
самостоятельно.

И, по иронии судьбы, его легендарный класс здесь был ни при чём. Брахам. Вот кого следовало
благодарить за возможность использовать магию.

– Магическая Ракета.

«Магическая Ракета»

 

Уровень: 2 (37%).

 

Магическая Ракета, разработанная легендарным Великим Магом, полностью изменившим
формулу её активации.

Данное заклинание обладает огромной силой, однако потребляет достаточно много ресурсов.
Магическая Ракета наносит урон, равный двойному значению Вашей магической силы.
Помимо этого Магическая Ракета полностью игнорирует сопротивление к магии цели.

 

Потребление маны: 380.

Время активации: 1 секунда.

Время перезарядки: 4,8 секунды.

Фьух!

И вот, резкая вспышка света пронзила сердце золотой короны.



Наибольшим преимуществом Магической Ракеты была её быстрая скорость активации, а
потому Грид с удовлетворением улыбнулся, увидев золотую корону, которая не успела
отреагировать на внезапное появление Магической Ракеты и пошатнулась.

Тем не менее, его радость длилась недолго.

Вы нанесли 1 урона.

– Что!?

«Это существо невосприимчиво как к физическому, так и к магическому урону?», – задался
вопросом Грид, одновременно с этим пропустив удар разгневанной золотой короны.

Вы получили 6,160 урона.

«Это действительно больно».

Перед боем Грид не забыл экипировать Наглазную Повязку Душегуба, а потому его
способность читать траекторию движения вражеского оружия была просто превосходной.
Однако золотая корона являлась монстром 380-го уровня, в связи с чем её физические
способности намного превосходили игрока 305-го уровня. Кроме того, нельзя было забывать и
про штраф из-за разницы уровней.

Другими словами, Грид не смог полностью прочесть движения золотой короны и пропустил
серию последовательных атак. 

Бу-ду-дух! Бу-дух! Бум-м!

– Вот же чёртов монстр…! – выругался Преемник Пагмы, вынужденный перейти в глухую
оборону. До окончания задания оставалось 17 минут и 1 секунда. За это время ему нужно было
уничтожить 10 золотых корон, однако пока что ему не удалось упокоить даже одну. 



Тем не менее, Грид не отчаивался.

«Главное – сохранять самообладание».

У Грида был богатый опыт столкновения с неожиданными противниками, а потому он не
собирался снова повторять одни и те же ошибки. Итак, спокойно блокируя натиск монстра, он
продолжил рассуждать:

«Хм-м… Физические и магические атаки на него не действуют».

Тогда каким же образом его убить?

–  Ах…! 

И вот, пропустив удар по ключице, Грид вспомнил одного необычного монстра.

– Это же мимик!

Мимики – монстры, которые прикидываются сундуками с сокровищами и нападают на
незадачливых искателей приключений. Однако главная особенность этих чудовищ
заключалась в том, что они обладали пассивной невосприимчивостью ко всем типам
повреждений. 

Когда-то Гриду довелось встретиться с мимиком, а потому он знал: как сильно не размахивай
мечом, больше одной единицы урона им не нанести.

Однако это вовсе не означало, что мимики непобедимы. В зависимости от уровня,
максимальное здоровье мимика колебалось от 10 до 120, а потому, произведя определенное
количество атак, мимика можно было убить.

Итак, за неимением других версий, Грид вполне справедливо счел, что золотая корона
является чем-то вроде мимика. 

«Да, максимальный урон равен единице, но зато у них очень мало Здоровья». 

Всё, что ему было нужно – это нанести как можно больше ударов. Итак, Грид переключился со
своего двуручного меча на Йаругт, чтобы увеличить скорость атаки, после чего использовал
Связь.

Фьу-фьу-фьу-фьу-фьу!



«Связь»

 

Уровень: 7 (61,2%).

 

Позвольте своему клинку стать ослепительно быстрым, словно крылья бабочки.

При активации наносит избранной цели 800% от Вашей текущей силы атаки.

* Данная техника доступна лишь при условии наличия оружия клинковидного типа.

 

Стоимость активации: 300 маны.

Время перезарядки: 60 секунд.

Количество ударов Связью было прямо пропорционально скорости атаки, а потому с Йаругтом
Грид успел осуществить целых 25 ударов.

Вы нанесли 1 урона.

Вы нанесли 1 урона.

Вы нанесли…



…

…

Однако наибольшим преимуществом было то, что непрерывные атаки не позволяли цели
сдвинуться с места и даже временно ошеломили её, а потому Грид воспользовался этой
возможностью и активировал Последовательные Удары – навык, которому он обучился по
время военных сборов.

Бу-жух! Бу-жух! Бу-жух!

Благодаря этому он смог быстро нанести ещё пять ударов. Не лежали без дела и Руки Бога.
Сжимая в руках то или иное оружие, каждая из них успела нанести по своему врагу как
минимум по два удара. 

«Так, а теперь посмотрим…».

Грид считал, что шкала Здоровья золотой короны должна резко упасть. Однако реальность
оказалась слишком суровой.

Несмотря на все свои усилия, индикатор Здоровья монстра всё ещё был полон, а потому Грид
понял: золотые короны отличаются от обычных мимиков.

«Так, какой способ я ещё не попробовал?».

Но в тот момент, когда он задался этим вопросом, его плечо пронзила вспышка боли, а сам он
отлетел и врезался в ближайшую стену.

Ну и словно намереваясь добить его психологически, этот противник ещё и разразился
неприятным смехом:

– Ухра-хра-хра-хра!

«Только не говорите мне…», – застыл на месте Янгу, посмотрев в сторону источника этого
смеха… А затем он увидел ещё три золотые короны.



Он ничего не смог сделать даже одному такому чудовищу, а теперь их стало уже четыре.

«Давно я не умирал от обычных монстров…».

Когда-то давно Грид погибал даже от обычных кроликов. Но после становления Преемником
Пагмы этот опыт стал ему незнаком.

«Должен же быть какой-то способ…», – вновь начал думать он, в то время как золотые короны
пошли в наступление.

К счастью, их координация оставляла желать лучшего, а потому разрозненные атаки монстров
блокировались Руками Бога, что позволяло Гриду продолжать поиски выхода. 

Тем не менее, как бы он ни старался, ответ не приходил. 

«Неужели я должен сдаться и просто умереть?».

Он едва восстановил опыт, потерянный в боях с клоном, и теперь ему предстояло снова
погибнуть? Это было попросту недопустимо.

«В таком случае лучше бы я и вовсе не принимал это задание», – невольно подумал Грид,
решив попробовать воспользоваться помощью Рэнди и Нои. А в следующее мгновенье…

– Грм-м, золотые короны? Да будет тебе известно, что их истинные тела – не зелёные туши, а
сами короны, – прозвучал чей-то голос.

И этот голос был Гриду знаком.

– Ты…!? – воскликнул пораженный Янгу, тут же задрав голову к небу. И как только он это
сделал, его взгляду предстала плавающая над стенами душа. Душа Брахама.

– Преемник Пагмы играет на детской площадке, созданной самим Пагмой. Забавно.

Первоначально голос Брахама был наполнен бесконечной силой. Он содержал в себе
абсолютную уверенность и магическую силу. Но сейчас… Сейчас голос Брахама был каким-то
чересчур слабым.

«Он что, до сих пор не нашёл свое тело? Что, чёрт побери, происходит?».

Почему он вообще сюда пришёл? 



Впрочем, несмотря на всё своё удивление, Грид продолжал следить за золотыми коронами. А
затем, уклонившись от дубин, летящих на него как спереди, так и сзади, он разрубил корону
зеленого монстра при помощью Йаругта.

Вы нанесли 5,900 урона.

«Вот, значит, как…».

Благодаря Брахаму Грид обрёл просветление. Однако эта попытка всё равно была обречена на
провал, поскольку оставалось всего 12 минут и 59 секунд. Пусть он и нашёл слабое место
золотых корон, но оставшегося времени было слишком мало, чтобы убить сразу десять таких
монстров.

А затем Брахам кое-что предложил Гриду:

– Прими мою душу вновь. И в этот раз на более долгий срок.
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