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- Вла…то есть Алукард. – несколько растерянно оглядев застывшую на месте округу, Люпус
вопросительно наклонила голову вбок. – Мне убить остальных, пока действует ваше
заклинание? Или…

- Именно или, дорогая Люпус. – с ухмылкой сняв маску со своего лица, неспешным шагом
направляюсь вперёд. – Пока ничего не предпринимай, я хочу сделать всё сам…

- Поняла!

Дождавшись быстрого кивка оборотня, активирую ещё одно заклинание. Одно из моих
любимых, ну так, к слову.

«Ускорение времени!»

Ну а что? Много не мало, лишним не будет. Теперь, моя остановка времени продлится не
двадцать субъективных секунд, а целых двести, то есть чуть больше трёх минут. Действительно,
бессовестный абуз, по-другому это даже не назовёшь. Однако, подобное возможно только
здесь. В самом Игдрассиле все заклинания остановки времени считались исключительно pve
способностями. Говоря простым языком, их использовали лишь во время фарма обычных
мобов. В свою очередь большинство игроков и абсолютно все боссы в игре обладали
иммунитетом от подобных воздействий. Полным или же хотя бы частичным. А вот в новом
мире…хаха, ну вот как тут не чувствовать себя Богом?

Неспешно выйдя в центр деревни, благо что до него было не больше двух десятков метров,
останавливаюсь и внимательно оглядываюсь по сторонам. Так, похоже ворвавшиеся солдаты
успели убить всего двух человек. Ещё парочка явно была ранена, но при должной помощи
определённо не смертельно. Кстати говоря, насчёт их здоровья…

«Сущность жизни» «Сущность маны»

Мои глаза блеснули и попеременно зажглись двумя разными цветами. Зеленым и синим.
Теперь я мог видеть сколько здоровья и маны осталось у тех, на кого обращён мой взгляд
и…мда, большинство крестьян, если судить по их очкам здоровья, находились в пределах пяти
уровней по меркам Игдрассиля. С ворвавшимися в деревню воинами ситуация была чуть
лучше. Их очки здоровья позволяли понять, что уровень каждого из них был в диапазоне от
седьмого до десятого или может одиннадцатого. Теперь сравним с Люпус…да, всё также, как и
в игре. Отталкиваясь только от количества здоровья, можно предположить, что её уровень где-
то в районе пятидесятого или шестидесятого, что в общем-то соответствовало
действительности. Отлично, а теперь, что насчёт маны?

Ооо…а вот тут всё совсем грустно. Никто из жителей деревни маной не обладал. Что касается
рыцарей, то лишь двое из них в принципе обладали хоть какими-то запасами, однако судя по
количеству очков маны, их магический класс вмешал не больше одного уровня. Да и то,
почему-то мне кажется, что магией они не владеют вовсе. Тут скорее половина уровня, или
даже меньше…короче говоря, стремится к нулю.

Что же, пока я узнал всё, что хотел. У меня есть ещё минуты две, хотя в общем-то никто не
мешает мне вновь использовать мою непобедимую комбинацию…ну да ладно, думаю успею.

Кивнув самому себе, вновь внимательно огляделся и направился к тем воинам, которых уже
успела убить Люпус. Сами трупы меня мало интересуют, а вот их кровь, вполне. Пусть сейчас,



во время остановленного времени, я и не могу использовать магию для атаки, применять её
вхолостую мне никто не запретит.

«Управление кровью»

Вся выделившаяся из трупов кровь мгновенно перешла под моё управление. Кажется во
взрослом мужчине должно быть около пяти литров крови, или около того. Что же, похоже
биология этого мира несколько другая. Ну или глазомер у меня не так уж и хорош. В любом
случае, из пяти поверженных тушек мне удалось выделить литров сорок, не меньше. Теперь,
повинуясь моей воле, этот огромный сгусток крови стремительно расширялся при помощи
тонких щупалец и обхватывал ими всю ближайшую местность. А её в общем-то было всего
ничего.

А что касается ситуации в целом, на тот момент, когда время остановилось. То большая часть
конных всадников только-только успела преодолеть сломанные ворота и попасть на
территорию деревни. А помимо тех пятерых, что уже были мертвы, непосредственно поселения
внутри находилось всего три рыцаря. Один из них как раз доскакал до бегущего от него
мужчины с топором. Кровяная нить обвила ему шею и перехватила занесённую для удара руку.
Второй скакал куда-то вдоль деревенской изгороди, видимо хотел отрезать бегущих крестьян
от их домов. Его я аккуратно обвил нитью за пояс и готовился подбросить высокого в воздух.
Третий и последний, по всей видимости был особенной сволочью. Кажется он был одним из
первых, кто прорвался в деревню. К тому моменту, как время было остановлено, он уже ранил
двух человек и спрыгнув с коня, как раз всаживал свой меч в спину валяющегося у него под
ногами мужчины.

Мда…ну и зрелище. Внутренне поёжившись и снова удивившись тому, что меня так сильно
проняло, направил руку к застывшей сцене и аккуратно обвил кровяными жгутами большую
часть тела рыцаря. Этого возьму живым. Как говорится, смерть – слишком лёгкое наказание
для такого как ты. Значит придумаем что-то получше…а вот за мужика, в чью спину воткнут
меч, обидно, излечить его уже не удастся, очки здоровья на нуле. Значит будем воскрешать.

Раз уж собрался возомнить себя богом, то иди до конца. В конце то концов, какой Бог не
способен на такую мелочь, как воскрешение? Правильно, тот, кому не поклоняются и не строят
храмы, а я в общем-то уже почти решился. Раз в мои руки попала такая непомерная сила, то на
статус ниже местного бога я не согласен!

Да и говоря откровенно, разве может какой-нибудь король или даже император править целым
миром? Вот и я думаю, что нет. Другое дело, если бразды правления возьмёт на себя буквально
Высшее существо…да, идея хороша. Даже стражам будет куда легче объяснить, почему нельзя
резать всех направо и налево. Ведь разве можно генозидить будущую паству своего владыки?
А! Ведь ловко ведь придумал.

Кхм, опять я спешу, сначала тут бы разобраться. Так, все дела вроде сделал, теперь либо
ждать, пока действие магии закончиться, либо…а стоп, маска!

В последнюю секунду вспомнив о своём важном аксессуаре, еле успел вернуть белоснежную
вещицу на своё лицо, прежде чем оба отменённых мной заклинания окончательно потеряли
силу. Время возобновило свой ход.

Звуки вернулись в этот оживший мир. Испуганные крики крестьян, ржание лошадей, лай собак
и…с характерным приглушённым хрустом переломилась шея первого всадника. С
оглушительным воплем из седла вылетел второй рыцарь и пролетев пару десятком метров



вверх, а затем столько же вниз, превратился в кровавую лепешку уже на земле.

- Аааааааааааааааааа! Помогите!!!

Крик, или вернее сказать визг третьего воителя. Того самого, кого мне хотелось взять живым.
Никогда бы не подумал, что кто-то может так громко визжать…ах да, только что моими руками
было убито целых два человека…рвотный рефлекс, который всё же возник, мне удалось
победить уже спустя пару секунд. Что же, это было быстро.

За это время все ранее бегущие крестьяне успели остановиться или хотя бы оглянуться назад и
с нескрываемым ужасом наблюдать за тем, как кровяные хлысты под моим контролем
превращают въезжавших в деревню всадников в самый настоящий кровавый фарш. Крики,
визги, лошадиное ржание, всё это снова смешалось в одну единую какофонию, разница была
лишь в том, кто издавал эти звуки, а затем…всё стихло.

Окончательно справившись с рвотной реакцией моего организма, я остановил кровавые
хлысты и вспомнив, что по всей логике мне так-то необходимы пленники, применил новое
заклинание.

«Массовые паралич»

Невидимые обычному взгляду цепи мгновенно появились из воздуха за моей спиной и
стремительно пролетев по воздуху, сковали всех рыцарей и их коней. Ну, почти всех.

Сложно даже описать, каких усилий мне стоило ничего не предпринимать, когда ближайший
ко мне рыцарь всё же смог справиться со своими страхом, а также страхом коня под собой и
пришпорив его посильнее, с оглушительным криком поскакал в мою сторону.

Занесённый над моей головой меч почти заставил меня всё же испепелить нападавшего,
однако мне удалось сдержаться. Всё ради науки!

Металлический клинок рассёк воздух и практически поразил меня в область шеи. Однако, был
остановлен какой-то силой примерно в двадцати сантиметрах от моего драгоценного тела.
Столкнувшись с невидимой стеной, меч отскочил назад, заставив своего владельца судорожно
отдёрнуть руку. Ага, а вот теперь можно.

«Кровяное копьё!»

Даже не смотря в сторону пронзённого насквозь воителя, вытираю невидимый пот со своей
маски. Фух, несмотря на то, что солдатик десятого уровня таким ударом бы явно меня не убил,
было довольно страшно. Мозгу не объяснишь, что поблёскивающий на солнце меч это всего
лишь игрушка по меркам моего уровня. Впрочем, думаю это придёт со временем.

А что касается того, зачем я вообще это сделал. То ответ заключался в одной особенности игры
Игдрассиль, что мне хотелось проверить. Существовал так называемый порог уровня, который
сводил на нет любые атаки противника, если он был сильно ниже тебя по уровню. Конкретно
мне мог нанести урон лишь персонаж сорокового уровня или выше. И судя по всему, это
правило сохранялось и здесь. Плюс одно знание в копилку, отлично.

Ну, вот теперь то точно всё. Огляделся вокруг и удовлетворительно кивнул самому себе.
Вокруг лишь кровавое месиво, да полностью обезвоженные рыцари и их кони, ни
пошевелиться, ни даже слова сказать. Только и могут, что буравить меня перепуганным до
чёртиков взглядом.



Чуть дальше стоит не менее довольная, чем я сам, Люпус. А ещё дальше застыли жители
деревни. На них никакая магия не применялась, однако они и без неё послушно остаются на
месте.

Мда. Судя по вытаращенным глазам и дрожащим коленям, меня они боятся даже больше, чем
недавно вторгнувшийся отряд убийц и душегубов. Эх, нелегка жизнь доброго вампирского
бога, но я как-нибудь справлюсь!

Брезгливо переступив через лужу чьих-то внутренностей у себя под ногами, неспешно
направляюсь в сторону старосты, быстро найденного моим зорким взглядом. В конце концов,
разговор с ним мы так и не закончили…
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