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Этот прекрасный день наконец-то настал! Нет, мне ещё не удалось переместиться в новый мир,
оттрахать весь Назарик и попутно захватить вселенную. До этого нужно ещё чуть-чуть
подождать. И тем не менее, сегодня был не менее важный день, ведь мой персонаж наконец-то
получит свой максимальный, сотый уровень!

Все поздравления принимаются в донат валюте Игдрассиля, по никнейму Алукард. Впрочем, я
как всегда немного опережаю события, в данный момент мой уровень лишь девяносто девятый
и до долгожданной сотни остаётся ещё примерно половины последнего деления. Давай-те ка
подсчитаем ещё разок…да, примерно два часа фарма в одиночестве и одно убийство
ежедневного босса подземелья подходящего уровня. И если в первом пункте всё было весьма
просто, к бесконечному гринду я уже привык, то вот со вторым мне понадобится помощь,
боссов подземелья в одно рыло не валят.

- Я подожду тебя здесь. – как всегда довольно воодушевлённый Момонга махнул в сторону
входа в Назарик, возле которого мы сейчас стояли. – Как закончишь, свяжись со мной
сообщением.

- Замётано. – коротко киваю и развернувшись направляюсь в сторону окружающего
гильдейскую базу болота. – До встречи! Увидимся через пару часов…

Покинув территорию Назарика мне больше ничего не мешает использовать телепортацию.

«Врата»

Передо мной открывает довольно внушительных размеров портал в виде фиолетового тумана и
мерцающих белых искорок. Величайшая магия телепортационного типа, которая стала
доступна моему персонажу совсем недавно. Пришлось даже выполнить длинную цепочку
квестов, чтобы открыть возможность её использования…

Шагнув в портал, я уже спустя короткое мгновение оказался в хорошо известной мне локации.
Морозная пустошь, рекомендуемый уровень 98–100. Что же, поехали.

Нужная комбинация навыком активируется будто бы сама по себе, а ноги летят вперёд,
навстречу послушно ожидающим ледяным монстрам. В основной в этой локации обитают
морозные элементали, но встречаются и различные виды пещерных огров. Впрочем, сейчас
мои мысли заняты совсем не фармом толп мобов, это я делаю почти машинально. Куда больше
меня волнует ситуация, которая складывалась в игре Игдрассиль в целом и гильдии Айнз Оул
Гоун в частности.

А ситуация была такова. Игроков в игре практически не осталось, онлайн с когда-то рекордных
цифр давно упал до жалких сотен, а в утреннее и дневное время и вовсе до десятков. В гильдии
положение было примерно таким же, если не хуже. По сути говоря, в ней осталось лишь два
активных игрока – мой персонаж и персонаж Момонги.

С одной стороны это было плохо, ведь помочь мне с прокачкой мог только нынешний глава
гильдии. С другой, именно это позволило мне неплохо сдружиться с архиличом и даже
предложить ему одну интересную идею. У меня было, да в общем-то и оставалось два варианта
действий. Если он согласится и если откажется, но Момонга выбрал третий.

Тогда он сказал, что даст ответ, когда я достигну максимального уровня. Что же, похоже этот
день пришёл…



Пара часов фарма пролетели почти незаметно. Моя голова была так увлечена собственными
мыслями и размышлениями, что это крайне нудное и скучное занятие почти не отразилось на
моей ментальной усталости. Вернувшись в гильдию, мне оставалось лишь позвать уже
подготовившегося к битве Момонгу и приступить к покорению подземелья, что возрождало
своего босса и прочих монстров строго раз в день. И вот, спустя почти час…босс подземелья
рассыпался передо мной горой синих полупрозрачных кристаллов.

[Уровень повышен!]

[Поздравляем, вы достигли максимального уровня!]

Появившееся перед моими глазами уведомление, вкупе с яркой аурой, вспыхнувшей вокруг
моего тела, легли словно бальзам, на мою уставшую душу. Да, мать его, да! Всё, я наконец это
сделал! Больше никакого бесконечного гринда, никаких свитков опыта, вместо покупки ужина.
И что главное…

- Гц. – как и положено истинному геймеру, Момонга был весьма краток. Но несмотря на это, в
его голосе всё же слышалась искреннее удовлетворение. – Ну как ощущения? Не жалеешь…что
прошёл весь этот путь?

- Ни капли. – уверенно покачал головой, добавив в чат соответствующий смайлик. – Даже
несмотря на то, что оценить мой прогресс можешь только ты, оно определённо того стоило!
Ой, точно. – делаю вид, что вспомнил буквально секунду назад. – Помнишь, ты обещал
подумать над моим предположением?

- Ты о том, чтобы вместе стать гильдмастерами? – Момонга быстро вспомнил о чём я. – Ну,
точнее быть ими по очереди. Слушай, Алукард…

- Не волнуйся. Я понимаю, что эта гильдия много для тебя значит и приму любое твоё
решение. – это действительно правда, хотя принять, не значит согласиться…

- Нет, нет. – Момонга быстро выставил руки вперёд. – Я хотел сказать, что за то время, что мы
путешествуем вместе, у меня нет причин в тебе сомневаться. И поэтому… - его тощие костяные
руки открыли перед собой виртуальную консоль. – Я – Гильдмастер гильдии Айнз Оул Гоун,
Момонга, временно передаю тебе – игрок по имени Алукард, управление гильдией, сроком на
один месяц!

Два быстрых движения костями пальцами и перед моими глазами появилось новое
уведомление.

[Вы стали главой гильдии.]

[Теперь вам доступен особый интерфейс]

Так, так, так…ага, а вот и он! Открыв новое окно, никогда не доступное мне до этого,
внимательно осматриваю короткий список игровых никнеймов – оставшихся членов гильдии
Аинз Оул Гоун.

- Момонга. – на секунду перевожу взгляд на стоящего рядом лича. – Ты ведь не забыл оставить
кольцо гильдии на базе?

- Что? Конечно же нет. – бывший гильдмастер с удивлением посмотрел на свои руки. – А что…



Два быстрых клика по открытой игровой панели.

[Игрок Момонга исключён из гильдии]

Уведомление появилось перед моим взором в тот момент, когда мой персонаж уже
телепортировался обратно в Назарик.

Ещё два быстрых клика, уже по другой игровой панели.

[Игрок Момонга исключён из вашего списка друзей]

Так, быстро вернуться к прошлой панели, со списком участников…

[Игрок Беллривер исключён из гильдии]

[Игрок Блу Планет исключён из гильдии]

[Игрок Хэро-Хэро исключён из гильдии]

[Игрок Пунитто Моэ исключён из гильдии]

Всё, самый крысячий поступок в моей жизни окончательно совершён. Отныне гильдия Аинз
Оул Гоун официально состоит ровно из одного человека…

С тихим вздохом переместился в тронный зал. Мда, ощущения крайне паршивые, чего уж
греха таить. Усевшись на золотой табурет, вздохнул ещё раз. К этому моменту я шёл весьма
долго, в некотором смысле даже слишком долго. С самого начала ведь знал, что конечный итог
будет именно таков, но всё равно, как бы я мысленно не стебался над мировым задротом
Момонгой, за столько времени, что мы провели в игре, не привязаться к нему было довольно
сложно.

И всё же. Медленно встав с трона, направился к ближайшей стене, на которой висело
внушительных размеров зеркало. Если подумать логично, отбросив эмоции и привязанности,
да, как бездушная машина или просто бесчувственная гнида, то такой исход был попросту
неизбежен.

Альтернатива этому – два игрока, что попали в новый для себя мир, да ещё в теле своих
игровых персонажей – могущественного истинного вампира и не менее сильного архилича.
Мда, даже из этой завязки уже понятно, что по итогу ничем хорошим это не кончится. Будет
либо драка, либо простой делёж имущества и территории. Учитывая тот факт, что жизнь обоих
практически вечна, других вариантов не будет. И вот спрашивается, а оно мне надо?
Правильно, совершенно нет…да, вроде всё логично, а на душе всё же паршивенько…ладно,
думаю пройдёт, всё в конечном итоге проходит…

Чтобы немного отвлечься от собственных мыслей, подошёл к огромному зеркалу на стене.
Оттуда на меня смотрел мой игровой персонаж, почему-то даже его взгляд кажется слегка
осуждающим…а нет, показалось, всё та же довольная рожа с нахальной улыбкой…хехе, да,
теперь кажется самое время начинать привыкать именно к такому образу. Игдрассилю
очевидно осталось уже недолго, а значит скоро эту буду самый настоящий Я!

Переключившись на новую тему, невольно пробежался глазами по-своему аватару. Скажу
честно, над его созданием трудился в редакторе не меньше пары часов, но сейчас, когда-то
самое дело наконец было сделано, моё чувствующее себя виноватым сознание упорно искало



за что зацепиться. Но да ладно, что касается внешности:

Очевидно мужчина, лет двадцати семи на вид. Высокий, стройный, в меру мускулистый. С
красивым, слегка удлинённым лицом, тёмно-серыми волосами, более светлыми ближе к
кончикам, что свисали чуть ниже мочек уха. Обладатель слегка узковатых глаз, с яркими
жёлтыми роговицами и чёрными словно смоль зрачками.

Одежда, или вернее сказать боевая экипировка, представляла из себя обманчиво пёстрый
наряд, состоящий из: тёмно-бордовых брюк, подпоясанных замысловатым ремнём. Белой
рубашки, что всегда расстёгнута на верхние пуговицы и демонстрирует часть моей
мускулистой груди, чуть ниже шеи. А также короткого блейзера и коричневого пальто с белой
отделкой и высоким воротником, которое, так же как и рубашка, было расстёгнуто и висело на
одних лишь плечах.

Что тут сказать…эта тушка устраивает меня целиком и полностью! Удовлетворённо хмыкнув,
отхожу от зеркала и направляюсь обратно к золотому трону в конце зала. На душе уже стало
чуть полегче, а значит самое время заняться делами!

О грядущем закрытии серверов Игдрассиля, объявили на следующий день. Жить игре
оставалось ещё ровно неделю…

***
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