
На следующий день я проснулся намного позже, чем обычно. После той тренировки всё тело
сильно болело. Я как обычно умылся, позавтракал, взял с собой ещё 40 золотых и был готов к
новой заднице в этом прекрасном городе.

Я сидел на нижнем этаже трактира и попивал сок, подумывая о планах на день. Пока я сидел и
отдыхал, в трактир зашёл человек с оружием. Он был в лёгкой броне и с одноручным мечом.
Мне сразу показалось, что он наёмник. Шрам на щеке особенно подчёркивал его образ. Я
решил заговорить с ним, тихо подкрался к нему сзади и слабо постучал по плечу. От испуга он
подпрыгнул и резко выхватил свой меч.

- Ты кто такой?! Зачем сзади подходишь? – он приставил свой меч к моему горлу.

- Да что ты сразу быкуешь?! Я же просто поговорить подошел. - он покачал головой и убрал
меч – ну садись – я не стал возражать и сел напротив него.

- Слушай, а ты случайно не наёмник? - В ответ он широко улыбнулся.

- Наёмник. А что, нужны люди с опытом? – я развёл руками. Ведь пока не решил чем буду
сегодня заниматься.

- А зачем подходишь? – немного скривился.

- Я вот думаю, если наёмники мне будут полезны, я найму хоть целый отряд – он достал свою
фляжку, открыл и немного выпил.

- Всего нас 21 человек, включая меня. У всех есть опыт в настоящих сражениях. Тут недалеко
лес, наполненный порождениями тьмы. Ты можешь нанять нас и сделать вылазку. Возможно,
мы найдём что то драгоценное. В любом случаем ты сможешь заработать опыт.

- Какие порождения тьмы? – я с интересом облокотился на стол.

- В основном дикие гоблины – он снова отпил из своей фляги – За 20 золотых 21 наёмник в
твоём распоряжении. Ну что, идёт?

- Идёт – мы пожали руки.

- Подожди немного здесь, я приведу сюда остальных.

Мне пришлось ждать недолго. К трактиру пришёл тот самый отряд наёмников. У них была не
плохая броня и физически вроде были не слабые. Ко мне подошёл самый большой из них, если
я не ошибаюсь у него класс «рыцарь». Он был одет в тяжёлую броню, в одной руке у него был
его шлем, а в другой - его большой меч.

- Сначала половину денег – он протянул руку, как бы требуя предоплату.

- Без проблем – я достал деньги и отдал им, все удивились, и были явно рады.

В их поведении было что - то странное. Либо у них давно не было работы, либо мне цену
слишком большую назначили. Ладно, уже нет разницы. Главное, чтобы своё дело делали
хорошо.

- Какие приказы командир? – ко мне обратился какой-то знахарь. На его плаще был большой
красный крест.



- Пойдём охотиться на гоблинов, орков и подобную хрень – все задумались, и немного
напряглись.

- Ну как скажешь –сказал солдат в тяжёлой броне, одевая свой шлем.

- Я тут недавно, поэтому плохо ориентируюсь. Покажете дорогу? – после этого паренёк с
кинжалами побежал вперёд и повёл всех за собой.

По дороге я внимательно осмотрел отряд. Всего был один тяжёлый воин, 3 стрелка, 10 лёгких
воинов с одноручными мечами, один знахарь, 5 воинов, средних воинов, вооружённых щитом и
мечом и один парнишка с кинжалами. Я думаю, что этот отряд должен выдержать любую
схватку в этом лесу. Хотя всё возможно…

Через час мы вошли в лес. Колючие заросли окружили нас с обеих сторон. Хмм, а почему эти
заросли не заходят на дорогу. Колючки заканчивались ровно на начале дороги.

- Как-то странно тут все растет… – всё посмотрели на меня с удивлением.

- Разве ты не знаешь, что маги наложили защиту на эту дорогу. На неё не могут ступить лишь
порождения тьмы. Почему не знаю, но и на эти заросли магия действует точно также, как на
порождения тьмы.

- Понятно – После того как мне объяснили элементарные вещи, мне показалось, что все
приняли меня за идиота.

- Мы пришли – Рыцарь остановился, присмотрелся и начал порубливать нам путь. Его меч с
легкостью разрезал заросли.

Через несколько минут колючки кончились, и начался лес, который с виду не отличается от
других.

- Двигаемся как можно тише – он указал рукой в какую сторону двигаться.

Все тихо пошли за ним , как он и сказал. Все… кроме меня. Идти тихо у меня получалось
плохо, то ветку сломаю, то споткнусь о камень. Всё же к концу пути у меня стало получалось
намного лучше, но до остальных мне далеко.

- Стоп! – шёпотом сказал рыцарь – видите –он указал на сидящего впереди гоблина. Он отдыхал
у костра.

Я стал разглядывать. Он был очень худой и одет только в тряпку, обвязанную вокруг пояса. А в
руках было копьё с каменным наконечником.

– Он твой. – Рыцарь толкнкул меня вперёд.

Когда я приблизился к гоблину, мне перехотелось его убивать, мне стало его жалко. Но всё-
таки мне нужен опыт, иначе мне не выжить при столкновении с моими настоящими врагами. Я
решился и двинулся к гоблину. На ходу я тихо достал свои кинжалы, и начал к нему
подкрадываться. Сверху замигал статус, но я не обращал на него внимания. Мои два точных
удара должны стать для него последними. Я тихо подобрался к гоблину. Вот я стою почти в
плотную возле него. Он никак не реагирует, он спит. Я, не теряя времени, сделал два рубящих
удара по голове – хрр(звук удара)



Мне стало плохо, смотря на лежащего гоблина с проломленным черепом в огне.

Вдруг из-за деревьев вышел ещё один. Он явно испугался, когда увидел меня и его друга в
огне. Но через несколько секунд он пришёл в себя.

- хррр – гоблин зарычал и побежал на меня, нацелив свое копьё мне в голову.

Вот он уже рядом, между его копьём и моей головой расстояние стремительно сокращается.
Своим кинжалом я увёл копьё в сторону, после сразу сделал рывок и воткнул второй кинжал
прямо в сердце.

- Молодец!!! Ура!!! Это победа!!! – доносилось из кустов, когда гоблин упал на землю и
держался за свою рану. Я посмотрел сначала на него, а потом на горящего гоблина в огне, мне
стало плохо, а руки начали трястись.

- Ко мне подошёл тот тяжёлый рыцарь и положил руку на плечо – молодец – улыбаясь,
произнёс он торжественным голосом.

- Смотрите, вон тропинка – наёмник показал на тропинку, ведущую ещё дальше в лес, чуть
подождав, он добавил - наверняка до их логова ведёт.

- Строимся по 2 человека и двигаем по этой тропе - Тяжёлый рыцарь встал спереди всех, а я
встал рядом с лучником.

Мы двинули.

После убийства мне стало лучше, но всё же я чувствовал я себя не очень хорошо. Неожиданно
справа в кустах послышались какие-то звуки. Все приготовились, выбежал кролик,
послышались охи, ахи и.т.д

- Вот тупое создание, напугало меня – кто-то идущий спереди меня.

Через несколько минут снова послышался шум только уже слева. Все как-то не особо
восприняли это всерьёз. Подумали опять мелкое животное. По моей коже пробежались
мурашки, в груди что-то сжалось. Тело будто кричало об опасности, как вдруг из-за кустов
выбежала толпа гоблинов. Они конкретно превосходили нас в численности.

- Чёрт!!! – В нашем стрелке торчало несколько копей

Знахарь попытался ему помочь, но ему сразу же помешали гоблины.

Ко мне приближался гоблин с двумя копьями. В этот момент, когда он был уже рядом, для
меня словно всё замедлилось, и я мог рассмотреть каждое его движение. Он что -то кричал и
поднял копья над головой. Он целил прямо в центр моего черепа , я еле успел нырнуть под
копья, резко сблизился с врагом, и сразу пронзил живот двумя кинжалами, после
незамедлительно ушёл вправо, распоров ему живот.

- [Стоять до конца] – крикнул тяжёлый рыцарь, разрубая кому-то череп.

Стоять до конца – воодушевляющая способность редкого ранга. Ближайшие 2-3 минуты у
союзников, участвовавших в сражение, исчезают мысли о побеге с поля боя. Откат 5 часов.

Я увидел как на знахаре сидел гоблин и душил его, их оружие лежало недалеко, но дотянуться



до него у них не получалось. Я быстро подбежал к гоблину и ударил с ноги в голову гоблину,
как бы прописал ему «Спарту». Я поднял знахаря и осмотрелся. Гоблинов явно было больше, и
самые сильные наёмники дрались с 2, а то и с 3 противниками. Я смог разглядеть несколько
мёртвых наёмников среди множества трупов гоблинов. Вдруг мне в ногу прилетело копьё. Оно
с лёгкостью пробило насквозь и застряло.

-Я тебя прикрою - знахарь вступил в бой с гоблином, который стремительно приближался к нам
- У тебя мало времени, быстрей вытаскивай – он изо всех сил не пускал ко мне разъярённого
гоблина.

Я с трудом сломал часть копья, которая торчала из моей ноги, заливавшей все вокруг кровью.
И начал вытаскивать с противоположной стороны. Было много крови, я чувствовал боль
каждым сантиметром своего тела. Знахарь сразу же произнёс заклание, из-за криков я его не
расслышал. Но главное то, что рана зажила.

- Иди, помоги другим – я оттолкнул знахаря и парировал удар, направленный в его сторону, в
ответ он кивнул и убежал.

Чёрт, я хотел прирезать одного или двух гоблинов, а тут резня какая-то, отличный отдых в
лесу.

Я ударил своей ногой по ноге гоблина и он упал, но выставил копьё, как бы предупреждая,
подойдешь, будет плохо. Рядом со мной я увидел лежащее оружие павшего врага. Я быстро
схватил его и кинул в гоблина. Он еле отбил летящее в него копье, для этого ему пришлось
убрать своё оружие, что открыло мне путь. Я сразу быстро приблизился к нему и попытался
ударить его кинжалами, но он успел поймать мой руки. Я немного передвинул правую ногу и
ударил коленом в корпус. Он закричал, и я расслабил руки, два кинжала настигли свою цель.

- Догоняем их! – крикнул наёмник.

- Нет! пусть идут! Там их ещё больше – тяжёлый наёмник останавливая его и чуть позже
добавил – очевидная засада.

Как я понял, пока я возился со своим гоблином, всё закончилось. Я встал и осмотрелся,
гоблины с ужасом на мордах , быстро убегали вглубь леса. Осталось 18 наёмников, и половина
из них были ранены. Знахарь не стал терять времени и принялся за работу.

Я подошёл к тяжёлому рыцарю, вокруг него валялось много гоблинских трупов.

- Возвращаемся – я сказал ему, отдавая вторую половину денег.

- Спасибо, а то и так изрядно нас потрепали – я кивнул ему в ответ.

Я очень устал за этот поход и дальше продолжать его не желал.

После не долгих сборов мы отправились в город. Как ни странно, дошли мы без происшествий.
Я попрощался с ними и попросил прибыть завтра к трактиру, в котором я остановился. Только
когда я зашёл в свою комнату, я вспомнил о мигающем статусе, и открыл его.

Имя: Ари

Ранг: (3)



Класс: не доступно

Титулы:

Избранный богом(+10 ко всем характеристикам)(ускоренная прокачка)

Обнаглевший простолюдин(+5 к интеллекту)

На грани(+5 к живучести)

Характеристики:

Ловкость: 25[+5]

Восприятие: 28[+5]

Живучесть: 30[+1]

Интеллект: 17[+1]

Телосложение:5

Свободные очки: 5

Способности:

Рабская печать 100 ур (легендарная)

Призыв: 200 ур (божественная)

Пополнение 30 ур (редкая)

Навыки:

Владение одноручным мечом 3 ур (ученик)[+2]

Тихий шаг 8 ур (ученик)[+7]

Уклонение 4 ур (ученик)[+3]

Кузнец 4 ур (ученик)

Охота 1 ур (новичок)

Владение двумя кинжалами 9 (ученик)[+3]

Предчувствие опасности 3 ур (ученик)[+1]

Особое снаряжение:

кольцо императора (легендарное)

Не плохо так прокачался, надо будет ещё раз так сходить, но не в ближайшее время. Я поел,
искупался, постирал одежду, и только мне стоило зайти в свой номер, как послышался стук в
дверь.



- Войдите – я на всякий случай положил кинжалы поближе.

- Я от капитана, что-то срочное и она ждёт вас – он сразу же ушёл.

Интересно, что же может быть? Ладно, схожу к ней.

В столице Империи на приёме у Императора.

- Я даю тебе задание Синь Ви Тай, убей посланника бога войны и принеси мне его кольцо.
Тогда ты получишь экипировку легендарного уровня, а также 30 тысяч золотых. – Император
произносил это, едя виноград, развалившись на своём троне.

- Будет сделано – Императору поклонился низкий человек, закованный в золотые доспехи.
После этого сразу удалился со своими воинами.

http://tl.rulate.ru/book/9683/193655


