
Глава 342: Меж мировой обмен

«Теперь у меня есть дела, которые предстоит сделать» (Наофуми)

Мы хотим сделать битвы с Волнами как можно короче.

Из-за Такта время между Волнами уменьшилось, и я не знаю, как всё вернуть как было.

... Никто не знает, сколько волн нам придётся пережить, пока не наступил конец.

В течение следующих нескольких дней мы с нашими группами прилагали все усилия, чтобы
поднять наши уровни и подготовиться к Волне.

Поскольку мы можем использовать все методы улучшения, несмотря на то, что все охотничьи
угодья имеют колоссальный скачок уровня, мы достигли состояния, чтобы кое как справиться.

Ну, проблема в ... мирном населении.

После выхода из замка даже парящие шары превышают 40-й уровень ... Торговля для меня
стала настоящим испытанием.

Нормальные люди не уйдут, не отделавшись несколькими травмами. Даже ветеранам
авантюристам не легко сражаться.

Наша спасительная благодать заключается в том, что количество EXP, полученное после их
поражения, огромно.

Таким образом, длинная очередь формируется далеко за пределы песочных часов эпохи
дракона каждый день.

Ночью получив отчёт в замке меня охватили эмоции.

«Парящие шары ... какая ностальгия» (Наофуми)

«Иватани-доно ... Я смиренно извиняюсь за свои действия в то время» (Подонок)

«У меня нет намерений прощать тебя, но сейчас не до этого. Так что даже парящие шары 40
уровня... как хлопотно. Это место кишит ими» (Наофуми)

«Что?» (Подонок)

Подонок наклонил голову в сторону.

Что не так? Как будто я сказал что-то странное.

Я имею в виду, разве их здесь не многовато?

У меня чувство, что это было довольно давно, ведь я провёл там целых две недели.

«Даже сейчас, шары, населяющие равнины вблизи Замкового города, как сообщается,
довольно малочисленны» (Подонок)

«О чём ты говоришь? Я использовал эти равнины как свою базу и каждый вечер располагал
там свой лагерь. Всякий раз, когда я просыпался утром, всё моё тело было покрыто разными



шарами, грызущими меня» (Наофуми)

«Это странно ...» (Подонок)

Подонок снова наклонил голову.

Я действительно сказал что-то странное?

Я думал, что высокая частота встречи их вокруг стартового города обычное дело, но, возможно
это только потому что тогда я думал об этом как об онлайн игре.

«Что случилось?» (Фиро)

Фиро вклинилась в разговор.

«Ничего, просто, мне только что сказали, что на равнинах, окружающих город, не так много
парящих шаров» (Наофуми)

«Да, их не так уж много. Разве нет?» (Фиро)

… А?

Даже Фиро согласна с Подонком.

«Кстати, если подумать, всякий раз, когда я с мастером, я вижу гораздо больше монстров»
(Фиро)

«... Это правда?» (Наофуми)

Я повернул глаза к Рафталии.

Я имею в виду, что она много времени тренировалась в горах, поэтому она должна быть
осведомлена об этом.

«Да. Мы сталкиваемся с ними довольно часто, когда находимся рядом с Наофуми-сама. Теперь,
когда я думаю об этом, на самом деле они встречаются даже реже, чем многие монстры вблизи
дорог» (Рафталия)

Что такое?

У меня очень плохое предчувствие.

«Но разве Фиро не столкнулась с множеством монстров, когда пошла качаться с
деревенскими?» (Наофуми)

«Фиро отправляется в места, где их много. Но, думаю, я смогла бы найти больше, если бы
Мастер был там» (Фиро)

Ну, она бегает по горам, и пробирается через их естественную среду обитания ... Встречалось
так много монстров, во времена, когда я самостоятельно торговал и всё это из-за моего
собственного невезения?

Нет, моя торговля и угрозы оказались весьма эффективными в то время.



«Как насчёт того, чтобы пойти и проверить?» (Рафталия)

«Я действительно не хочу ...» (Наофуми)

Такие вещи должны быть судьбой и удачей. Это должно быть совпадение.

Вот что я продолжаю себе твердить.

Если весь мир не начнёт поднимать свой средний уровень, то даже жить скоро станет сложно.

Причина, по которой монстры не появляются на дорогах заключается в том, что люди дюже
проблематичны для их существования.

Но сейчас даже эти дороги подвергаются частым атакам.

По-видимому, это текущее положение дел.

Мы подавили волну Зельтбурга и преодолели ещё одну волну в другой стране.

Кстати, мы смогли справиться с этими волнами без особых проблем.

Я был немного разочарован.

Это правда, что монстры стали заметно сильнее, но со всеми героями, работающими вместе,
было удивительно легко противостоять им.

Ничего особенного в том, чтобы сказать ... это было легче, чем первая волна, с которой мы
столкнулись.

Как будто это просто другая работа.

Я ждал, что тот, кто называл себя Богом, совершит какое-то божественное вмешательство, но
ничего не произошло.

Грасс вернулась со своей стороны, чтобы дать отчёт.

Поскольку Герои на той стороне не могут собрать достаточно сил для борьбы, их ситуация
принимает плохие обороты.

Хотя мы быстро справляемся с этим здесь, потери от волны ... ну, их мало, но по-прежнему
остаётся значительный ущерб.

Вассалы мира Грасс подвергаются напряжённым сражениям.

Они жалуются, что всё это скоро закончится.

Тот факт, что война с Фабреем была полностью закончена, и тот факт, что Фабрей объявил о
своём поражении, разлетелись по всему миру.

Конечным результатом является то, что Мелромарк стал признан величайшей в мире
сверхдержавой.

Истинная суть волн, похоже, стала известна во всех соседних странах.

Было также проведено исследование, чтобы увидеть, сколько ассимиляции произошло в



результате волны во всём мире.

По-видимому, около половины земли Мелромарка было ассимилировано.

Расы мира Грасс, похоже, ... принимают ситуацию.

Из-за различий в языке и письме всё ещё есть некоторые разногласия, но поскольку Герои
находятся рядом с ними, мы облегчаем им углубление их взаимопонимания друг с другом.

Ради этого сегодня мы оказались на встрече с представителем исчезающего мира Грасс.

«Эй, Грасс» (Наофуми)

«Чего?» (Грасс)

«Какие расы существуют в твоём мире?» (Наофуми)

«В смысле?» (Грасс)

«Ну ... есть Люди, подобные мне, и чем они отличаются от людей твоего мира?» (Наофуми)

Честно говоря, я думаю, что раса Грасс отличается от людей этого мира.

По правде говоря, её тело время от времени становится несколько прозрачным, поэтому я не
думаю, что она такой же человек.

Если бы я дал ей имя, я думаю, это был бы «полудух».

Может быть какая-то древняя легенда о стране, где люди и призраки жили рядом друг с
другом или что-то в этом роде.

«Теперь, ели задуматься, я никогда об этом не рассказывала, не так ли? Да. В моём мире так
же есть люди. И я - Дух ... Раса, называемая Спириты» (Грасс)

«Спириты?» (Наофуми)

«Да, в отличие от людей, мы можем стать сильнее с помощью магии статуса.» (Грасс)

«Я хочу уточнить, что ты имеешь в виду?» (Наофуми)

«Во-первых, проще говоря ... Живучесть, Магия и Духовная сила, которые существуют у людей,
существуют в нас как один стат. Также у нас нет уровней» (Грасс)

Духовная сила?

Я действительно не понимаю, но это может быть термин для EP и SP.

«Нет уровня? Тогда как вы становитесь сильнее?» (Наофуми)

«Спириты измеряют свою силу в чём-то, называемом Энергия. Это - наша жизненная сила,
магия, дух и уровень» (Грасс)

«... Затем, когда вы используете магию, вы используете столько же выносливости и жизненной
силы, сколько мы MP ... Это ты имеешь в виду?» (Наофуми)



«Что-то в этом роде. Это также влияет на нашу атаку и защиту. Если будет слишком мало
энергии, мы станем слабее» (Грасс)

Понятно.

Поэтому, когда мы впервые сражались с ней, мы смогли победить её после того, как она
расправилась с другими героями.

Иначе говоря, не было никакого способа победить такого врага, который сделал дурака из
Рена.

«Побеждая монстров, у вас что-то изменяется?» (Наофуми)

«Когда мы побеждаем монстров, Энергия Земли хранящаяся внутри них ... в человеческих
терминах, я думаю, это будет EXP, поглощается нами как Энергия. Ну, если мы используем
слишком много, мы можем перейти к отрицательным значениям энергии» (Грасс)

«Похоже это довольно проблематичная раса» (Наофуми)

«Это не так уж и плохо. Силы автоматически восстанавливаю себя каждую минуту, вот так»
(Грасс)

«Тогда со временем ваш "уровень" также растёт?» (Наофуми)

«Для этого мне пришлось бы увеличить максимальную мощность. Сумма, полученная при
победе над монстром, может превысить максимальную мощность, которую я могу достичь
путём автоматического восстановления» (Грасс)

«Хмм, что произойдёт, если ты используешь магию восстановления?» (Наофуми)

Если энергия - это то, что восстанавливается, то Щит выглядит довольно полезным для такой
расы.

Мы могли собирать целителей со всего мира и зарядить людей расы Грасс.

«Человеческая магия не может нас исцелить. Хотя, мы можем получать энергию от других
членов наших Кланов» (Грасс)

«Ясно ... Тогда ... » (Наофуми)

Ну, похоже, что всё будет хорошо.

Я вынул Воду Духа из Щита и бросил её Грасс.

«В этом мире эта вода восстанавливает что-то под названием SP. Что произойдёт, когда ты её
выпьешь?» (Наофуми)

«Интересно. Давай проверим» (Грасс)

Грасс начала пить жидкость.

«... Моя энергия увеличилась на довольно большое количество. Это довольно подходящий
напиток» (Грасс)



«Понятно» (Наофуми)

Массовое производство Воды Духа затруднительно, но кажется, что он может усилить Грасс.

Позже я заставлю всех героев начать производство.

«Взамен это драгоценный камень из моего мира. Пожалуйста, прими его» (Грасс)

На этот раз Грасс достала красный кристалл и вручила его мне.

«Что это?» (Наофуми)

«В моем мире это называется Кристалл Земли. Известно, что он восстанавливает Магию.
Попытайтесь крепко сжать его» (Грасс)

Как мне и сказали, я сжал драгоценный камень в руке.

«Вы получили доступ к Драконьему Импульсу! Вы получили 3000 EXP! '

Окно, подобное тому, которое появляется после победы над монстром, всплыло передо мной.

3000 ... думаю, над этим не надо смеяться.

«Я получил немного EXP» (Наофуми)

«Кажется, что разные инструменты имеют разные цели в разных мирах. Если говорить
откровенно, этот напиток был поистине великолепен» (Грасс)

«Если я могу получить EXP, просто сжав драгоценный камень, тогда я не имею ничего против
торговли» Наофуми)

... Это не иностранная валюта, но через меж мировой обмен мы можем получить некоторые
предметы, которые мы оба хотим. Это может быть необходимо, чтобы преодолеть волны.

В этом мире это был простой элемент восстановления SP, но в мире Грасс он позволяет ей
приобретать Энергию.

В мире Грасс это был всего лишь волшебный предмет восстановления, но здесь он может дать
вам EXP.

Мне придётся попросить Старика проанализировал его, но чувствую, что в этих драгоценных
камнях скрывается множество возможностей.

«Хорошо, я понял, что такое Спириты. В твоём мире обитают лишь люди и спириты?»
(Наофуми)

«Нет, есть кристальные люди, раса людей с драгоценными камнями в их ядрах, называемых
Драгоценностями» (Грасс)

«Какая это раса?» (Наофуми)

Я играл в некоторые игры с подобными расами.

У них было место, где они были выискивали и охотились на людей из-за редких драгоценных



камней, которые они делали.

Из слов Грасс, выходит у них есть равное гражданство, но я удивлён.

«Как бы сказать ... некоторые драгоценные камни, которые собирали силу, обретали свою
собственную волю и хотели быть людьми. Поскольку их немного трудно назвать людьми, они
получили некоторую дискриминацию в прошлом» (Грасс)

«Хм ... Спириты тоже?» (Наофуми)

«Да ... в прошлом люди называли Спиритов призраками, задерживающиеся в мире и были
времена, когда люди пытались их изгонять» (Грасс)

«А ты нет?» (Наофуми)

Я чувствую, что Спириты и Призраки совершенно одинаковы.

Души и Кристаллы, у них довольно духовно относятся к окружению.

«Спириты не обделены человеческими душами. У нас могут быть похожие натуры, но мы
принципиально разные» (Грасс)

«Ясно» (Наофуми)

«Возвращаясь к теме, Драгоценности едят драгоценные камни, и, основываясь на съеденных
ими минералах, они могут изменить свои способности. Однако их магия статуса такая же, как
и у людей. (Грасс)

«Понятно ... Хм? Как они размножаются? Я не знаю структуры их тела, но ...» (Наофуми)

«Они могут спонтанно генерировать из природы, но они могут размножаться так же, как и
люди» (Грасс)

Камни размножаются ... Я даже не могу себе этого представить.

«Некоторые придут на собрание так что сам сможешь во всём убедиться» (Грасс)

«Я понял. Духи и Драгоценности» (Наофуми)

«Кроме того, есть некоторые расы, которые также существуют в этом мире, полулюди, хотя они
довольно малочисленны» (Грасс)

«Хмм» (Наофуми)

Кстати, Грасс под полулюдьми говорила о Эльфах и Гномах.

Поскольку у всех тех, кого я знаю, пушистые животные уши, редкость встретить человеческий
подвид.

Интересно на сколько прошлый я разволновался бы от такого?
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