
792. День всех влюблённых (2)

За те полгода, что Лу Чэнь не виделся со своим другом, Гао Хэ заметно изменился. Если
раньше он выглядел, как типичный нёрд, то теперь казался представителем элиты деловых
кругов и вёл себя намного увереннее.

Это на самом деле было вполне логично, как-никак в его руках находилась известная в деловых
кругах игровая компания, чей капитал превышал 100 миллионов юаней и чей штат состоял из
более ста человек. Статус и окружающая обстановка способны изменить и воспитать незрелого
человека.

Но что не изменилось, так это тёплые дружеские чувства между ним и Лу Чэнем!

«Третий, ты в свободное время должен чаще захаживать в компанию…»

В VIP-зале нового офиса компании Гао Хэ шутливо произнёс: «Пусть сотрудники видят нашего
звёздного председателя правления, тогда их моральный дух поднимется на 200%!»

Лу Чэнь рассмеялся: «А я разве так не делаю? Я ведь купил квартиру в Ханчжоу, в будущем
обязательно буду часто сюда наведываться».

Гао Хэ не поверил: «Ты упорно стараешься надуть меня. Вот скажи, сколько раз мне пришлось
тебе названивать, прежде чем ты смог явиться? Не забывай, Цифровое Счастье принадлежит
тебе!»

Лу Чэнь почувствовал стыд: «Все дела компании полностью на тебе, потому что я правда не
успеваю, поэтому остаётся полагаться лишь на тебя».

Гао Хэ с улыбкой сказал: «То, что ты всё на меня скинул и я пашу как конь, вполне
заслуженно. Сяолин говорит, что мы тебе по гроб жизни обязаны, а забота о Цифровом
Счастье – единственный способ хоть как-то отплатить тебе».

Разговор начался в шутливом тоне, но затем Гао Хэ заговорил абсолютно серьёзно. По
окончании университета он и Ван Сяолин столкнулись с мучительным выбором. Хотя они
упорно держались за свою любовь, они вместе с тем подвергались поистине беспощадному
испытанию.

Если бы не своевременная помощь Лу Чэня, который учредил Цифровое Счастье, сложно
сказать, принесли бы любовные отношения Гао Хэ и Ван Сяолин к настоящему времени какие-
нибудь плоды. Вполне возможно, что из-за большого давления они бы уже расстались.

Подобных случаев в мире было полным-полно.

Лу Чэнь покачал головой: «Мы же братья, но хватит об этом говорить. Король и Четвёртый
связывались с тобой?»

Гао Хэ ответил: «Король переехал в США и практически не связывался со мной, я тоже не
знаю, что у него в жизни творится. Несколько раз отправлял ему сообщения, но ответа так и не
пришло. А Четвёртый неплохо обустроился во Взлёте, но тоже редко связывается. Впрочем,
наша староста Цао частенько в Feixun спрашивает о тебе, всё хочет узнать, когда организовать
встречу выпускников…»

Вот такая она жизнь – непостоянная, полная встреч и разлук. Окончив университет, каждый



пошёл своей дорогой, у каждого была своя жизнь, свои заботы. Одни сумели стать друзьями на
всю жизнь, другие незаметно для себя утратили контакты между собой.

Лу Чэнь и Гао Хэ, которым редко удавалось собраться вместе, невольно заговорили о прошлом.

Всегда есть прекрасные вещи, которые стоит повспоминать.

Пока оба человека праздно болтали, Ван Сяолин и Чэнь Фэйр сидели в телефоне.

Они играли в игру [Plants VS Zombies], которую Цифровое Счастье в скором времени выпустит.
Эта логическая и стратегическая однопользовательская игра являлась первой готовой работой
Цифрового Счастья в нынешнем году, её разрабатывали больше полугода, это, безусловно, был
очень качественный продукт.

Чэнь Фэйр благодаря подсказкам Ван Сяолин быстро освоилась и моментально оказалась
поглощена игровым процессом.

Особенность данной стратегической игры заключалась в простоте, а также в увлекательном
геймплее и вызывании зависимости. Суть игры была очень понятной. Игрок с помощью
различных видов вооружённых растений должен как можно быстрее уничтожить
надвигающихся зомби.

Игра была качественно проработана и имела оригинальную задумку. Главное было
разрекламировать её. Хоть и бытует мнение, что хороший товар в рекламе не нуждается, всё-
таки умелый маркетинг способен с минимальными затратами принести солидную прибыль.

В этот раз ответственность за раскрутку игры по-прежнему легла на Чэнь Фэйр.

В прошлый раз [Счастливая ферма] стремительно обрела популярность не без помощи
опубликованного поста Чэнь Фэйр. По числу подписчиков на Волне она уступала лишь Лу
Чэню, пользовалась высоким авторитетом и сейчас могла проделать старый трюк.

Чэнь Фэйр крайне редко в своём блоге что-либо рекламировала, но вещи близких для неё
людей были исключением!

После того, как Лу Чэнь осмотрел новую штаб-квартиру компании и приободрил работавших
сверхурочно перед новогодними праздниками сотрудников, вечером Гао Хэ с женой пригласил
его и Чэнь Фэйр на ужин.

После ужина Лу Чэнь и Чэнь Фэйр вернулись в свою ханчжоускую квартиру.

Эта квартира была куплена давно, только пара большую часть времени проводила в столице, а
здесь редко проживала. Однако перед своим приездом они уже попросили помощников нанять
кого-нибудь прибраться, поэтому в квартире уже было чисто.

Приняв душ, Чэнь Фэйр томно улеглась на груди Лу Чэня и, шаловливо вырисовывая
пальчиком круги на его груди, спросила: «Через несколько дней День всех влюблённых, как
планируешь его провести?»

Лу Чэнь со страдальческим выражением лица произнёс: «Не знаю, погуляем, вместе поедим,
посмотрим фильм…»

Чэнь Фэйр фыркнула: «Банально!»



Лу Чэнь, посмеиваясь, развернулся и прижал своим телом Чэнь Фэйр: «Тогда давай совместим
приятное с полезным. Будем думать и…»

Чэнь Фэйр, хихикнув, обняла его за шею: «Извращенец!»

В спальне мгновенно воцарилась атмосфера любви.

……

12 февраля, за два дня до Дня всех влюблённых, Цифровое Счастье на различных мобильных
платформах издало логическую, стратегическую мобильную игру [Plants VS Zombies] версии
1.0.

Эта однопользовательская игра в тот же день была скачана более трёх миллионов раз и
вызвала огромный фурор в деловых кругах.

Конкуренция на современном рынке мобильных игр была крайне ожесточённой. Существовало
превеликое множество крупных и мелких компаний по разработке и продаже мобильных игр.
Весь рынок уже давно превратился в кровавое море.

Игр было очень много, поэтому игрокам, конечно же, предоставлялся большой выбор. Сейчас в
моде были дорогостоящие онлайн-игры. А однопользовательская игра [Plants VS Zombies], вне
всякого сомнения, должно была испытывать трудности, участвуя в общей конкуренции.

Но эта игра быстро добилась успеха, причём получила положительные отзывы!

Прежде всего, Цифровое Счастье благодаря своим двум успешным работам, [Счастливая
ферма] и [Fruit Ninja], приобрело мощную фан-базу. Игру [Fruit Ninja] в общей сложности
скачали более пятидесяти миллионов раз. Так что игра [Plants VS Zombies], можно сказать,
сразу взяла высокий старт.

А самое главное, что это была необычайно увлекательная игра, которая предназначалась для
того, чтобы развлечь владельцев мобильных телефонов в небольших промежутках свободного
времени. За счёт оригинальной идеи, своеобразного геймплея и мультяшных объектов игра
легко привлекла к себе тех пользователей, которым не нравились онлайн-игры или у которых
не хватало времени на онлайн-игры.

А реклама, которую сделала Чэнь Фэйр, позволила этой игре стремительно заполучить
огромное количество фанатов.

Так как игра [Plants VS Zombies] была бесплатной и была выпущена незадолго до Дня всех
влюблённых, фанаты в шутку задавались вопросом, а не подарок ли это от Лу Чэня и Чэнь Фэйр
на праздник.

На самом деле это было не так. Лу Чэнь и Чэнь Фэйр приготовили фанатам настоящие подарки
ко Дню всех влюблённых. Это были две песни.

Одна песня была от Лу Чэня, другая от Чэнь Фэйр, причём они посвящались всем тем, кто не
состоял в отношениях!
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