
Глава 20. Книга навыков в комнате моряка

- Системное уведомление: вы жестоко убили игрока той же фракции – Безумные Волны
Кровавого моря, ваша слава -60! У вас Красное имя.

- Красное имя может очиститься, если вы покаетесь в церкви, пожертвуете чиновникам и
используете славу взносов и т. д. Красное имя - низкая слава, даётся за убийство людей,
затруднит вхождение в города. Игроки, пожалуйста, дорожите своей славой!

- Системное уведомление: вы повысили свой уровень до 10 и получили право изменить класс.
Пожалуйста, найдите инструктора по навыкам, чтобы подать заявку на изменение класса.
Игроки могут сменить класс на Рыцаря или Священника. После изменения класса каждое
повышение уровня будет давать нераспределённое очко характеристик, и система
автоматически распределит эти очки. Класс рыцаря будет автоматически выделен для защиты,
а класс Священника будет предан Знаниям церкви.

- Системное уведомление: Вы выполнили достижение «Одиночное убийство Босса». Прогресс
8/10.

…

Нет времени беспокоиться о длинном списке системных сообщений. Да Фей немедленно
подошел к баллисте и расстрелял маленьких зомби. После того как пришел Безумные Волны
Кровавого Моря, у баллисты осталось всего 30 НР, это просто отвратительно. Еще более
отвратительно то, что этот ублюдок заставил Да Фейа получить статус Красного имени. Бро
был профессиональным игроков, Бро хотел заработать большие деньги, будучи хорошим
торговцем.

Глядя на поврежденную баллисту, а затем глядя на 1 очко характеристик, которое он получил
с повышением уровня, Да Фей успокоился и подумал, стоит ли ему применить это очко к
боевой машине. Черт, не забывай, баллиста очень повреждена! Есть ли надежда?

Тем не менее Да Фею не во всем не повезло. Он смог проверить эффект токсина. Его эффект
действительно потрясающий и жуткий! Это позволяет атаковать на 1 раз меньше и
увеличивает урон на 25%! Разве это не невероятно? Нет ли ограничений? По крайней мере, он
не работает на нежити.

Когда последний зомби упал, НР баллисты составляла 8.

Да Фей немедленно разобрал баллисту, ведь никто не знал, может этот придурок захочет
мстить после выздоровления.

Подождите! Невозможно! Бро понадобится 10 минут для демонтажа баллисты, а Безумным



Волнам Кровавого Моря понадобится 10 минут для восстановления. Бро потратил время, чтобы
сразиться с зомби, и что, если этот ненормальный немедленно придет к Бро сразу после того,
как он выздоровеет.

Безумные Волны Кровавого Моря был очень похож на Бро в прошлом, он обязательно шел к
мести. В конце концов, Бро выиграл только из-за восстановления здоровья, но он не мог делать
это постоянно, не так ли?

Таким образом, Да Фэй передвинул баллисту в грузовой отсек и перевернул, нацелив на
лестницу.

Приходи, Бро ждет тебя!

Время шло, и примерно через 10 минут можно было снова услышать быстрые шаги. О, да! Он
пришел в нужное время! Бро все правильно рассчитал!

Безумные Волны Кровавого Моря бросился вниз по лестнице с убийственным взглядом.

Уже приготовившись Да Фей засмеялся: «Привет и прощай!».

-Бум!

Баллиста прозвучала дважды, Безумные Волны Кровавого моря снова превратился в белый
свет и улетел.

- Системное уведомление: вы жестоко убили игрока своей фракции, ваша слава понижена на
50.

Черт! Популярность Бро снова падает. До этого было 60, почему сейчас 50?

Нужно было быстрее демонтировать баллисту.

…

В роскошной спальне Безумные Волны Кровавого Моря сердито снял шлем с криком: «Пошел
ты!».

Безумные Волны Кровавого Моря стал пинать мебель. Затем он достал свой телефон, набирая
номер, но после недолгих размышлений положил трубку. Эта игра, а не сражение с кем-то из
города, так зачем же связываться с людьми? Кроме того, это только первый день, его приятели
все еще участвовали в лотерее.



В любом случае, он должен сам отомстить. Нужно заполучить магическую книгу, тогда он не
будет бояться ни ядовитых наконечников, ни баллисты! Например, баллисту нельзя было
разместить на 1-ом уровне пассажирской палубы, это все еще остаётся территорией Безумных
Волн Кровавого Моря.

…

Да Фей закончил демонтаж баллисты и мгновенно расслабился. Да Фей пошел по лестнице
грузового отсека и увидел воду. Что это? Наводнение? Корабль тонет? В нем дыра?

На уровне выше должны были быть инструменты и запасные материалы, ведь у бро даже было
оружие для убийства зомби босса.

Бро придется ждать до ночного отлива, чтобы взглянуть на проблему. Если будет отлив, то
вода с нижней палубы тоже должна будет уйти.

На данный момент, конечно, нужно было взглянуть на каюту на уровне выше, так как он
получил ключи после убийства Босса. Эти зомби, превращающиеся в боссов, они охраняли эту
комнату, странно даже подумать, какие сокровища можно найти в этой комнате! Вхахаха!

Да Фей поднялся в пассажирскую каюту на верхнем уровне и услышал звуки боя снаружи.

Да Фей стал подбирать подходящий ключ, и затем, открыв дверь, почувствовал запах плесени и
пыли. По крайней мере здесь не пахнет трупами. Да Фей спокойно вошёл.

Комната была небольшой, всего 7 или 8 квадратных метров. Не так много предметов, 1
односпальная кровать, 1 стол, стул, книжная полка на стене, стойка для вещей, шкаф для
одежды. Компактно и просто, все как должно быть на корабле.

Да Фей с нетерпением стал осматривать книжную полку. Золотая книга попалась ему на глаза.
Глаза Да Фейя стали искриться!

- Системное уведомление: вы получили книгу навыков Оружейника и потратили 1 очко умения,
чтобы изучить базовый навык Оружейника.

- Навык Оружейника: уменьшает урон, получаемый войсками героя, с каждым уровнем
урон уменьшается на 10%.

Как и ожидалось! Бро знал, что здесь спрятана книга навыков! Поскольку она была здесь,
значит, в соседней комнате тоже должно было быть что-то интересное! Поскольку навык уже
был получен, он должен был получить вознаграждение. Да Фей начал обыскивать сундуки,
чтобы найти какое-нибудь оборудование. Бро не верил, что у них ничего не было.



Парусный дневник, масляная лампа, чашка, авторучка, поэтический роман, гармонь, о Боже!
Этот зомби на самом деле был культурно просвещен!

О!

-Капитан морской пехоты. Парадная форма: такую одежду матросы носят только при
официальной инспекции. Формальность: 80, маскировка: 50. Прочность 96/100.

-Формальность: Степень торжественности одежды. Когда формальность слишком низкая, вы не
сможете общаться с определенными героями и не сможете войти в резеденции и дворцы
чиновников.

-Значение маскировки: может покрыть некоторые ваши недостатки. Даже если вы простой
моряк, ее ношение может заставить вас выглядеть приличнее.

Да Фей был какое-то время напуган. Не добавляет даже одного очка защиты? О, черт! Это не
то, чего хотел Бро. Бро хотел стальную броню, которая добавит обороны. Как моряк с навыком
Оружейника сможет обойтись без такой брони?

Да Фей поискал вещи еще некоторое время, но ничего не нашел. Подумав об этом, он
вспомнил, что моряки не носят стальную броню, ведь им придет конец, если они попадут в
море. Если это будут кожаные доспехи, они будут очень быстро гнить, поэтому таких доспехов
здесь точно не было. Если даже обычное оборудование было так трудно найти, было бы еще
более бессмысленно думать о стратегических артефактах. Тогда, он понял, что даже в других
комнатах он ничего не найдет.

Да Фей вышел из двери и немного прикрыл ее. Затем он отправился в другие комнаты.

В основном корабль мог дать только боевые навыки и навыки разведки. В той комнате, в
которой он еще не был, вероятно, должна была быть книга навыков, связанная с магией,
потому что это была комната Макарля. В любом случае, все навыки, которые новичок мог
изучить, были доступны здесь!

Да Фей беспомощно смотрел на стопку книг о навыках, которые у него были. Когда у него не
было навыков, он жаждал заполучить их, а теперь, когда у него были все книги, осталось лишь
думать о том, чем они полезны. Какой игрок не захотел бы изучить все навыки? Проблема была
в том, что на их изучение требовалось много усилий, нужно было убить боссов, в то время как
обычные новички просто искали инструкторов. Может быть реальные выигрыши в старом
парусном дневнике?

А как насчет комнаты капитана?

У этих Боссов должен был быть капитан, который за все отвечает? Где комната капитана? Тем



не менее, комната капитана очень особенная, это частная зона владельца судна. Даже если
судно затонет, в эту комнату невозможно будет войти, потому что это частная собственность,
она неприкосновенна и священна.

В это время небо темнело, начался отлив. Нужно было осмотреть палубу в самом низу.

Да Фей вернулся в самый низ , как и ожидалось, воды больше не было, остался только морской
запах. Что там внизу? Есть ли там Босс? Сможет ли его убить баллиста с 8 НР? Но так как там
была вода, вероятно, там должны были быть морские монстры?

Плевать, Бро уже здесь. Да Фей сделал глубокий вдох и пошел.

После того как он вошел на самую низкую палубу, в темноте появился яркий красный свет. Да
Фей был поражен, это… старые друзья, морские анемоны!
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