
Глава 341: Гильдия Плывущих Облаков.

Чжан Ян не бросился в бой с боссом сразу. Вместо этого он потратил некоторое время, чтобы
убрать других монстров, используя {Копьё Уничтожения} и убивая их по одному за раз. Чжан
Ян не был настолько глуп, чтобы врываться в толпу и сражаться со всеми сразу, как он обычно
это делает. Все эти монстры были элитными, высокоуровневыми. Если он ворвётся туда как
сумасшедший, то наверняка попадёт в беду.

Когда Мордор стоял там, занимаясь своими делами, Чжан Ян успешно убил всех
монстров, не вызвав драку с боссом. Ему потребовалось всего десять минут, прежде чем босс
остался единственной целью, которую Чжан Ян мог убить. Он, он все еще выкрикивал команды,
как будто вокруг были еще члены команды, готовые его выслушать. Теперь, когда
всё было готово, пришло время для босса.

Чжан Ян похлопал черепаху и с удивительной скоростью бросился к Мордору.

- Хм!? Дышащее земноводное!?

Воскликнул Мордор, когда Чжан Ян вошёл в его зону агро. Босс сдвинул шляпу набок, выхватил
кривую саблю и взревел.

- Вот и он, парни! Пришло время пролить немного крови!

Без монстров вокруг, команда Мордора была напрасной. После нескольких секунд молчания
Мордор обернулся и нахмурился, заметив, что рядом нет никого, кто мог бы ему помочь.
Мордор прыгнул вперёд, чтобы ударить Чжан Яна. Чжан Ян перехватил атаку блоком и
немедленно контратаковал. По сравнению с атаками меча Чжан Яна, атаки Мифической
Черепахи были намного выше и фактически наносили значительный урон Мордору!

- Будь ты проклят! Я отрежу твои руки и ноги, чтобы поймать на них рыбу!

Взревел Мордор от ярости, размахивая мечом, рассекая воду и ударяя по доспехам Чжан Яна с
такой силой, что под водой полетели искры!

Чжан Ян засмеялся и спровоцировал его ещё больше.

- Ты можешь попробовать!

- Ты - маленький боец! Как ты смеешь извергать чепуху в присутствии великого Мордора! Я
уничтожил больше подонков, чем ты видел за всю свою жизнь!

Казалось, что у Мордора был рот, чтобы не отставать от таких остроумных болтунов, как Чжан



Ян!

Внезапно босс выставил вперёд руки. В этот момент мышцы и кожа на его руках сразу же
сгнили, оставив чистые, без мяса, костяные руки, которые коснулись Чжан Яна!

- Динь!

Системное сообщение

Вы получили эффект {Разлагающее Прикосновение}! Защита была уменьшена на 100 пунктов!
Длится 30 секунд!

Вскоре после этого последовал второй удар, в результате которого {Разлагающее
Прикосновение} получило ещё один стек, уменьшив защиту Чжан Яна на двести! Проблема с
этим умением заключалась в том, что в отличие от {Подавление Брони}, {Разлагающее
Прикосновение} может быть сложено более пяти раз! Всего за полминуты Чжан Ян полностью
потерял всю свою защиту!

- 4 572!

Урон босса постепенно увеличивался по мере того, как уменьшалась защита Чжан Яна.
Каждый удар наносил не менее четырёх с половиной тысяч урона! Его DPS был уменьшен по
крайней мере до полутора тысяч!

- Ар! Ар! Ар! Ты будешь впечатлен! Теперь ты знаешь, как силён Мордор!

Мордор насмешливо выдохнул, продолжая рубить Чжан Яна изо всех сил.

- Стань свидетелем могущества Мордора! Прилив Водяного Дракона!

Шшу! Шшу!

Два водоворота, похожие на торнадо, образовались от удара босса и направились к Чжан Яну.
Каждый водоворот был размером с обычного человека и имел длину не менее трёх метров.

Хотя Чжан Ян и не знал, что это за умение, он знал, что это не то, к чему он должен
прикасаться. Чжан Ян быстро отвёл черепаху в безопасное место и атаковал босса с другого
угла. Поскольку скорость движения водоворотов была медленной, Чжан Ян не беспокоился об
этом, так как их было довольно легко избежать.

Мордор продолжал обмениваться ударами с Чжан Яном и вызвал ещё два водоворота.



Постепенно цифры росли. Все вызванные вихри двигались медленно и направлялись в сторону
босса. Чжан Ян быстро отодвинулся. Прямо сейчас ему хотелось увести босса
подальше от водоворотов. Хотя ему удалось оттащить босса в безопасное место, водовороты
последовали за ним. Как будто они обладали сознанием, водовороты последовали за
боссом и направились к Чжан Яну.

Парень нахмурился, но для него это не было большой проблемой. Чжан Ян протащил за собой
босса от передней части корабля до задней! К счастью, у босса было всего семьсот восемьдесят
тысяч HP. Так как Чжан Ян и черепаха были объединены, их DPS достиг шести тысяч! Ему
нужно было всего две минуты или около того, чтобы убить босса! Чжан Ян использовал
{Защитную Стену}, {Защиту черепашьего панциря}, {Исцеление Берсерка}, бутылку
{Лечащего зелья 4-го уровня}, бутылку {Фонтана Жизни} и имеющийся эффект от одетой
экипировки, чтобы убить босса без каких-либо заминок.

Как только Мордор был убит, Чжан Ян ослабил бдительность и опрометчиво попал в водоворот.
Затем он был отправлен вращаться, потеряв контроль над собой в течение десяти секунд,
прежде чем смог избежать водоворотов. Если бы он был пойман в них во время битвы с боссом,
это определённо означало бы для него неминуемую гибель. Чжан Ян понял свою ошибку и
похлопал черепаху, чтобы ускорить движение к боевым трофеям.

Дроп Мордора был довольно средним. Чжан Ян поднял три серо-серебряного снаряжения и
семь единиц зелено-медного снаряжения. Однако ему немного повезло. Одной из серо-
серебряных единиц был фрагмент снаряжения [Ожерелье Огненного Стекла]. За эти несколько
дней Чжан Ян собрал в общей сложности три фрагмента [Ожерелье Огненного Стекла]. Он
также получил один фрагмент из аукционного дома. Прямо сейчас он получил последний
кусок и был готов выковать полное ожерелье!

Теперь, когда если подумать, он был почти на восьмидесятом уровне, прежде чем, наконец,
сможет выковать собранное снаряжение семидесятого уровня. Никто не мог предсказать, что
босс восьмидесятого уровня сбросит ожерелье Фиолетового или Жёлтого Ранга восьмидесятого
уровня. Если бы это было так, это [Ожерелье Огненного Стекла] было бы создано напрасно.

Тут уж ничего не поделаешь. Собранное оружие создавалось в основном для того, чтобы как-
то компенсировать крайнюю редкость высокоуровневого оружия и снаряжения.
Если бы собранное снаряжение было легко получено, это полностью выбило бы игру из
равновесия и заставило бы большинство игроков искать собранное снаряжение вместо
реального снаряжения. При таком текущем темпе даже у обычных игроков будет такой же
шанс получить сильное снаряжение, не прожигая дыру в кармане, или подождать какое-
то время, прежде чем они смогут его получить! Этот баланс должен был обеспечить
надлежащую шкалу власти между игроками более низкого уровня и игроками более высокого
уровня! Все должно быть сбалансировано!

Чжан Ян сохранил всю боевую добычу и направился к внутренней каюте, когда заметил что-то
вдалеке. Группа из девяти игроков направлялась в его сторону. Чжан Ян был сбит с толку. Эта
карта была чрезвычайно огромной, позволяя игрокам выбирать различные области, чтобы
поднимать их уровень. Поскольку это было так, игроки, направляющиеся в сторону Чжан Яна,
не были здесь, чтобы тренироваться. Кроме того, Чжан Ян в настоящее время находится в



глубине озера. Как у HP и MP, когда игрок ныряет в воду, у них будет "дыхательная шкала".
Медленно и верно, шкала закончится, и если игрок не всплывет, чтобы перевести дыхание, они
будут утоплены заживо! Только те, у кого есть водные маунты, такие как Чжан Ян, могли
погрузиться глубоко в озеро, чтобы гриндить монстров.

Теперь, когда всё было установлено, игроки не имели никаких маунтов и плавали сами по себе!
Очевидно, их главной целью был корабль! Летучий Голландец!

Корабль двигался медленнее, чем могла бы ползти улитка, но он постоянно двигался.
Кроме того, он всегда будет оставаться под водой! Без руководства от определённого квеста,
Чжан Ян действительно считал, что игроки никогда не будут тратить своё свободное время на
плавание под водой только для поиска этого корабля! Хотя скорость передвижения игроков
под водой была медленной, корабль шел еще медленнее. Без особых усилий девять игроков
добрались до кормы корабля. Теперь, когда они прибыли, Чжан Ян проверил их профили.

У всех была одинаковая метка гильдии "Плывущие облака". Основываясь на их наборе
снаряжения, он мог различить, что одним из них был Страж, два Охотника, два Вора, а четыре
оставшихся игрока носили Тканевую Броню. Все они обладали положительным эффектом
«Подводное дыхание», скорее всего, полученным при употреблении зелья.

Среди девяти игроков, игроком самого высокого уровня был человек по имени Ветер
до 30 футов. Игроком самого низкого уровня была Ночная Бранда на семидесятом уровне. Все
они заметили Чжан Яна и стали более осторожными.

Один из них, Хранитель по имени Снег.Волк.Озеро (1) подошёл к Чжан Яну и вежливо сказал:

- Извините, сэр. Не могли бы вы перенести свои дела отсюда в какое-нибудь другое место? Этот
корабль принадлежит гильдии Плывущих Облаков!

Это был вежливый, спокойный запрос. Однако под ним было нематериальное чувство
неизмеримой гордости и высокомерия. Чжан Ян мог бы справиться с этим. Даже если игрок
был искренне вежлив, Чжан Ян не собирался сдавать им это место! В своей прошлой жизни он
узнал, что босс Летучего Голландца, Ван дер Ваальс - Дюнкерк, сбросит карты сокровищ! Эти
карты приведут игроков к сокровищам, которые вознаграждают их чрезвычайно редким и
мощным снаряжением или даже книгами навыков!

Однако были ограничения. Четвёртое убийство Дюнкерка не сбросит никаких [карт сокровищ].
Как обычно, первое убийство будет иметь лучший дроп, а выпадение
[Карты сокровищ], несомненно, приведет к лучшим из лучших предметов! В конце концов, они
были пиратами и крали у лучших. Тем не менее, у них была ограниченная продолжительность
жизни, и они могли украсть только столько в своей жизни. Это не было похоже на то, что
накопленные ими сокровища могли достаться всем игрокам в этой игре.

Чжан Ян мог бы поклясться, что нынешний босс прямо сейчас ещё не был убит ни разу! Это
означало бы, что убийство, которое он собирался выполнить, сбросит гигантскую добычу! С



бонусом, [карта сокровищ], которую босс сбросит позже, она будет лучшей из лучших! Вот
почему Чжан Ян не отдал бы им корабль ни за одно вежливое предложение. Особенно, когда
они носили то же самое выражение, которое практически говорило: "Ты должен считать себя
счастливчиком, за то, что мы не убили тебя на месте!"

Чжан Ян слегка улыбнулся и показал свою собственную информацию профиля. Он никогда
не был человеком, предпочитающим честный бой. Если его титул отпугнет девять игроков, это
будет к лучшему, так как он не хотел бы, чтобы его обвинили в том, что он хулиган или что-то
в этом роде.

Информационное сообщение

Чжань Юй, Убийца склепа, Друг лекаря, Герой Города Снежных Эльфов, Воин Кентавров,
Герой Замка Белого Нефрита, 78 уровень, мужчина-человек, Хранитель.

Внезапное, длинное название, которое появилось на его голове, явно напугало и ослепило
девять игроков из гильдии Плывущих облаков.

- Х-х-он Чжань Юй!

- Чемпионов Конкурса Парящих Мечей! Лучший игрок турнира!

- Мастер гильдии Одинокий Пустынный Дым!

- Единственная гильдия в Китае, в которой участвуют две боевые команды в Профессиональной
лиге S-класса!

Все скандировали своё открытие, и некоторые из них явно демонстрировали страх. Была
поговорка, люди жили и покидали мир со своим именем. Чжан Ян был теперь человеком,
которого очень боялись почти все во всем Китае!

Снег.Волк.Озеро, предположительно являющийся руководителем группы из девяти человек,
посмотрел на Чжан Яна и сказал:

- Ну и что, если он Чжань Юй?! Он всего лишь один человек! А нас тут девять человек! Чего мы
боимся?! Если мы подожмем хвосты и убежим, имя Плывущего облака будет навсегда
запятнано!

- Сейчас мы находимся под водой. Мы все медлительны. Он медлителен! У нас так много
дальних атакующих! Конечно, мы можем убить его! - сказал один охотник по имени
Бессердечная Аква Луна.



Ветер до 30 футов кивнул в знак согласия.

- Если мы убьем его, это будет огромным толчком для имени нашей гильдии! Кроме того, когда
он выиграл Конкурс Парящего Меча, он выиграл два снаряжения Фиолетового Ранга!
Возможно, мы могли бы снять их с него…

- Это был бы огромный бонус! - воскликнули все с внезапным блеском жадности в глазах.

На нынешнем этапе игры снаряжение Серого Ранга было хлебом и маслом для
всех игроков вокруг. Каждая часть снаряжения может быть продана по цене от нескольких
сотен золотых монет до тысячи золотых монет, основанных на их бонусных атрибутах и
эффекте. Оружие обычно было дорогим. Несмотря на то, что Жёлтый Ранг был довольно
распространён в эти дни, те, кто носил такую экипировку, были частью больших гильдий. Даже
тогда только высшие офицеры гильдии имели привилегию надевать экипировку Жёлтого
Ранга!

Очевидно, что Маленький Магазинчик Товаров Чжан Яна был основным поставщиком этого
оборудования, и они были отнесены к категории цен на автомобили и дома!

Снаряжение Жёлтого Ранга, появившееся на открытом рынке, было в основном выковано с
помощью осколков собранного снаряжения, на которые охотились убивая боссов Серого Ранга!
Они продавались от десяти тысяч до ста тысяч золотых монет! Оружие, кольца и ожерелья
могут доходить до более чем сотни тысяч золотых монет!

Снаряжение Фиолетового Ранга было буквально бесценным. Вы никогда не сможете найти его
на рынке. Во всём китайском регионе Один Удар Меча имел одно, в то время как остальная
часть оборудования была в распоряжении Одинокого Пустынного Дыма!

Если бы снаряжение Жёлтого Ранга стоило так дорого, то за сколько бы было выставлено
снаряжение Фиолетового Ранга?

Миллион?! Или даже больше!

Так же, как когда снаряжение Жёлтого Ранга дебютировало на рынке, первое снаряжение
Фиолетового Ранга могло принести до одного миллиона!

Была причина, по которой жадность входила в число Семи Смертных Грехов. Из-за жадности
эти девять членов Плывущих облаков были готовы охотно сражаться с Чжан Яном, не зная, что
он уничтожит их всех, даже не вздрогнув.

Намерение убить уже проявилось в их воле. Даже если они проиграют, они потеряют лишь
немного очков опыта. Они должны были получить гораздо больше от убийства Чжан Яна.



Все они начали тяжело дышать. Чжан Яну достаточно было прочесть выражение их
лиц, чтобы понять, о чем они думают. Чжан Ян тяжело вздохнул. Если им нужна кровавая баня,
пусть будет так. Он дарует им кровавое омовение.

Тсс!

Ветер до 30 футов первым выпустил в него стрелу и начал атаку.

- Динь!

Системное сообщение

На вас напала команда Снег.Волк.Озеро. У вас есть 10 минут чтобы открыть ответный огонь!

С помощью системы, дающей Чжан Яну зелёный свет, все члены «Плывущих облаков»
(присутствующих на поле) получили свои красные ярлыки.

По команде Чжан Яна, Мифическая Черепаха поплыла, словно ускоряющаяся пуля, по
отношению к игрокам носящим броню из ткани. Несмотря на то, что он не был уверен, кто был
Жрецом или Заклинателем, когда начнется битва, люди, имеющие индикатор прогресса над
головой, будут отображать названия заклинаний, и он сможет легко отличить, какой класс у
кого.

Все знали, что у Чжан Яна есть многоцелевой навык AoE {Горизонтальный Размах}.
Вот почему, когда Ветер до 30 футов выпустил первую стрелу, все они разошлись веером, не
позволив Чжан Яну поймать их всех сразу.

Как и ожидалось от Мифической Черепахи, на такой удивительной скорости Чжан Ян
достиг ближайшего заклинателя всего за 2-3 секунды!

- Почему он так быстр!?

Все были сбиты с толку. Он использовал какую-то хакерскую программу? Как он
мог обладать такой безумной скоростью под водой?!

- 6 724!

- 8 242!

Мифическая Черепаха атаковала и использовала {Слезу} и нанесла почти пятнадцать
тысяч урона в одно мгновение. У этого заклинателя было только чуть более тринадцати тысяч



HP. Он был убит с такой скоростью, что не смог использовать ни одного навыка уклонения,
такого как {Ледяной Каркас} или {Трансгрессия}!

Все, что только что произошло, произошло в одно мгновение!

Бац! Бам! Бах!

На Чжан Яна обрушились всевозможные атаки, заклинания, дебаффы. Но при его нынешнем
уровне снаряжения, класс физической атаки, оснащённый оборудованием Серого Ранга, был
бы счастлив, если бы смог нанести более тысячи урона Чжан Яну. С другой стороны,
атаки заклинателей были сильными. Их атаки могут легко достичь более двух тысяч!

После шквала атак Чжан Ян потерял только около десяти тысяч HP. Тем не менее, он сидел на
Мифической Черепахе, и когда оба они объединили свои панели HP, Чжан Ян увеличил свой
максимальный HP до восьмидесяти пяти тысяч девятисот. С таким количеством HP, он был
технически намного сильнее, чем любой монстр элитного уровня вокруг! Эти десять тысяч
повреждений, которые он только что получил, были не чем иным, как укусом комара!

Сразу же Чжан Ян выпил бутылку [Зелья подвижности] и устранил дебафф от {Взрывной
волны}. Чжан Ян управлял Мифической Черепахой и летел навстречу другому выжившему
Заклинателю!

Нынешняя цель Чжан Яна была не такой глупой. Он знал, что атака
Мифической Черепахи была смехотворно сильна. В обороне этот Заклинатель
не задумываясь активировал {Ледяной Каркас}.

____________________________________

1. Снег.Волк.Озеро: Снег.Волк.Озеро (китайский: 雪狼湖) - первый современный мюзикл Гонконга.
Название сочетает в себе китайское имя двух главных героев; "Волк" 狼 в названии относится к
главному герою мужского пола, а "Снег" 雪 относится к главному герою женского пола. "Озеро"
относится к элементу, связанному с сюжетом.

http://tl.rulate.ru/book/96727/710531


