
Глава 60: Вклад Гильдии.

«Мир! Зелёный! Клык! Лис! Сегодня вечером я хочу, чтобы каждый из вас привёл свои
команды. Мы будем проводить рейд через Переднее и Среднее Крылья. Я хочу, чтобы все
участники ваших групп получили необходимую квалификацию для входа в Главное Крыло!»

Небесный Шаман, мастер гильдии Достигнувшие Небес, собирал всю элиту гильдии, чтобы
подготовиться к широкомасштабной кампании.

«Мастер гильдии, на данный момент доступно только 17 игроков 20-го уровня! Мы не можем
сформировать 4 команды!» Мировой Охотник быстро справился с вопросами мастера гильдии.

«... К-как долго? За сколько времени, мы сможем поднять 20 игроков до 20-го уровня?»

«Около 5-ти часов, сэр!»

«Это слишком долго! Я хочу, чтобы вы организовали команду. Я хочу, чтобы все игроки 17-го
уровня помогли подняться тем, кто на 19-х! В течение 2-х часов, я хочу видеть их всех на 20-ом
уровне!»

"Сэр, да сэр!"

Небесный Шаман обернулся и столкнулся, лицом к лицу, с членами его гильдии. Его лицо,
поначалу наполненое волнением и беспокойством, внезапно расплылось в широкой,
понимающей улыбке.

«Братья, Чжан Ю и его группа, возможно, и оставили нас сейчас позади. Но, знайте это!
Прямо сейчас они немного опьянены!»

Небесный Шаман улыбнулся с такой уверенностью, как будто, он был уверен, что победа была
уже в его руках.

«Мастер гильдии?» Его согильдийцы говорили неуверенно, не разделяя его чувств
уверенности, что подтверждалось их прошлыми, неоднократными поражениями перед Чжан
Ю.

Улыбка Небесного Шамана стала только шире.

«В настоящее время им не хватает членов группы! Взгляните на их формирование группы. Они
всегда были дикарями, которые бросаются в драку, как Лирой Дженкинс[1]. Возможно, они
смогли зачистить как Склеп Бангар, так и часть Логова Марцвейи. Кто-нибудь из вас понимал,
что это был самый вероятный сценарий? Мы, Достигнувшие Небес, отправили две группы,
чтобы зачистить Логово Марцвейи. То же самое касается Доминаторов и Багровой Ярости. Обе
гильдии отправили по две группы так же, как и мы! Однако, похоже, что несмотря на всю силу
Чжан Ю, единственные кто пришёл сюда вместе с ним, это только одна жалкая группа! Всё
это, может привести только к одному печальному выводу; они просто не имеют достаточно
игроков 20-го уровня!»

«Главное крыло - это подземелье на 20 человек. Независимо от того, насколько сильна группа
Чжан Ю, это всего лишь небольшая команда! Как они могут зачистить Главное Крыло всего с
пятью людьми?»

Глаза Мирового Охотника, и членов его группы, на этот раз, излучали новую надежду на



перспективу победы.

«Теперь слушайте сюда! Это будет наша секретная стратегия! Знайте, что мы должны ценить
каждую минуту, каждую секунду дня и сражаться! Бороться за честь нашей гильдии! Мы
пойдём прямо в Главное Крыло и начнём со Среднего Режима. Там мы потратим наше время
на то, чтобы собрать разведданные на босса! Узнайте все возможные навыки, изучите каждый
возможный исход! Снаряжение, падающее на Среднем Режиме, - это экипировка Чёрного
Ранга 20-го уровня, которая почти на равне с оборудованием Зелёного Ранга 10-го уровня!
Рейд на Средний Режим Главного Крыла, ничем не отличается от рейдов на Героическом
Режиме в Склеп Бангар! Кроме того, в этом подземелье выпадают Комплекты Снаряжений!
Будь то Чёрный Ранг, Зелёный Ранг или даже Серый, всё это снаряжение будет с
установленными эффектами!»

Глаза Небесного Шамана заблестели болезненным возбуждением. И он продолжил дальше.

«На Трудном Режиме подземелья выпадает снаряжение Зелёного Ранга 20-го уровня! Которое
равно тому-же дропу, что и на Героических Режимах Переднего Крыла и Среднего Крыла!
Поэтому я сделал вывод, что мы не можем отставать по мощности снаряжения! На самом деле
мы можем быть даже сильнее их! Если мои расчёты верны, у нас будет 4 дня до того, как Чжан
Ю сможет собрать 20 человек! Ну так, что же вы скажете, братья мои? С 4-дневным стартом,
со всем тактическим преимуществом со всех рейдов разведки, которые мы можем выполнить,
имеем ли мы возможность проиграть им?!»

«Сэр, нет, сэр! Мы победим!»

«Вот это дух! Мы победим! Нет, мы должны победить! "Достижение Первой Зачистки"
Героического Режима, в подземелье для 20-ти человек, гораздо более ценно, чем маленькое
подземелье на 5-х человек!»

«Мы, Гильдия Достигнувшие Небес...»

«СИЛЬНЕЙШИЕ!»

Жгучая страсть Достигнувших Небес обогнать Чжан Ю была поистине достойна восхищения!
Однако, если бы эта так называемая жгучая страсть была засвидетельствована Чжан Янгом, он
бы не почувствовал даже самую малую частицу страха. Напротив, он бы зловеще рассмеялся.
Кучка неопытных игроков, которые думают, что они смогут попасть в Высшую Лигу! Если у них
не будет [Зелье Сопротивления Магии Тьмы Новичка] Чжан Ю, они никогда не пройдут пятый
этап Марцвейи! Да, конечно, Средний Режим был практически бесплатным сервисом для всех
вас, но на Героическом Режиме? Если не случится ничего непредвиденного, то молитесь,
чтобы вы смогли выйти из подземелья хотя-бы с одной экипировкой!

......

Небесный Шаман был не единственным, у кого был план противостояния Чжан Ю.
Доминаторы и Багровая Ярость также имели свои взгляды на кажущуюся слабость Чжан Ю и
разработали план, чтобы обогнать его. Война за следующее «Первое Достижение Зачистки»
подземелья должна была стать ещё более дикой и свирепой!

Чжан Янг зашёл в игру после обеда.

Он открыл окно гильдии и проверил статусы участников. В общей сложности было 316 игроков.
99% членов гильдии только превысили 10-й уровень, и всего лишь 11 игроков были 15-го



уровня. В настоящее время, они всё ещё совершают набег на Склеп Бангар.

Чжан Янг быстро пригласил в группу Сто Выстрелов, Толстого Ханя, Мелкий Дождь и
Маленький Снег и объяснил свою стратегию. Как только он получил их одобрение, он
повернулся к каналу гильдии и начал свою речь.

«Приветствую всех, в Одиноком Пустынном Дыме. Я Чжан Ю, новый мастер гильдии!»

«Уоу! Уоу! Это старший брат Чжан Ю! Вы, наконец, показали себя!»

«Вау! Мой кумир! Аааа! Пожалуйста, подойди поближе!»

«Пожалуйста, подними мой уровень власти!»

«Хвалите всемогущего босса Чжан Ю!»

«Кхм! Пожалуйста, успокойтесь на минутку и дайте мне сказать!» Чжан Янг подождал, пока
все члены Гильдии не успокоились. И только после этого он продолжил: «Некоторые говорят,
что когда вы получаете более высокий титул, вам нужно проявить свою ценность для него.
Теперь, когда я принял титул мастера гильдии, это мой способ доказать свою ценность!»

«Ха-ха-ха!» Все в гильдии разразились сердечным смехом.

«Через час Маленький Снег, Мелкий Дождь, Сто Выстрелов, Стройный и Красивый, и я
поведём две группы в Крепость Бангара, на Героический Режим! Там мы начнём подбирать и
выбирать лучших из вас!»

«Потрясающе! Я хочу!»

«О! Я тоже!»

«Эй! Я тоже хочу!»

«Большой Брат Чжан Ю! Пожалуйста, позаботься обо мне!»

Все начали волноваться, услышав, что сам Чжан Ю поведёт их в подземелье. Если есть
возможность получить лучшее снаряжение, кто бы захотел пропустить такое?

Чжан Янг снова подождал, когда члены гильдии успокоятся, а затем продолжил.

«Я уверен, что каждый с нетерпением ждёт этого, но имейте в виду, что доступно только две
группы. Количество мест ограничено! Поэтому мы с Мелким Дождём приняли решение, как
правильно решить эту проблему. Тот, кто сделает больше для гильдии, будет в приоритете!»

«Большой босс Чжан Ю. Что это за вклад гильдии и как нам его получить?» Большинство
участников начали повторять один и тот же вопрос.

«Хе-хе, это моё новое изобретение!» Пояснил Чжан Янг.

«В будущем, когда мы захотим совершить набег на подземелье, члены с более высокими
взносами будут иметь более высокий приоритет присоединиться к экспедиции! Чтобы
заработать эти очки, вы должны выполнить квесты гильдии. Я уже разработал несколько
квестов гильдии. Кроме того, вы также можете заработать очки вклада, совершив рейд в
специально назначенные подземелья! Существуют и другие способы заработать очки вклада,



например, пожертвование предметов в банк гильдии, получение специальных системных
вознаграждений и помощь в продвижении имени гильдии! Однако, эти очки не просто для
показухи. Вы можете потратить эти очки, чтобы выменить у гильдии необходимое вам
снаряжение! Именно поэтому у каждого есть шанс сделать это!»

Гильдия стала шумной, а некоторые, даже, понеслись стремглав прочь, чтобы выполнить новые
квесты гильдии.

Квесты Гильдии были схожи с ежедневными квестами. Вы могли выполнить только 5 квестов в
день. Однако, эти квесты повторялись. Это означало, что квесты повторялись изо дня в день.
Квесты можно было легко и просто завершить. Некоторые из квестов были такими же лёгкими,
как убийство определённого количества монстров или бег из места в место. Всё, что
потребуется, это всего лишь несколько минут вашего времени.

Чжан Янг переключился на канал группы и обратился к команде.

«Позже, я поведу команду в одиночку. А вы в четвером поведёте другую команду! У Толстого, и
Ста Выстрелов классы Повелителей Зверей. Их два питомца почти такие же, как два танка. С
их уровнем, они легко смогут снести Героический Режим, подземелья 10-го уровня!»

«Маленький Янг, ты действительно сможешь сделать это в одиночку?» Толстый Хань пытался
урезонить Чжан Янга. Он боялся, что он может получить по голове и не оставить хорошее
впечатление на членов гильдии.

Чжан Янг рассмеялся. «Если дело в этом. Как насчёт того, чтобы сделать ставку? Давайте
посоревнуемся в скорости рейда подземелья!»

Мелкий Дождь быстро ответила. «Пфф! Тщедушный маленький мальчик-танк. У нас 4 игрока
20-го уровня, включая меня. Даже если ты будешь сражаться изо всех сил, ты сможешь
сравниться только с Толстяком и Дядей Сотней Выстрелов. Плюс я, супер Сэйлор воин! Только
я одна буду стоить 6 или 7 членов твоей группы! Кроме того, у нас есть моя двоюродная сестра
с её супер-пупер огромной «поддержкой»!» Мелкий Дождь прекратила говорить и схватила в
руках два невидимых шара, которые, казалось, были на уровне груди. «Нашей команде нужен
только один хил!»

«Ха! Это верно!» Маленький Снег засунула свои руки под грудь и слегка приподняла их вверх,
заставляя их покачиваться.

«Ха-ха! Я полагаю, что вы приняли вызов?» Чжан Янг намеренно спровоцировал их.

Мелкий Дождь подошла к Чжан Янгу с пугающим выражением. Она похлопала себя по
плоской груди и сказала вслух: «Мы принимаем его! Ты просто подожди! Скоро ты будешь
стоять на коленях на полу, признавая своё поражение!»

«Маленький Янг. Даже несмотря на то, что я всегда защищал твою спину, я очень сильно хочу
победить тебя!»- воскликнул Толстый Хань.

«Чжан Ю. Это борьба за честь и гордость. Я не буду сдерживаться!» Объявил Сто Выстрелов.

«Хорошо, хорошо. Я всё ещё должен напомнить вам, что навык первого босса Чёрного Когтя
увеличивает наносимый по вам урон. Это не обычный бафф атаки, а скорее дебафф на его
цели. Очень смертельный. Даже если вы 40-го уровня, ваш питомец всё равно умрёт, если вы
соберёте слишком много стеков дебаффа! Лучшая стратегия - это. Попросить двух ваших



питомцев пойти сражаться вместе, чтобы накопить агро. Потом, оттяните одного из двух
питомцев того, который первым уложит 2 слоя «Смертельный взгляд». Попросите второго
питомца взять агро и удерживать его. Когда второй питомец получит 2 стека «Смертельный
взгляд», отзовите его и пошлите другого питомца. Это один из многих способов
«переключения» танков». Чжан Янг дал им совет, потому что он боялся, что они не были
застрахованы от возможных неудач.

Сто Выстрелов и Толстый Хань одобрительно кивнули. Они думали, что стратегия Чжан Янга
имеет смысл.

Час спустя.

Вклад членов гильдии начал иметь некоторые видимые изменения. Было более 10 игроков,
которые завершили 5 квестов гильдии и получили по 5 очков каждый. Остальные остановились
на 4 и 3 очках вклада. В общей сложности очки опыта гильдии удалось увеличить на 1%!

«Маленький Снег! Ребята, сначала вы выбираете членов вашей группы!» Чжан Янг искренне
улыбнулся, когда позволял им сделать первый выбор.

Теперь, когда у них был такой шанс, они не могли проиграть маленькому вызову Чжан Янга.
Затем, они выбрали соответственно своему классу и вкладу 6 игроков, чтобы сформировать
группу из 10-ти человек. После того, как они сформировали свою группу, Чжан Янг выбрал
следующих 9-х человек с самыми высокими очками вклада гильдии, и точно также
сформировал полную группу.

Те, кто был выбран, были счастливы и довольны. Это не значит, что те, кто не был выбран,
потеряли всякую надежду. Они знали, что если сегодня они не будут выбраны, всегда есть
шанс, что их могут выбрать завтра! Все участники были более чем готовы, выполнять свои
задания в гильдии.

«Соберитесь у входа в подземелье. Мы запустим таймер и зайдём вместе!»

Все собрались с твёрдым намерением завоевать подземелье, все приготовились сражаться в
подземелье с ликующим сердцем. Даже если они не могли получить в свои руки снаряжение,
они всё равно будут бороться за победу.

Спустя 10 минут, пришли все 2 команды; в подземелье собралось 20 игроков.

«Маленький Янг. Конкуренция перешла дорогу нашей дружбе. На этот раз мы не будем
сдерживаться!»

«Хе-хе! Аналогично!»

«В подземелье!»

Чжан Янг перешёл на канал группы.

«Товарищи! Готовы ли вы проиграть им?»

"Конечно нет!"

«Вы хотите победить?»

«КОНЕЧНО ДА!»



«Потрясающе! Позже я пойду вперёд и потяну на себя монстров, не атакуйте, пока я не скажу!
Если вы не сможете выполнить одну эту вещь, пожалуйста, покиньте подземелье!» Тон Чжан
Янга постепенно стал суровым.

"Замётано!"

Чжан Янг вытащил свой клинок и использовал «Заряд» на одного из монстров. Следом была
обычная атака, нанесящая 364 урона и поднявшая его Ярость на 39 пунктов. Он немедленно
использовал «Горизонтальный Размах» и нанёс значительный урон группе монстров.

Затем он крикнул, не оглядываясь на своих товарищей по команде. "Следуйте за мной!"

Чжан Янг двинулся дальше в подземелье. Прежде чем быстро оправиться и восстановить свой
темп следуя за ним, остальная часть группы была, на мгновение, поражена.

Чжан Янг был в авангарде, за ним следовали монстры, которых он не убил, а дальше позади
были члены его группы.

За короткий промежуток времени, Чжан Янг прибыл ко второй волне монстров. Как только его
кулдаун «Заряд» обновился, он тут же использовал «Заряд» и бросился к ним, оставив после
себя монстров, которые следовали позади. Он нанёс обычную атаку, за которой следовали
«Горизонтальный Размах» и «Удар Грома». Цепная атака нанесла огромный ущерб, а также
вызвала 5-секундное замедление у монстров позади.

Чжан Янг двинулся дальше в подземелье и в течение 3-х минут они уже прибыли ко входу
первого босса. Чжан Янг укомплектовал не только монстров, но и Стражников, которые стояли
на страже комнаты босса. Чжан Янг держал на себе более 10 монстров!

Э-это, стрит-флеш!

_________________________________________________

Лирой Дженкинс (англ. Leeroy Jenkins) —интернет-мем, виртуальный персонаж из игры World
of Warcraft, созданный и управляемый игроком Беном Шульцом. Прославился за счёт
комичной видеозаписи, зафиксировавшей его глупый поступок во время кооперативного
прохождения одного из подземелий игры. Благодаря популярности видео известность Лироя
Дженкинса распространилась далеко за пределы сообщества игроков в World of Warcraft,
проникнув в массовую культуру.

Видеоролик с "подвигом" Лироя Дженкинса был записан и выложен 11 мая 2005 года на сайте
warcraftmovies.com, позволяющем пользователям загружать свои видеозаписи геймплея World
of Warcraft. На начало 2015 года эта видеозапись имела свыше 2 миллионов просмотров, а её
копия, размещенная на YouTube — свыше 40 миллионов.

Действие происходило в подземелье «Пик Чёрной горы (Верхняя часть)», рейдовая группа
гильдии «PALS FOR LIFE» готовилась вступить в Гнездовье. Группа в режиме голосового чата
обсуждала тактику предстоящего прохождения комнаты, в которой было много яиц, из которых
вылупятся дракончики, потому их нужно было быстро ликвидировать. В это время Лирой
находился в режиме , Бен Шульц разогревал курицу на кухне, в результате чего оказался не в
курсе обсуждаемой тактики. Во время обсуждения Бен Шульц вернулся к компьютеру, и Лирой
неожиданно встал с места и с криком: «Окей, кореша, я вернулся! Время вышло, давайте
сделаем это! ЛИИИРРОООООЙ ДЖЕЕННКИИИНС!!!!» — забежал в Гнездовье. Группа, не
поняв происходящего, забежала за ним. Вылупились дракончики, и Лирой наложил на себя



заклинание «Божественный щит» (полная неуязвимость к урону, приводящая, однако, к
падению интереса противников к персонажу), в результате чего дракончики переключились на
других игроков и в течение 30 секунд убили их всех, в том числе и Лироя. В ответ на критику
этого действия со стороны других игроков рейда Шульц ответил: «Зато у меня есть курочка».

http://tl.rulate.ru/book/96727/116516


