
Глава 45: Смерть Толстяка.

Настоящее имя Плавающего Огненного Шара - Лу Мин. Он был кем-то, кого вы могли бы
назвать рождённым с серебряной ложкой во рту. Но, в отличии от других богатых мальчиков,
он не любит автомобили, вечеринки или даже девочек. Его внимание было сосредоточено на
онлайн-играх! Он определённо будет играть в популярные в то время игры, и, не задумываясь,
тратить деньги в игре. С его собственными приличными способностями к игре он несомненно
поднимал шум в любой игре, в которую играл!

Когда «God's Miracle» была запущена, Лу Мин вошёл в игру и основал гильдию «Прайд».
Поскольку Лу Мин был знаменит в игровом мире, он, естественно, мог собрать большую группу
подчинённых, но большинство из них были в ней только из-за денег.

Величайшим хобби Лу Мина было показать свой уровень! Если он хотел получить экипировку,
он мог просто вложить деньги в игру и купить её у аукционного дома! Именно поэтому в
большинстве игр, в которые он играл, он выбирал лучшего персонажа для гринда, который был
магом или печально известный высокой атакой и низкой защитой «Пылающий Маг»!
Несомненно, он сделал правильный выбор, когда вошёл на Доску Рейтинга Уровня только на
второй день запуска игры, занял первое место на четвертый день и сумел сохранить его таким
образом.

Когда он зашёл в Склеп Бангар, то оставил некоторых членов Прайда снаружи, чтобы
убедиться, что никто не сможет войти и нарушить его прогресс прокачки!

«Пах! Пах! Пах!» Каждый раз, когда Лу Мин бросал «Огненный шар», монстр падал и умирал!
Если бы не его атакующая сила, которая была в момент доставки одного ударного нокаута, его
последователи наносили некоторый урон, чтобы позволить ему нанести последний
смертельный удар. В беспартийной ситуации игрок, нанёсший последний удар, получал 50%
общего количества опыта. Вот почему Лу Мин в конечном счёте достиг первого места в
Рейтинге уровня и прочно занял его.

Наконец, после бесчисленного количества погибших монстров, Лу Мин достиг 20-го уровня с
вспышкой золотого света вокруг него! Потрясающие! Хе-хе, действительно потрясающе! Он
уже достиг 20-го уровня, когда все остальные всё ещё находились на 13-15-м уровнях. Это было
так волнующе, оставить их позади! Лу Мин открыл рейтинговую панель, чтобы насладиться
ощущением огромного разрыва между своим местом и вторым.

А? 21-й Уровень? Это чудо или системная ошибка? После борьбы с таким количеством
монстров он думал, что его глаза обманули его, что он не смог отличить 20 от 21. Он потёр
глаза и снова проверил список.

[Доска Рейтинга Уровней] (Китайский сервер)

Стройный и Красивый, Эльф, Дрессировщик, Уровень 21.

Лу Мина чуть не стошнило кровью! Он уже не первый! Откуда взялся этот ублюдок 21-го
уровня, чтобы столкнуть меня на второе место?!

Сто Выстрелов, Эльф, Дрессировщик, Уровень 21.

Чудо! Смешно! Абсурд! Как мог другой Охотник 21-го уровня попасть на Доску Рейтинга?
Может ли охотник быть намного эффективнее при прокачке? Дерьмо, я сейчас на третьем
месте!



Маленький Снег, Человек, Священник, Уровень 20.

Лу Мин был сбит с толку.

Мелкий Дождь, Человек, Берсерк, Уровень 20.

Плавающий Огненный Шар, Человек, Пиромант, Уровень 20

Что. Что?! ЧТО!? Они все принимали пилюли с энергетиком или виагрой? Как они могли
столкнуть меня на пятую позицию? Выражение его лица изменилось, оно стало кислым и
горьким. Он зашёл на канал группы и сказал: «Стройный и Красивый, Сто Выстрелов,
Маленький Снег и Мелкий Дождь. Кто-нибудь может рассказать мне об этих ребятах?»

«Братан, ты не знал? "Стройный и Красивый" и Сто Выстрелов были в команде, которая
получила первое достижение в Склепе Бангар, в то время как Маленький Снег и Мелкий
Дождь вчера получили первое убийство Босса Серого Ранга и попали на Доску Достижений!
Они все сильные игроки! Мы бы никогда не подумали, что они могут так хорошо
прокачиваться!»

Выражение Лу Мина наполнилось безысходностью. Через некоторое время он сказал: «Свиная
Голова, мне нужно, чтобы ты узнал, где находятся эти игроки. Если они базируются в Замке
Белого Нефрита, возьми несколько человек и убей их! Эти сукины дети не знают, с кем они
связались! Они не знают, что такое смерть!»

Чувствуя гордость, Свиная Голова ответил: «Да, Огненный Брат!»

...

После небольшого перерыва Чжан Янг снова зашёл в игру.

«Дзинь! Вы достигли 20-го уровня. Теперь для вас доступна услуга обмена валюты! Вы хотите
связать свой Национальный Дебетовый Сервис с вашей игровой учётной записью?»

«Да!» быстро отреагировал Чжан Янг.

«Дзинь! Синхронизация ваших мозговых волн с банковским счётом. Пожалуйста, подождите!»

«Дзинь! Обнаружен соответствующий Национальный Дебетовый Сервис. Аккаунт:
3205XXXXXXXXXXX. Пожалуйста, проверьте правильность всех данных и выберите «Принять»,
чтобы продолжить!»

"Принять!"

«Дзинь! Теперь ваша учётная запись привязана к Национальному Дебетовому Сервису. Теперь
вы можете использовать эту услугу обмена валюты для торговли внутриигровой валютой в
реальную валюту и наоборот! Эта услуга доступна в банках любых крупных городов.
Пожалуйста, сверьтесь с уведомлением Банка о точном обменном курсе!»

Чжан Янг прибыл в Банк и проверил, до настоящего времени актуальный курс обмена от
внутриигровой валюты до реальной валюты составляет 1: 8. Очевидно, что инфляция в игровой
валюте будет расти. Не задумываясь, Чжан Янг оставил 1000 золотых на покупку трав и
обменял остальную часть своего золота на доллары. До этого момента у него было более 20 000
золотых монет, но сейчас, после обмена валют, он стал «бедным» в игре, но его банковский



вклад вырос до 160 000 всего за несколько дней!»

Чжан Янг почувствовал благодарность. Если бы он не возродился, он бы не получил рецепт
[Земляного Круглого Щита], но отбрасывание старого снаряжения было быстрым, особенно
когда Логово Марцвейя станет привлекать больше внимания. После появления щита Серого
Ранга, [Земляной Круглый Щит] было бы очень трудно продать даже за 10 золотых.

Вот почему знание - это сила! И его знания были о будущем, что делало их ещё более
ценными! Пока он может собрать больше трав и материалов для создания [Зелье
Сопротивления Магии Тьмы Новичка], его шанс заработать больше денег наступит, когда
толпа начнёт достигать 20-го уровня и совершать рейды в Логово Марцвейя!

Чжан Янг подумал об этом, когда пришёл в Дом Воинов, чтобы изучить новые навыки 20-го
уровня у инструктора. После оплаты 20-ти золотых монет, в его окне умений появились два
новых навыка.

[Игнорирование Защиты]: Игнорирует 10% защиты у цели. Максимальный игнорируемый
эффект защиты у цели в ближнем бою 50%. Максимальный эффект сложения составляет 5.
Длительность 30 секунд. Этот навык генерирует большое количество агро.

Затраты ярости: 10

Время перезарядки: 1 секунда

Требование: Оружие ближнего боя.

[Удар Грома]: Заимствует мощь грома, нанося мощный удар по земле, наносящий 100%
физического урона всем окружающим противникам. У поражённых целей скорость будет
снижена на 50% в течении 5 секунд. Этот навык генерирует большое количество агро.

Затраты ярости: 20

Время перезарядки: 8 секунд

[Игнорирование Защиты] был общим навыком, которым обладали все воины, но [Удар Грома]
был умением, которое могли изучить только Хранители. То же самое произошло и с умением
[Клинок Торнадо], который также был навыком AoE, доступным только для класса Берсерк.

Через некоторое время в игру вошли Сто Выстрелов, Маленький Снег и Мелкий Дождь.
Сначала Чжан Янг сказал Мелкому Дождю пригласить Сто Выстрелов, и только затем
остальных членов гильдии Одинокий Пустынный Дым, чтобы совершить рейд на Героический
Режим Склепа Бангар. Так как теперь Мелкий Дождь и Маленький Снег знали, что Сто
Выстрелов на следующий день будет одним из пяти человек для рейда, у него был приоритет
над распределением снаряжения. Члены Одинокого Пустынного Дыма ничего не сказали, но
по их выражениям можно было понять, что они были не довольны.

Время от времени игроки становятся жадными. Вчера, после того, как они почувствовали себя
удовлетворёнными тем, что смогли зачистить Героический Режим, они подумали, что
снаряжение в сегодняшнем отборе должно принадлежать им.

Очевидно, они не захотят охотно отдавать экипировку случайному человеку. Из-за этого
атмосфера начала становиться всё холоднее и холоднее. Бесед стало меньше и они становились
оживлёнными только во время разыгрывания снаряжения.



Перед тем, как Чжан Янг начал борьбу с последним боссом, Толстый Хань позвонил ему через
голосовой чат в попытке связаться с ним.

«Маленький Янг, я попал в засаду! Приди и сразись вместе со мной!»

«Что случилось? Тебя, наконец-то, ужалили пчёлы, из-за того, что ты слишком много возился в
цветах?» Чжан Янг рассмеялся.

«Нет! Куча игроков из «Прайда» напала на меня из ниоткуда без причины! Дерьмо, я скоро
умру... Фак! Я действительно умер!» - сердито прорычал Толстый Хань.

Гильдия «Прайд»? Снова эти люди? Чжан Янг почувствовал ярость и сказал: «Жди меня там и
пока не воскресай. Я иду!»

«Ладно, но тебе лучше поторопиться! Я не успокоюсь, пока не отомщу. Я убью их всех!»
Убийственное намерение Толстого Ханя становилось всё сильнее.

Чжан Янг переключился на канал группы, чтобы сообщить им: «Извините. Я срочно, должен
уйти! Вы, ребята, можете подождать, или поменять танка и продолжить прохождение
Подземелья!» После отправки сообщения он немедленно покинул группу, разорвал [Свиток
телепортации] и отправил приглашение в группу Толстому Ханю.

«Чжан Ю, что случилось?» Мелкий Дождь послала ему личное сообщение.

«Мой друг, толстый, был кем-то убит. Я собираюсь убить их!

Мелкий Дождь внезапно разгорячилась и сказала: «Ого! Бой! Расчитывай на меня!»

Чжан Янг подумал, что если в будущем они будут командой, им нужно будет доверять друг
другу, поэтому он отправил приглашение в группу и Мелкому Дождю.

«И моя двоюродная сестра!» Мелкий Дождь так-же хотела позвать Маленький Снег.

Одновременно с этим ему отправил личное сообщение Сто Выстрелов и, узнав, что произошло,
он потребовал, чтобы его тоже пригласили в группу. Итак, команда была снова вместе!

«Толстый, где ты?»

«Восточная сторона, как только вы выходите из города. Река Нефритового Дракона,
местоположение 12464, 39743.»

«Сколько их там?»

«Больше 10. Чёрт, я потерял уровень! Эти ублюдки!» Толстый Хань стиснул зубы. Теперь он
стал 20-м уровнем с 0% очками опыта, что мгновенно понизило его с первого до пятого места
на доске.

«Ладно, подожди. Мы скоро придём!»

Чжан Янг ускорил шаг. Честно говоря, он даже не считал, что 10 игроков были для него
угрозой. С его навыками и снаряжением которые он недавно получил, он мог с лёгкостью
убить сто человек! Очень скоро, Чжан Янг прибыл на место. Около огромной реки было более
10 игроков, окружающих тело, плюющих и наступающих на него. Некоторые что-то бормотали,
но он был слишком далеко, чтобы услышать что именно.



Эти люди не скрывали свою личную информацию о профиле и имели надпись гильдии «Прайд»
над своими головами, каждый из них находился в районе 13-15 уровней.

Чжан Янг просмотрел их и узнал несколько человек! Цветочные Шорты, Праведные Заповеди
и остальная часть группы состоящая из четырёх человек. Воспламенение Волос На Груди не
было, потому что он был убит до третьего уровня, когда они были ещё только на 13 уровне.

Чжан Янг обнажил свой [Серебряный Чешуйчатый Меч], а его глаза стали излучать мощное
убийственное намерение.

http://tl.rulate.ru/book/96727/105940


