
Наконец, Оуян Шо решил разместить Телепортационный Круг на восточной стороне Городской
Площади, поскольку место там было не только просторным и широким, но также находилось
очень близко к военной зоне, поэтому безопасность Портала будет обеспечена.

 

Системное Уведомление: Местоположение Телепортационного Круга подтверждено,
Портал создаётся.

 

Системное Уведомление: Телепортационный Круг сформирован. Теперь игрок может осмотреть
его по собственному желанию.

Выйдя из Ратуши, Оуян Шо увидел гигантский Телепортационный Круг, расположившийся
на восточной стороне Городской Площади.

Сам Телепортационный круг имел форму диска диаметром около десяти метров. Он был сделан
из материала, который не походил ни на камень, ни на нефрит, но казался очень простым.
В центре Портала находился чёрно-белый знак Тай-Цзи, медленно вращающийся по часовой
стрелке. На среднем диске были изображены восемь триграмм, а на внешней
– шестидесятилетний цикл. 

По четырём сторонам портала стояли четыре бронзовые статуи. Это были: Голубой* Дракон
Востока, Белый Тигр Запада, Красная Птица Юга и Чёрная Черепаха Севера —
четыре небесных стража. Эти четыре статуи небесных
хранителей создавали вокруг Телепортационного Круга барьер, который блокировал тех,
у кого не было разрешения на доступ к нему.

Оуян Шо подошёл к Телепортационному Кругу и положил правую руку на барьер, чтобы
изменить настройки Портала.

 

Системное Уведомление: Пожалуйста, выберите игрока, который будет авторизован для
использования портала.

 

Поскольку во всем Городе Шань Хай был только один игрок, Оуян Шо установил авторизацию
портала только для себя.

 

Системное Уведомление: Пожалуйста, выберите Режим Телепортации Территории, вы можете



выбрать один из следующих трех: Свободная Телепортация, Разрешённая Телепортация или
Телепортация Военного Времени.

Кроме этого, барьер Телепортационного Круга работал только в одну сторону. Хотя он и мог
помешать людям попасть на Телепортационный Круг снаружи, но не мог
помешать покинуть его изнутри.

Поэтому для обеспечения безопасности Территории необходимо было ограничение Режима
Телепортации.

Режим Свободной Телепортации имел наименьшие ограничения. Это означало, что любой
игрок со стороны союзника мог получить доступ к вашему Телепортационному Кругу в любое
время без получения разрешения. Таким образом, ни один Лорд не использовал этот Режим,
если только вашим союзником не был тот, кому вы действительно можете доверить
безопасность вашей Территории. Это было потому, что никто не мог гарантировать, что все
союзники действительно были надежны.

Если кого-то из его союзников подкупят враги, они смогут с легкостью заполучить доступ к его
Порталу с помощью Телепортационного Круга этого конкретного союзника. Если
враги будут достаточно осторожны, он даже ничего не заподозрит. Это, несомненно, было
опасно, а учитывая осторожную личность Оуян Шо, он определенно не выберет такой Режим.

Для предотвращения такого возможного проникновения был создан второй вид телепортации.
Это был Режим Разрешённой Телепортации. В этом Режиме любой желающий может получить
доступ к Телепортационному Кругу на вашей Территории, но для этого он должен быть
авторизован. Пока игроки будут ждать авторизации, владелец Портала сможет увидеть, кто
запрашивал разрешение и время, когда они хотели получить к нему доступ.
С помощью этой информации, пока владелец предпринимает некоторые меры
предосторожности, враги не смогут с лёгкостью создать какие-либо проблемы.

Разумеется, если вы были ещё более осторожной личностью, вы могли выбрать третий Режим —
Режим Телепортации Военного Времени. В этом Режиме, только тогда, когда
ваша Территория находится в состоянии войны и нуждается в подкреплении, ваши союзники
получают право телепортироваться, но, тем не менее, не имеют доступа к вашему
Телепортационному Кругу в мирное время. 

Этот Режим подходил для тех союзников, которым он действительно не очень доверял,
поскольку некоторый риск всё равно существовал даже при Режиме Разрешённой
Телепортации.

Точно так же Режим Телепортации Военного Времени подходил для тех людей, которые
становились союзниками исключительно в военных целях. Это было связано с тем, что
обе стороны становились союзниками на основе только помощи друг другу в войне,
но не в таких аспектах, как экономика и так далее.

- Выбрать только Разрешённую Телепортацию! — сказал Оуян Шо.

Хотя членам Альянса Шань Хай ещё только предстоит добиться высокого уровня взаимного
доверия, Оуян Шо был уверен, что способен снизить риск до уровня, который
сможет контролировать. В конце концов, Отдел Военной Разведки и Отдел Безопасности были
созданы не просто так для галочки. Если какой-нибудь союзник все-таки предаст Альянс, Оуян



Шо считал, что, в условиях своевременного предупреждения, другая сторона
не сможет доставить больших проблем. Последний Режим Телепортации казался бы
попыткой изолировать свою Территорию.

 

Системное Уведомление: Хотите открыть Телепортационный Круг?

Независимо от того, какой Режим вы все-таки выбрали, все они были с одним определённым
условием, которое заключалось в том, что Телепортационным Кругом могли пользоваться
только союзники. Если одна сторона не заключила союз с другой, игроки никогда не смогут
телепортироваться на Территории друг друга.

Однако что ему делать, если друга или человека, которого он хотел завербовать, нужно было
телепортировать на его базу? В этом аспекте система всё ещё оставалась очень удобной для
пользователя. Помимо трёх вышеупомянутых Режимов, также был разработан специальный
Режим телепортации - Режим Добавления Имён.

Суть этого так называемого специального Режима Добавления Имён заключалась в том, что
у каждого Лорда был свой список людей, которым было разрешено использование
Телепортационного Круга. Все, что нужно было сделать Лорду, так это просто добавить имя
человека, которому он хотел разрешить телепортацию, в список, и тогда он сможет
переместиться на его базу через любой Телепортационный Круг.

- Открыть Телепортационный Круг! — без колебаний сказал Оуян Шо.

__________________________________________________

*п/п: Вообще переводился цвет Дракона Востока как Лазоревый/Лазурный, но я решил
остановится на голубом, чтобы сочиталось с остальными названиями цвета стражей. (P.s.:если
нравится цвет один из двух выше перечисленных то пишите в комментарии и я исправлю)
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