
В Деревне Созвучия, четыре сестры снова собрались вместе.

— Цин И, ты всё ещё настаиваешь на том, что наш союзник самый обычный игрок? — спросила
Бай Хуа.

Цин И на секунду задумалась, прежде чем осторожно сказать:

— На первый взгляд, действительно трудно понять, как он смог улучшить Деревню до Города
за такой короткий промежуток времени. Однако я всё ещё склоняюсь к своей предыдущей
точке зрения. Не забывайте, что в последнем Мировом задании он получил награду в 600
золотых монет.

Цзы Лолань, покачав головой, возразила:

— Я не согласна! Ди Чэнь получил 450 золотых монет, но с его стороны не было такого быстро
прогресса. И на этот раз он стал не просто первым в Китае, а первым во всём мире!

Бай Хуа кивнула:

— В любом случае, переоценить союзника - это хорошая идея, но, к счастью, мы всё-таки
союзники, а не враги.

* * *

Бассейн реки Ляньчжоу, Деревня Мулань.

Мулань говорила со стоящей рядом женщиной-генералом, спрашивая:

— Сестра, учитывая последние новости, должны ли мы взять на себя инициативу и связаться
с нашими соседями?

Люди, знакомые с историей игры, сразу бы признали Му Гуйин!

Му Гуйин кивнула:

— Я думаю, тебе стоит попробовать. Лучше суметь объединиться в бассейне Ляньчжоу до того,
как ситуация прояснится, и мы станем врагами.

Мулань улыбнулась:



— Я сделаю так, как сказала моя сестра!

* * *

Бассейн реки Ляньчжоу, Деревня Сломленного Клинка.

Ба Дао не был убеждён и сказал:

— Ну, Ляньчжоу будет моим. Циюэ Уи, я позволю тебе покрасоваться первым.

* * *

У самого же Оуян Шо не было времени, чтобы болтать о внешнем мире, он продолжал
совершенствовать свою работу.

Системное Уведомление: Поздравляем игрока Циюэ Уи с обновлением Деревни Шань Хай до
Города 1-го уровня. Поместье Лорда будет улучшено автоматически. Вы можете выбрать одно
из трёх случайно выбранных зданий, чтобы добавить его к своей инфраструктуре!

Системное Уведомление: Выбор случайных зданий завершён. Вы можете выбрать Печь для
Обжига Кирпича, Кладбище или Сад! Пожалуйста, выберите!

— Печь для Обжига Кирпича!

Системное Уведомление: Здание автоматически сгенерировано, пожалуйста, посмотрите!

 

Территория: Город Шань Хай (Город 1-го уровня).

Лорд: Циюэ Уи (Малый Граф).

Титул: Первый в Мире Город (Повышение репутации территории на 20%).

Народное настроение: 90.

Безопасность: 85.



Численность населения: 1000/2000.

Скорость прироста населения: 50 * (1 + 50%)= 75 / день.

Площадь территории: 200 квадратных километров.

Территориальные особенности:

Увеличение на 50% скорости прироста населения.

Увеличение на 20% частоты появления особых талантов.

Увеличение на 50% урожайности.

Увеличение на 20% производительности жителей.

Увеличение на 20% скорости получения войсками опыта.

Увеличение на 10% шанса перехода талантов на следующий уровень.

Присоединенные деревни: Отсутствуют.

Сокровищница: Банк Четырех Морей.

Территориальные Ресурсы: Базовая Лесозаготовительная Площадка, Промежуточный Карьер;
Основные Месторождения.

Территориальная Армия: Кавалерийский Батальон.

Территориальная Промышленность: Северное Соляное Поле (500 му).

Политика: 40/100 (Определяет административную эффективность и взаимоотношения
с народом)

Экономика: 35/100 (Определяет успех торговли и состоятельность налогоплательщиков)

Культура: 30/100 (Определяет степень образовательного развития и качество жизни
населения)



Военное Дело: 40/100 (Определяет военную мощь и боевой дух).

Инфраструктура: Поместье Лорда, Малые Жилые Дома, Общественные Бани, Деревенские
Зернохранилища.

Сельскохозяйственные Постройки: Простые Сельхозугодия, Свинарник, Загон для Скота, Загон
для Коз, Мельница, Тутовые Посадки.

Коммерческие Постройки: Базовый Рынок, Промежуточная Кузница, Базовая Бакалейная
лавка, Продвинутый Деревообрабатывающий Цех, Продвинутая Больница, Деревенская
Частная Школа, Продвинутое Додзе Боевых Искусств, Высшая Портняжная Мастерская,
Начинающая Гончарная Мастерская, Винная Мастерская, Продовольственный Магазин,
Мясной Магазин, Магазин Тканей.

Культурные Постройки: Деревенский Зал Предков, Деревенская Частная Школа, Институт
Ляньчжоу.

Военные Постройки: Промежуточные Бараки, Каменные Башни, Конюшни, Оружейная
Мастерская, Арсенал.

Специальные Постройки: Паром, Причал, Промежуточная Верфь.

Секретные Постройки: Храм Мацзу (Запечатан), Вербовочный Павильон.

Перечень Базовых Сооружений:

Печь для Обжига Кирпича: Печь, в которой можно выжигать кирпичи.

Условия Строительства: Базовый Кирпичный Завод, строительный чертеж Печи для Обжига,
200 единиц дерева, 800 единиц камня.

Время строительства: 3 дня (Примечание: Это здание было автоматически сгенерировано).

Кладбище: Место, предназначенное для захоронения умерших.

Условия Строительства: 400 единиц дерева, 2800 единиц камня.

Время Строительства: 2 дня.

Фруктовый Сад: Место для посадки фруктовых деревьев.



Условия Строительства: Саженцы плодовых деревьев, 400 единиц дерева, 200 единиц камня.

Время Строительства: 2 дня.

Продовольственный Магазин: Магазин для продажи продуктов питания.

Условия Строительства: Строительный чертеж Продовольственного магазина, 300 единиц
дерева, 200 единиц камня.

Время Строительства: 1 день (Примечание: Построен).

Мясной Магазин: Магазин для продажи мяса.

Условия Строительства: Строительный чертеж Мясного Магазина, 300 единиц дерева, 200
единиц камня.

Время Строительства: 1 день (Примечание: Построен).

Магазин Тканей: Магазин для продажи ткани.

Условия Строительства: Строительный чертеж Магазина Одежды, 300 единиц дерева, 200
единиц камня.

Время Строительства: 1 день (Примечание: Построен).

Арсенал: Склад для хранения оружия.

Условия Строительства: Строительный чертеж Арсенала, 600 единиц дерева, 400 единиц
камня.

Время Строительства: 3 дня (Примечание: Построен).

Школа: Среднее учебное заведение.

Условия Строительства: Преподаватели, строительный чертежи Школы, 800 единиц дерева,
400 единиц камня.

Время Строительства: 3 дня (Примечание: Построена).
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