
Кроме того, у Гайи были и другие причины для удаления Супер-Аукционной Платформы.

Хотя Территории в дикой природе в основном самодостаточны, поскольку они находятся в
разных регионах, они имеют различное распределение ресурсов. Следовательно, каждая
Территория, включая Город Шань Хай, должна была торговать с другими людьми.

Либо продавать продукцию, покупать сырье, либо проводить другие сделки.

После того, как Супер-Аукционная Платформа пропадет, Лорды могли использовать только два
канала для удовлетворения своих торговых потребностей.

Первый способ состоял в том, чтобы пересечь дикую местность для торговли с Имперскими
Городами Системы. Однако за короткий промежуток времени это было невозможно, так как
Территории находились слишком далеко от Имперских Городов Системы.

Таким образом, оставался второй способ, который заключался в торговле с другими
Территориями.

Самым удобным способом было бы торговать со своими соседями.

Однако главным пунктом дикой природы было выживание наиболее приспособленных.

В обычных условиях хороших соседей практически не было. Следовательно, было трудно
начать торги.

Гайя знала это, и она хотела использовать это, чтобы неявно предупредить Лордов в дикой
местности: гегемония диких земель, помимо войны, включает в себя еще и торговлю.

В конце концов, когда они доберутся до планеты Надежда, у них появится возможность
торговать с тамошними аборигенами. Как будущие лидеры, они, естественно, должны быть
готовы к таким событиям.

Для Города Шань Хай, который окружало 4 Города-Государства, похоже не было другого
выбора, кроме как торговать с  Городом Созвучия. К счастью, Оуян Шо уже заранее
подготовился и открыл морской торговый путь с Императорским Городом Цюаньчжоу.

Таким образом, хотя они и не были близки к Имперскому Городу, они могли использовать
удобство морской торговли для продолжения торговли с Императорским Городом Цюаньчжоу.
У них просто не было возможности торговать с другими Имперскими Городами Системы.

Конечно, проблемы все еще существовали для Города Шань Хай.



Во-первых, это повлияет на торговлю солью в Городе Шань Хай.

Цюаньчжоу был Городом, расположенным недалеко от океана, поэтому ему не нужно было
импортировать пищевую соль. Следовательно, Город Шань Хай должен был бы продавать
пищевую соль, которую они не потребляли у себя, на другие Территории.

Пищевая соль была огромной финансовой опорой для Территории.

Будь то Город Бэйхай в самом начале, Префектура Цюнчжоу и Лэйчжоу или даже Город
Чжэньхай, прибыль, получаемая от пищевой соли, является одним из основных финансовых
ресурсов Территории.

Во-вторых, каналы закупки железной руды, угля и аналогичных ресурсов были ограничены.

Хотя Оуян Шо уже подготовился к этой конкретной проблеме, это не было долгосрочным
планом. Их способность найти стабильное предложение будет влиять на будущую стратегию
индустриализации Территории.

Что касается других последствий, то они потребуют от Отраслевого Отдела проведения
определенного анализа.

В целом, удаление Супер-Аукционной Платформы было массовым испытанием для всех
Территорий.

Когда Чунь Шэньцзюнь получил эту новость, его лицо мгновенно стало пепельно-белым.

Надо знать, что его семья была основана вокруг бизнеса. Члены его семьи управляли
Торговыми Палатами в Имперских Городах. Удаление Супер-Аукционной Платформы будет
означать, что эти Торговые Палаты станут независимыми от основной семьи.

Это было огромным ударом для Города Солнечной Пилюли, которая полагалась на их
поддержку.

(2): Удаление Глобального Канала, Канала Гильдии и Канала Альянса. Общение между
игроками будет осуществляться либо через почту, либо через форум.

Это было еще одно обновление, которое заставило игроков чувствовать себя неудобно или
даже больно.

Этот шаг должен был сделать дикую местность более реалистичной.



Удаление Глобального Канала сделало бы игроков более независимыми, так как они не могли
бы общаться через один и тот же Канал. Региональные полномочия будут усилены или даже
укреплены.

Удаление Канала Гильдии увеличило сложность управления Гильдией на несколько уровней.. В
свою очередь, это также ограничивало масштаб Гильдий.

Очевидно, Гайя хотела иметь упрощенную структуру Гильдии.

Удаление Канала Альянса вынудило членов Альянсов усилить личное общение и
взаимодействие.

Этот момент на самом деле не повлиял на Оуяна Шо.

В своей прошлой жизни он уже привык к тому, что у него нет этих Каналов.

По правде говоря, когда игроки медленно привыкали к отсутствию таких Каналов, это
раскрепощало их и заставляло чувствовать себя гораздо ближе к дикой природе.

В то же время линии между игроками и NPC также будут становиться более размытыми и
менее определенными.

(3): Удаление уровней игрока, заменив его с оценкой боевой силы.

Уровни оценки были разделены на Медный, Черное Железо(п.п: может сталь или просто
железо?), Серебро, Золото, Темное Золото и Божественный ранг. Каждый ранг был разделен на
три уровня.

Значение боевой мощи было подвижным значением, которое колебалось. Это была
всесторонняя оценка уровня игрока, статистики, оборудования, методов культивирования и
других связанных с ними элементов.

Оуян Шо взглянул, и его оценочный стандарт был Высший Серебряный ранг.

С этим можно было видеть, как трудно было достичь высокого значения боевой силы.

В своей прошлой жизни лучший специалист в Китае достиг только Низкого Темного Золотого
ранга. Чем дальше игра продвигалась, тем труднее было игрокам повышать свой ранг и тем
больше времени это займет.

Для игроков, чтобы прорваться к Божественному рангу, были также определенные квесты.



Удаление уровня игрока, естественно, было попыткой Гайи сделать игру более реалистичной.
Оуян Шо также знал, что в будущем, даже личная статистика и статистика снаряжения будут
удалены.

(4): Всестороннее обновление Почтовых станций, официальное открытие системы перевозок.

Раньше Почта отвечала только за отправку писем, которые не соответствовали его названию.
После обновления все Почтовые станции в Городе будут иметь экипажи.

Будь то игроки или NPC, они могли бы использовать эти экипажи, чтобы отправиться в разные
Города.

Естественно, это будет стоить золота, так что прибыль будет поделена пополам между
Системой и Территорией. Это также означало, что чем богаче Территория, тем выше их доходы
от этой Территории.

Помимо этих экипажей, Почта также сдавала в аренду экипажи и помогала перевозить грузы.

Служба грузовых перевозок была аналогична усовершенствованной старой службе
сопровождения.

Конечно, это тоже стоило золота.

Уникальной частью Почтовой системы была скорость движения экипажей. Он был в 20 раз
быстрее обычных экипажей.

При этом, он не только уменьшил в 10 раз элемент расширения карты, он даже сделал
путешествие в 2 раза быстрее.

Можно было предвидеть, насколько популярными станут различные Почтовые станции в
каждом Городе. Даже официальные лица и ямены должны были бы использовать систему
Почты.

Конечно, использовать экипажи для переброски большого количества войск было невозможно.
Гайя наложила строгие ограничения на такие действия.

Обновление Почты показало, что Гайя сохраняет хороший баланс между тем, чтобы сделать
игру реалистичной и держать ее несколько удобной для игроков.

По крайней мере, Гайя не слишком стремилась к реализму.
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